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 الفصل الرابع
 

 

 تحليل البيانات ومناقشتها
 

 :تمهيد
فسير المعلومات والبيانات لمحاولة فهم ظاهرة معينة، ولتتتطلب الكثير من الأبحاث العلمية جمع 

لبيانات والمعلومات التي تم جمعها، لذلك لا بد من القيام بعمليات لتحليل البيانات، وهنا يأتي دور التحليل 

 الإحصائي، فالتحليل الإحصائية والعملية التي يجري فيها تجهيز البيانات باستخدام كافة الطرق سواء رياضية

اسوب ويوجد حاليا العديد من برامج الح م منطقية للوصل إلى معلومات مفيدة للاتخاذ القرار بناء عليها.أ

(، وهو برنامج الرزمة الإحصائية للعلوم (SPSSالمختصة بعمليات التحليل الإحصائي منها برنامج التحليل 

وال الإحصائية إدراكا للمفاهيم والدالاجتماعية، ويقوم بتحليل ومعالجة البيانات الإحصائية، ويتطلب ذلك 

 مثل المتوسطات الحسابية والانحرافات المعايرة ومجوعة من الاختبارات.
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وسنعرض في هذا الفصل نتيجة التحليل الإحصائي الذي استخدم في هذه الدراسة وهو برنامج 

 اتها.    ليقات عليها وفقا لأسئلة الدراسة وفرضيالرزم الإحصائية للعلوم الاجتماعية في شكل جداول وتع

بة الألعاب التعليمية المحوسبة وعلاقتها بتنمية دافعية التعلم للطلهدفت هذه الدراسة التعرف على و 

رف على دور كما هدفت إلى التع  ،فلسطينوانخراطهم التعليمي في مدراس التعليم الأساسي الحكومي في 

ا، وبعد وتم التأكد من صدقها، ومعامل ثباته استبانةهدف الدراسة تم تطوير  متغيرات الدراسة، ولتحقيق

عملية جمع الاستبيانات تم ترميزها وإدخالها للحاسوب ومعالجتها إحصائيا باستخدام الرزمة الإحصائية 

 .وفيما يلي نتائج الدراسة تبعا لتسلسل أسئلتها (SPSS)للعلوم الاجتماعية 

لنتائج الدراسة، وذلك من خلال الإجابة على أسئلة الدراسة، يتضمن هذا الفصل عرضا 

واستعراض أبرز نتائج الاستبانة، وذلك للتعرف على:" عوامل تنمية الدافعية، عوامل تنمية الانخراط 

التعليمي، ومدى أهمية كل عامل منهم، وعلاقة الألعاب التعلمية المحوسبة بتنمية الدافعية، وتنمية الانخراط 

 ي.التعليم

 السؤال الأول: إجابة 3.2
ما عوامل الدافعية والانخراط التعليمية وكيف يمكن التأكد من ينص السؤال الأول على  

 خصائصهما السيكومترية؟
 :عوامل الدافعية والانخراط التعليميةتحديد  3.3.3

لكبير ا الأول، تم استخدام التحليل العاملي؛ ليتم اختزال وتلخيص العدد سؤالعلى ال وللإجابة

لفقرات تنمية الدافعية، وفقرات تنمية الانخراط التعليمي إلى عدد أقل من العوامل؛ بحيث أن العامل يمثل 

عاملي وقد تم التحقق من صلاحية البيانات لإجراء التحليل ال مجموعة الخصائص المشتركة بين المتغيرات.

معنوية بين جميع فقرات )متغيرات حيث أن هناك ارتباطات (، 5-7) عليها، كما هو موضح في جدول
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-Approx X²=46228164; df=412; p)بارتلت ) لمعنوية اختبار الدراسة(؛ وذلك

value=18111<1812ارتباطات مرتفعة تسبب مشكلة الارتباط الذاتي بين المتغيرات  دلا يوجكذلك  و

(، حجم العينة كاف لإجراء التحليل العاملي 1.11111أكبر من  1.1111قيمة المحدد=أن )حيث 

 .1.1 أكبر KMO=18294قيمة بحيث أن 

لكفاية حجم العينة ومحدد المصفوفة واختبار بارتلت للارتباطات بين  KMOاختبار  (:3.3جدول )
 المتغيرات

 1.1111 محدد مصفوفة الارتباطات
Kaiser Mayer Olkin (KMO) 1.117 

 Bartlett's for Sphericityاختبار 
 الدلالة الإحصائية درجات الحرية قيمة كاي سكوير التقريبية

7714.117 77 1.111** 
 1.11** دالة إحصائيا عند مستوى دلالة 

 

وعليه فقد تم استخدام طريقة تحليل المكونات الأساسية؛ باعتبار أن تباين المتغيرات تباين مشترك 

( عامل 71أو ما يسمى )أخطاء القياس(، بحيث أنه كنتيجة أولية، تم تحديد )التباين الخاص من  خال

( عوامل جذورها الكامنة أكبر من 7(، حيث تم تحديد )2-7كما هو موضح في الجدول )ك خطي، وذل

امل صحيح، متدرجة في تفسيرها للتباين في المتغيرات، بحيث أن التباين قبل تدوير العوامل متمركز في الع1

( من 41.111من التباين في متغيراته، ويفسر نسبة ) (11.741ل؛ الذي جذره الكامن يفسر )الأو 

باعتبار أن العوامل مستقلة وغير  VariMax)التباين الكلي، وتم إجراء تدوير للعوامل بالطريقة المتعامدة )

لكامن للعامل الأول امترابطة؛ بغرض تحقيق توازن في توزيع نسب التباين بين المتغيرات؛ بحيث أن الجذر 
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(، الجذر الكامن للعامل الثالث 1.411(، الجذر الكامن للعامل الثاني يفسر )1.711أصبح يفسر )

 (. 1.114يفسر )

 الجذور الكامنة للعوامل (:3.3جدول )
 التباين المفسر التراكمي نسبة التباين المفسرة )%( قيمة التباين المفسرة العامل

 بعد التدوير قبل التدوير بعد التدوير قبل التدوير التدويربعد  قبل التدوير
 71.114 41.111 71.114 41.111 1.711 11.741 الأول
 11.141 41.177 11.117 1.117 1.411 1.111 الثاني
 11.471 44.717 11.111 7.711 1.114 1.111 الثالث

 

من العوامل الثلاثة فقد تمت مطابقة ذلك باستخدام الشكل التراكمي الموضح في شكل  وللتأكد

 أن المنحنى يصبح ممهدا بعد العامل الثالث  ( حيث7.5)

 القيم التراكمية للجذور الكامنة لعوامل الدافعية والانخراط التعليمي (:3.2) الرسم البياني
 

، والعامل الثاني تشبع على ( فقرة54)(، أن العامل الأول تشبع على 7.7ويتضح من جدول )

، وقد تم توضيح هذه الفقرات في جدول مصفوفة اتفقر (7)( فقرة، والعامل الثالث تشبع على 54)
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لحجم، ترتيب ظهور التشبعات حسب اتم العوامل المدورة، ومقدار تشبعها على العامل التابعة له، وقد 

 فوق.فما  1.7من  التشبعات وإظهار

 مصفوفة العوامل المدورة وتشبعات كل عامل على الفقرات الخاصة به(: 3.4جدول )
 الفقرة المحور #

العامل 
 الأول

العامل 
 الثاني

العامل 
 الثالث

تزيد الألعاب التعليمية من شعور الطلبة بالانتماء  تنمية الانخراط التعليمي 4
  1.711 *1.111 للمدرسة.

   *1.411 يتعلم الطلبة المهارات بالوقت المحدد. ميالانخراط التعليتنمية  8
2
2 

   *1.441 بفضل الطلبة الاشتراك في الأنشطة المقدمة لهم. تنمية الانخراط التعليمي

2
4 

عدم  تظهر علامات الإحباط لدى الطلبة عند تنمية الانخراط التعليمي
 1.711 1.771 *1.411 استخدام الألعاب التعليمية المحوسبة.

استخدام الألعاب التعليمية المحوسبة يحفز الطلبة  تنمية الانخراط التعليمي 2
 1.744  *1.411 لتحقيق أهدافهم الدراسية.

2
3 

 تنمية الانخراط التعليمي
عند استخدام الألعاب التعليمية المحوسبة في التعلم 
ترتفع ثقة الطلبة بأنفسهم حتى وإن كانت المواد 

 صعبة.
1.411* 1.711  

 1.717  *1.411 يتقن الطالب المهارات التي تعلمها في الصف. تنمية الانخراط التعليمي 2

 تنمية الانخراط التعليمي 3
عند استخدام الألعاب التعليمية المحوسبة يبدأ الطلبة 

 1.111  *1.111 مذاكرة دروسهم من تلقاء أنفسهم.

الطلبة في الأنشطة للحصول على اهتمام يشارك  تنمية الانخراط التعليمي 2
 أكبر من المعلم.

1.111*  1.111 

2
2 

 تنمية الانخراط التعليمي
يظهر على الطلبة حب التعلم بصورة كبيرة عند 

 1.171  *1.174 استخدام الألعاب التعليمية المحوسبة في التعلم.

2
2 

تمتع وسبة يسعند استخدام الألعاب التعليمية المح تنمية الانخراط التعليمي
 1.711  *1.111 الطلبة في تعلم كافة المواد التعليمية.

2
1 

تساعد الألعاب التعليمية المحوسبة على فهم المواد  تنمية الدافعية
 1.717 1.717 *1.111 الدراسية لدى الطلبة.

2
4 

تساعد الألعاب التعليمية المحوسبة على رفع مستوى  تنمية الدافعية
 التحصيل الدراسي.

1.117* 1.111  



111 
 

2
2 

تعمل الألعاب التعليمية المحوسبة زيادة توقعات  تنمية الدافعية
 النجاح لدى الطلبة.

1.147 1.111**  

 تنمية الدافعية 2
 تزيد الألعاب التعليمية المحوسبة من قوة التماسك بين

  **1.411  الطلبة.

تعمل الألعاب التعليمية المحوسبة على زيادة روح  تنمية الدافعية 2
 بين الطلبة. التحدي

1.711 1.411**  

2
2 

 تنمية الدافعية
تعمل الألعاب التعليمية المحوسبة على زيادة قدرة 

  **1.441 1.111 الطلبة على التعامل مع المشكلات المختلفة.

  **1.411 1.741 م ذات المعنى.التعليتسهل الألعاب التعليمية المحوسبة  تنمية الدافعية 2

 تنمية الدافعية 1
 تعمل الألعاب التعليمية المحوسبة على تقوية المهارات

  **1.111 1.771 المختلفة لدى الطلبة.

2
3 

تعمل الألعاب التعليمية المحوسبة على تنمية بعض  تنمية الدافعية
  **1.147  القدرات الحس حركية لدى الطلبة.

تنمى الألعاب التعليمية المحوسبة الالتزام بالأنظمة  الدافعيةتنمية  3
  **1.111 1.111 والتعليمات لدى الطلبة.

 تنمية الانخراط التعليمي 1
تنمي الألعاب التعليمية المحوسبة الالتزام بالأنظمة 

  **1.117  والتعليمات لدى الطلبة.

تعمل الألعاب التعليمية المحوسبة على زيادة روح  تنمية الدافعية 2
 بين الطلبة. التحدي

 1.117** 1.117 

ترفع الألعاب التعليمية المحوسبة من كفاءة الذاكرة  تنمية الدافعية 4
 1.111 **1.171  لدى الطلبة.

تزيد الألعاب التعليمية المحوسبة من روح التنافس  تنمية الدافعية 8
 1.114 **1.171  الطلبة.الإيجابي بين 

 تنمية الدافعية 2
تعمل الألعاب التعليمية المحوسبة على تنمية طرق 

 1.141 **1.114  التفكير الإيجابي لدى الطلبة.

2
2 

ل تساعد الألعاب التعليمية المحوسبة على تنمية التخي تنمية الدافعية
 ***1.117 1.111  لدى الطلبة.

يقل شعور الطلاب بالملل أثناء التدريس باستخدام  تنمية الانخراط التعليمي 2
 ***1.441  1.711 الألعاب التعليمية المحوسبة.

2
1 

تساعد الألعاب التعليمية المحوسبة على فهم المواد  تنمية الانخراط التعليمي
 ***1.117  1.141 الدراسية لدى الطلبة.
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 تنمية الانخراط التعليمي 2
ليم المحوسبة في التعاستخدام الألعاب التعليمية 

يساعد الطلبة على المشاركة في المسابقات الطلابية 
 في المدرسة.

1.744 1.771 1.111*** 

 ( فقرة.17*: الفقرات المتشبعة على العامل الأول، وعددها )
 ( فقرة.17**: الفقرات المتشبعة على العامل الثاني وعددها )

 ( فقرة.7وعدها )***: الفقرات المتشبعة على العامل الثالث 
 

وبناء على ذلك فقد تم تسمية العوامل حسب مضمون الخصائص المشتركة للمتغيرات، وذلك 

 على النحو التالي:

 العامل الأول: الألعاب التعليمية وتنمية المهارات المعرفية للطلاب

 العامل الثاني: الألعاب التعليمية وتنمية المهارات الفكرية للطلاب

 الألعاب التعليمية وتنمية المهارات النفسية للطلاب العامل الثالث:

: الألعاب التعليمية وتنمية المهارات المعرفية للطلاب فقد جاءت الفقرة وفيما يخص العامل الأول

بع، حيث بلغ " في المرتبة الأولى من حيث التشتزيد الألعاب التعليمية من شعور الطلبة بالانتماء للمدرسة"

(، 2.420، حيث بلغ )"يتعلم الطلبة المهارات بالوقت المحدد في المرتبة الثانية الفقرة "، وتليها )2.222)

، حيث بلغ " بفضل الطلبة الاشتراك في الأنشطة المقدمة لهم أما في المرتبة الثالثة فقد جاءت الفقرة "

استخدام  عدم ندتظهر علامات الإحباط لدى الطلبة ع (، وفي المرتبة الرابعة الفقرة "2.442تشبعها )

استخدام الألعاب "، وفي المرتبة الخامسة الفقرة "2.412"، وبلغ تشبعها "الألعاب التعليمية المحوسبة

(، أما في المرتبة السادسة 2.451"، وبلغ تشبعها )التعليمية المحوسبة يحفز الطلبة لتحقيق أهدافهم الدراسية

نفسهم حتى ة المحوسبة في التعلم ترتفع ثقة الطلبة بأعند استخدام الألعاب التعليمي فقد جاءت الفقرة "

التي  يتقن الطالب المهارات (، وفي المرتبة السابعة الفقرة "2.422"، وبلغ تشبعها ) وإن كانت المواد صعبة
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عند استخدام الألعاب  (، وفي المرتبة الثامنة جاءت الفقرة "2.421"، وبلغ تشبعها ) تعلمها في الصف

(، وفي المرتبة 2.101"، وبلغ تشبعها ) وسبة يبدأ الطلبة مذاكرة دروسهم من تلقاء أنفسهمالتعليمية المح

وبلغ تشبعها  "، يشارك الطلبة في الأنشطة للحصول على اهتمام أكبر من المعلم التاسعة جاءت الفقرة "

ة عند استخدام يظهر على الطلبة حب التعلم بصورة كبير  (، وفي المرتبة العاشرة جاءت الفقرة "2.112)

 (، وفي المرتبة الحادية عشر جاءت الفقرة "2.174"، وبلغ تشبعها ) الألعاب التعليمية المحوسبة في التعلم

، وبلغ تشبعها "عند استخدام الألعاب التعليمية المحوسبة يستمتع الطلبة في تعلم كافة المواد التعليمية.

لمواد تساعد الألعاب التعليمية المحوسبة على فهم ا " (، وفي المرتبة الثانية عشر جاءت الفقرة2.121)

تساعد الألعاب  (، وفي المرتبة الأخيرة جاءت الفقرة "2.151"، وبلغ تشبعها ) الدراسية لدى الطلبة

 (.2.124"، وبلغ تشبعها ) التعليمية المحوسبة على رفع مستوى التحصيل الدراسي

لفقرة ية وتنمية المهارات الفكرية للطلاب فقد جاءت االثاني: الألعاب التعليموفيما يخص العامل 

لتشبع، حيث " في المرتبة الأولى من حيث اتزيد الألعاب التعليمية المحوسبة من قوة التماسك بين الطلبة"

 التحديح تعمل الألعاب التعليمية المحوسبة على زيادة رو ، وتليها في المرتبة الثانية الفقرة ")2.422بلغ )

ية المحوسبة تعمل الألعاب التعليم(، أما في المرتبة الثالثة فقد جاءت الفقرة "2.421"، حيث بلغ )ةبين الطلب

(، وفي المرتبة 2.442"، حيث بلغ تشبعها )على زيادة قدرة الطلبة على التعامل مع المشكلات المختلفة

"، وفي المرتبة 2.452ا "وبلغ تشبعه"، تسهل الألعاب التعليمية المحوسبة التعليم ذات المعنى الرابعة الفقرة "

، وبلغ تشبعها "تعمل الألعاب التعليمية المحوسبة على تقوية المهارات المختلفة لدى الطلبةالخامسة الفقرة "

ة بعض تعمل الألعاب التعليمية المحوسبة على تنمي(، أما في المرتبة السادسة فقد جاءت الفقرة "2.121)

 تنمى الألعاب(، وفي المرتبة السابعة الفقرة "2.144"، وبلغ تشبعها )بةالقدرات الحس حركية لدى الطل

(، وفي المرتبة الثامنة 2.111"، وبلغ تشبعها )التعليمية المحوسبة الالتزام بالأنظمة والتعليمات لدى الطلبة
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وبلغ تشبعها ، "تنمي الألعاب التعليمية المحوسبة الالتزام بالأنظمة والتعليمات لدى الطلبةجاءت الفقرة "

 لتحدياتعمل الألعاب التعليمية المحوسبة على زيادة روح (، وفي المرتبة التاسعة جاءت الفقرة "2.117)

وسبة ترفع الألعاب التعليمية المح(، وفي المرتبة العاشرة جاءت الفقرة "2.114"، وبلغ تشبعها )بين الطلبة

د تزيوفي المرتبة الحادية عشر جاءت الفقرة " (،2.141"، وبلغ تشبعها )من كفاءة الذاكرة لدى الطلبة

(، وفي المرتبة الثانية 2.142"، وبلغ تشبعها )الألعاب التعليمية المحوسبة من روح التنافس الإيجابي بين الطلبة

، وبلغ "تعمل الألعاب التعليمية المحوسبة على تنمية طرق التفكير الإيجابي لدى الطلبةعشر جاءت الفقرة "

ت تعمل الألعاب التعليمية المحوسبة زيادة توقعا(، وفي المرتبة الأخيرة جاءت الفقرة "2.124تشبعها )

 (.2.110"، وبلغ تشبعها )النجاح لدى الطلبة

 الثالث: الألعاب التعليمية وتنمية المهارات النفسية للطلاب فقد جاءت الفقرةوفيما يخص العامل 

رتبة الأولى من حيث " في المتخدام الألعاب التعليمية المحوسبةيقل شعور الطلاب بالملل أثناء التدريس باس"

بة على فهم تساعد الألعاب التعليمية المحوس ، وتليها في المرتبة الثانية الفقرة ")2.441التشبع، حيث بلغ )

 تساعد (، أما في المرتبة الثالثة فقد جاءت الفقرة "2.104"، حيث بلغ )المواد الدراسية لدى الطلبة

(، وفي المرتبة 2.114"، حيث بلغ تشبعها ) لعاب التعليمية المحوسبة على تنمية التخيل لدى الطلبةالأ

ات استخدام الألعاب التعليمية المحوسبة في التعليم يساعد الطلبة على المشاركة في المسابق الأخيرة الفقرة "

 (.2.121"، وبلغ تشبعها ) الطلابية في المدرسة

ق من التحق والتي يتم من خلالهاالارتباطات المعاد إنتاجها،  فوفة( مص7-7ويوضح جدول )

جودة نموذج العوامل، فمعظم الدلالات الإحصائية لبواقي النموذج )الفرق بين معاملات الارتباط الحقيقية 

( من معاملات الارتباطات أقل %17ومعاملات الارتباطات المستخرجة من نموذج العوامل( أي نسبة )
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وهذه النسبة جيدة، مما يعني أن نموذج العوامل جيد ومناسب لاعتماد تصنيفه وتقسيمه، ، 1.11من 

 وإجراء التحليلات الإحصائية على العوامل فيما بعد 

 جزء من مصفوفة الارتباطات المعاد إنتاجها للسؤال الأول (:3.3جدول )
 2 1 4 3 2 2 2 22 21 24 22 

2 .417a 1.417 1.441 1.111 1.411 1.417 1.171 1.111 1.117 1.417 1.471 
1 1.417 .117a 1.414 1.471 1.111 1.111 1.411 1.441 1.411 1.411 1.471 
4 1.441 1.414 .111a 1.411 1.411 1.441 1.111 1.411 1.411 1.411 1.411 
3 1.111 1.471 1.411 .111a 1.411 1.111 1.411 1.411 1.111 1.411 1.111 
2 1.411 1.111 1.411 1.411 .177a 1.111 1.417 1.414 1.411 1.117 1.471 
2 1.111 1.474 1.417 1.117 1.417 1.141 1.471 1.111 1.117 1.111 1.111 
2 1.417 1.111 1.441 1.111 1.111 .111a 1.171 1.111 1.111 1.117 1.417 
8 1.411 1.471 1.441 1.411 1.411 1.471 1.111 1.417 1.414 1.471 1.471 
2 1.171 1.411 1.111 1.411 1.417 1.171 .441a 1.114 1.171 1.411 1.111 
2
2 

1.111 1.411 1.411 1.417 1.114 1.111 1.411 1.411 1.117 1.474 1.111 

2
2 

1.111 1.441 1.411 1.411 1.414 1.111 1.114 .411a 1.411 1.411 1.414 

2
1 

1.117 1.411 1.411 1.111 1.411 1.111 1.171 1.411 .441a 1.411 1.411 

2
4 

1.417 1.411 1.411 1.411 1.117 1.117 1.411 1.411 1.411 .111a 1.474 

2
3 

1.411 1.447 1.474 1.411 1.411 1.141 1.477 1.474 1.414 1.411 1.411 

2
2 

1.471 1.471 1.411 1.111 1.471 1.417 1.111 1.414 1.411 1.474 .471a 

 التأكد من الخصائص السيكومترية: 3.3.3
 تشمل الخصائص السيكومترية صدق وثبات الأداة.

 :الصدق-5
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يتم الحكم على صدق الأداة من خلال التأكد من أن فقراتها تقيس فعلًا ما وُضعت لقياسه؛  

 وقد تم التأكد من الصدق بدلالة صدق المحتوى أو المضمون من خلال ما يلي:

 الصدق الظاهري:-أ

رف على الصدق الظاهري للاستبانة فقد تم عرضها بصورتها الأولية على ثمانية من الأكاديميين للتع

( وذلك بهدف الحكم على مدى وضوح فقرات الأداة، ومدى تمثيلها لعناصر الدافعية والانخراط 2)ملحق

وملاءمتها للغرض  ،التعليمي، بالإضافة إلى التحقق من دقة الصياغة ووضوح الفقرات ومدى قابليتها للقراءة

الذي أعُدت له، واختيارات كل فقرة من حيث الصياغة اللغوية ومناسبتها لخصائص مجتمع الدراسة الفكرية 

والمهنية. وعلى ضوء ملاحظات المحكمين، فقد قام الباحث بتصحيح فقرات الأداة وتعديلها بالحذف أو 

( من %02فقرات والتي اتفق عليها أكثر من )الإضافة أو إعادة الصياغة، وقد تم الإبقاء على كافة ال

( انه " يمكن الاعتماد على موافقة آراء المحكمين بنسبة 5024المحكمين، حيث أوضح بلوم وآخرون )

( في مثل هذا النوع من الصدق"، وعليه تكون الأداة ذات صدق ظاهري مرتفع يجعلها مناسبة 41%)

 للتطبيق بحيث تقيس ما أعُدت من أجله.

 الاتساق الداخلي ب صدق

تحقق الباحث من صدق الاتساق الداخلي لفقرات للدافعية والانخراط التعليمي من خلال حساب 

( معامل ارتباط بيرسون بين كل فقرة من فقرات المحور 1-7معاملات الارتباط، حيث يوضح جدول )

 والدرجة الكلية للمحور نفسه.

محور الذي لل والدرجة الكليةقرة من فقرات المقياس ارتباط بيرسون بين كل ف : معاملات(3.3جدول )
 تنتمي إليه

 تنمية الانخراط التعليمي تنمية الدافعية



111 
 

 الدلالة الإحصائية معامل ارتباط بيرسون ♯ الدلالة الإحصائية معامل ارتباط بيرسون ♯

2 1.111 1.111** 1 1.111 1.111** 
1 1.111 1.111** 1 1.111 1.111** 
4 1.111 1.111** 7 1.111 1.111** 
3 1.411 1.111** 7 1.141 1.111** 
2 1.111 1.111** 1 1.111 1.111** 
2 1.111 1.111** 1 1.111 1.111** 
2 1.471 1.111** 4 1.111 1.111** 
8 1.171 1.111** 1 1.177 1.17** 
2 1.171 1.111** 1 1.141 1.111** 

22 1.147 1.111** 11 1.171 1.111** 
22 1.111 1.111** 11 1.111 1.111** 
21 1.111 1.111** 11 1.114 1.111** 
24 1.111 1.111** 17 -1.111 1.111** 
23 1.111 1.111** 17 1.114 1.111** 
22 1.111 1.111** 11 1.111 1.111** 

 1.11* دالة إحصائيا عند مستوى دلالة 
        1.11**دالة إحصائيا عند مستوى دلالة 
( أن جميع معاملات الارتباط بين فقرات كل مجال والدرجة الكلية 4.1يتضح من الجدول )

، 2.25تعتبر دالة إحصائيا عند مستوى دلالة أقل من لكلٍ من الدافعية والانخراط التعليمي للمجال نفسه 

 مما يؤكد أن أداة الدراسة تعتبر ذات درجة عالية من الاتساق الداخلي.

 ئيالصدق البنا-ج

يعتبر الصدق البنائي أحد مقاييس الأداة الذي يقيس مدى تحقق الأهداف المراد الوصول إليها، 

ضمن جدول يت ويبين مدى ارتباط كل محور من محاور الدراسة بالدرجة الكلية لفقرات محاور الاستبانة.

 للمقياس كليةلدرجة المحوري الدافعية والانخراط التعليمي من جهة وامعاملات ارتباط بيرسون بين ( 7.1)

 من جهة أخرى.
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 لية للمقياسالك الدافعية والانخراط التعليمي وبين الدرجةعاملات ارتباط بيرسون بين (: 3.4) جدول
 الدلالة الإحصائية معامل ارتباط بيرسون المحور ♯
 **1.111 1.111 تنمية الدافعية 2
 **1.111 1.117 تنمية الانخراط التعليمي 1

     1.11** دالة إحصائيا عند مستوى دلالة 
محوري ( بين كل محور من α≥1.11معاملات ارتباط بيرسون المعنوية )( 7.1) جدول منويتضح 

ور صادقا لما للمقياس، وبذلك يعتبر كل مح والدرجة الكلية "تمنية الدافعية"، "تنمية الانخراط التعليمي "،

 وضع لقياسه، ويفي بأغراض الدراسة.

 الثبات-2

يقصد بثبات الاستبانة: أن يعطي الاستبانة نفس النتائج إذا أعيد تطبيقه عدة مرات متتالية، 

ويقصد به أيضا إلى أي درجة يعطي المقياس قراءات متقاربة عند كل مرة يستخدم فيها، أو ما هي درجة 

 (.14:1111اوي، اتساقه وانسجامه واستمراريته عند تكرار استخدامه في أوقات مختلفة )الجرج

ا ثبات الاستبانة، باستخدام طريقتي التجزئة النصفية ومعامل ألفا كرونباخ كمالتحقق من وقد تم 

، وهي إلى (1.174- 2.224)معاملات الثبات تراوحت بين  (. يتبين أن4-7في الجدول ) هو موضح

حد ما مرتفعة مما يشير إلى أن المقياس يتسم بدرجة جيدة من الثبات، وباستخدام معامل ألفا كرونباخ 

صحيح، فإن أداة  1( وهي درجة عالية من الموثوقية، فكلما كان المعامل أقرب إلى 2.072)للمقياس 

باحث نحو ة به، وهو ما دفع المدى الموثوقي والتحقق منالقياس أفضل، وبذلك فقد تم اختبار المقياس 

 الخطوة التالية وهو تطبيقه على العينة المختارة للدراسة.

 معاملات الثبات باستخدام طريقة التجزئة النصفية ومعامل ألفا كرونباخ(: 3.4)جدول 

 المحاور ♯
عدد 

 الفقرات
 طريقة التجزئة النصفية

 معامل ألفا كرونباخ
 معامل الثبات معامل الارتباط
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 1.147 1.174 1.111 11 تنمية الدافعية 2
 1.111 1.111 1.111 11 تنمية الانخراط التعليمي 1
 1.171 1.144 1.111 71 المقياس الكلي 

من خلال الإجراءات السابقة فقد تأكد الباحث من توفر الخصائص السيكومترية لفقرات كل 

من الدافعية والانخراط التعليمي؛ حيث تمثلت تلك الخصائص في الصدق الظاهري والاتساق الداخلي، 

 لفا كرونباخ والتجزئة النصفية.أوالصدق البنائي، كما تمثلت في ثبات الأداة من خلال طريقة 

 :إجابة السؤال الثاني 3.3
اها ما عوامل الألعاب التعليمية المحوسبة ومدى صحتها في قياس محتو ينص السؤال الثاني على انه " 

 ؟ "وخصائصها

 :تحديد عوامل الألعاب التعليمية المحوسبة 3.3.3
زال تم استخدام التحليل العاملي؛ ليتم اخت لتحديد عوامل الألعاب التعليمية المحوسبة، فقد

وتلخيص العدد الكبير لفقرات الألعاب التعليمية المحوسبة، إلى عدد أقل من العوامل؛ بحيث أن العامل يمثل 

عاملي وقد تم التحقق من صلاحية البيانات لإجراء التحليل ال مجموعة الخصائص المشتركة بين المتغيرات.

حيث أن هناك ارتباطات معنوية بين جميع فقرات )متغيرات (، 2-7الجدول ) عليها، كما هو موضح في

 Approx X²=04228862; df=22; p-value=18111<1812))بارتلت الدراسة(؛ وذلك لمعنوية اختبار 

قيمة ن )أوكذلك لا يوجد ارتباطات مرتفعة تسبب مشكلة الارتباط الذاتي بين المتغيرات حيث 

يمة ق(، حجم العينة كاف لإجراء التحليل العاملي بحيث أن 1.11111 من أكبر 1.1111741المحدد=

KMO=18294 1.1 أكبر. 

لكفاية حجم العينة ومحدد المصفوفة واختبار بارتلت للارتباطات بين  KMO راختبا (:3،4)جدول 
 المتغيرات

 1.11171117 محدد مصفوفة الارتباطات
Kaiser Mayer Olkin (KMO) 1.117 
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 Bartlett's for Sphericityاختبار 
 الدلالة الإحصائية درجات الحرية قيمة كايسكوير التقريبية

1711.411 11 1.111** 
 1.11** دالة إحصائيا عند مستوى دلالة 

ومن ثم استخدام طريقة تحليل المكونات الأساسية؛ باعتبار أن تباين المتغيرات تباين مشترك خال 

( التباين المشروح من العوامل 0-7يوضح جدول )من التباين الخاص أو ما يسمى )أخطاء القياس(، 

 الكامن( عامل خطي، ثم حدد عامل واحد جذره 71بحيث أنه كنتيجة أولية، تم تحديد )المستخلصة، 

 ( من التباين الكلي.%41.117( من التباين، بنسبة )1.444)مقدار صحيح، يفسر 1أكبر من 

 التباين المشروح من العوامل المستخلصة (:3.4جدول )

 نسبة التباين التراكمية المفسرة % نسبة التباين المفسرة%  قيمة التباين المفسرة العامل
 41.117 41.117 1.444 الأول

 

المنحنى يصبح  أن 7.2يوضح شكل  وتم مطابقة ذلك باستخدام شكل الركام، حيثكما   

 ممهدا بعد العامل الأول
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 القيم التراكمية للجذور الكامنة لعوامل الألعاب التعليمية المحوسبة :3.1 الرسم البياني
أن هناك عامل واحد مستخلص فلا  يتضح العوامل؛ حيث ( مصفوفة7.52) جدولمن ويتض

ص يتم التدوير، بحيث تظهر المصفوفة أن جميع الفقرات تتشبع بمعاملات ارتباط مرتفعة على العامل المستخل

 .1.177إلى  1.174تتراوح من 

 الفقرات على العامل المستخلص : تشبع(3.34)جدول 
 العامل الأول الفقرة #

 1.177 التعليمية المحوسبة تساعد على تحديد القدرات العقلية للطلبة.استخدام المعلمين للألعاب  8
 1.114 تكشف الألعاب التعليمية المحوسبة مواهب وميول الطلبة. 1
 1.111 الذهني.تساعد الألعاب التعليمية المحوسبة على العصف  2
 1.114 الطلبة.في التعلم لدى  المحوسبة الرغبةتزيد الألعاب التعليمية  3
 1.117 تعمل الألعاب التعليمية المحوسبة على تنمية طرق التفكير الإيجابي لدى الطلبة. 4
 1.111 تساعد الألعاب التعليمية المحوسبة المعلمين على مراعاة الفروق الفردية أثناء التدريس بين الطلبة. 2
 1.111 تجمع الألعاب التعليمية المحوسبة بين الفائدة والمتعة. 2
 1.141 الألعاب التعليمية المحوسبة الوقت والجهد في شرح الدرس. توفر 2
 1.147 يوجد لدى المعلمين الكفاءة والخبرة على تطبيق الألعاب التعليمية المحوسبة 2

 1.117 تتبنى الإدارة العليا استخدام الألعاب التعليمية المحوسبة. 22
 1.174 ليمية المحوسبة في التعليم.يوجد حوافز معنوية ومادية لتوظيف الألعاب التع 22

 

 

 لنحو التالي:على ا تم تسمية العامل حسب مضمون الخصائص المشتركة للمتغيرات،وعليه فقد 

 العامل الأول: توظيف الألعاب التعليمية المحوسبة

ام المعلمين استخد عامل توظيف الألعاب التعليمية المحوسبة فقد جاءت الفقرة "وفيما يخص 

ولى من حيث التشبع، " في المرتبة الأللألعاب التعليمية المحوسبة تساعد على تحديد القدرات العقلية للطلبة

وميول  تكشف الألعاب التعليمية المحوسبة مواهب، وتليها في المرتبة الثانية الفقرة ")2.044حيث بلغ )
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ة المحوسبة تساعد الألعاب التعليمي الثالثة فقد جاءت الفقرة "(، أما في المرتبة 2.024"، حيث بلغ )الطلبة

يمية تزيد الألعاب التعل (، وفي المرتبة الرابعة الفقرة "2.050"، حيث بلغ تشبعها )على العصف الذهني

 ابتعمل الألع"، وفي المرتبة الخامسة الفقرة "2.024"، وبلغ تشبعها " في التعلم لدى الطلبة المحوسبة  الرغبة

(، أما في المرتبة 2.024"، وبلغ تشبعها )التعليمية المحوسبة على تنمية طرق التفكير الإيجابي لدى الطلبة

تساعد الألعاب التعليمية المحوسبة المعلمين على مراعاة الفروق الفردية أثناء السادسة فقد جاءت الفقرة "

لمحوسبة تجمع الألعاب التعليمية اابعة الفقرة "(، وفي المرتبة الس2.202"، وبلغ تشبعها )التدريس بين الطلبة

مية توفر الألعاب التعلي(، وفي المرتبة الثامنة جاءت الفقرة "2.222"، وبلغ تشبعها )بين الفائدة والمتعة

وجد ي(، وفي المرتبة التاسعة جاءت الفقرة "2.241"، وبلغ تشبعها )المحوسبة الوقت والجهد في شرح الدرس

(، وفي المرتبة 2.244) "، وبلغ تشبعهافاءة والخبرة على تطبيق الألعاب التعليمية المحوسبةلدى المعلمين الك

غ تشبعها "، وبل نى الإدارة العليا استخدام الألعاب التعليمية المحوسبةالعاشرة جاءت الفقرة "تتب

التعليمية  ابيوجد حوافز معنوية ومادية لتوظيف الألع(، وفي المرتبة الأخيرة جاءت الفقرة "2.217)

 (.2.274"، وبلغ تشبعها )المحوسبة في التعليم

من  التحققحيث تم من خلالها الارتباطات المعاد إنتاجها،  ( مصفوفة7.55ويوضح الجدول )

جودة نموذج العوامل، فأكثر من نصف الدلالات الإحصائية لبواقي النموذج )الفرق بين معاملات الارتباط 

( من معاملات الارتباطات %11اطات المستخرجة من نموذج العوامل( أي نسبة )الحقيقية ومعاملات الارتب

، وهذه النسبة إلى حد ما مقبولة، مما يعني أن نموذج العوامل مقبول ومناسب لاعتماد 1.11أقل من 

 بعد.تصنيفه وتقسيمه، وإجراء التحليلات الإحصائية على العوامل فيما 
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 رتباطات المعاد إنتاجها للسؤال الثاني: جزء من مصفوفة الا(3.33جدول )

 2 1 4 3 2 2 2 8 2 22 22 21 24 23 22 
2 .411a 1.11

7 
1.41
1 

1.41
1 

1.41
4 

1.41
1 

1.44
1 

1.11
1 

1.47
1 

1.41
1 

-
1.14
7 

-
1.11
1 

-
1.17
1 

-
1.17
7 

1.47
7 

1 1.11
7 

.171a 1.11
1 

1.17
1 

1.17
1 

1.11
1 

1.11
1 

1.11
4 

1.11
1 

1.44
4 

-
1.11
1 

-
1.11
1 

-
1.17
7 

-
1.11
7 

1.41
1 

4 1.41
1 

1.11
1 

.111a 1.11
7 

1.11
1 

1.44
1 

1.41
1 

1.17
1 

1.44
1 

1.47
7 

-
1.11
1 

-
1.17
1 

-
1.11
1 

-
1.11
1 

1.41
4 

3 1.41
1 

1.17
1 

1.11
7 

.117a 1.11
7 

1.41
1 

1.11
7 

1.17
1 

1.41
7 

1.41
1 

-
1.14
1 

-
1.11
1 

-
1.17
1 

-
1.11
1 

1.44
7 

2 1.41
4 

1.17
1 

1.11
1 

1.11
7 

.171a 1.41
1 

1.11
1 

1.11
1 

1.11
1 

1.44
1 

-
1.14
1 

-
1.11
1 

-
1.11
1 

-
1.11
7 

1.41
1 

2 1.41
1 

1.11
1 

1.44
1 

1.41
1 

1.41
1 

.441a 1.41
7 

1.11
1 

1.41
7 

1.41
4 

-
1.11
1 

-
1.17
1 

-
1.71
7 

-
1.71
1 

1.41
1 

2 1.44
1 

1.11
1 

1.41
1 

1.11
7 

1.11
1 

1.41
7 

.411a 1.11
1 

1.41
1 

1.44
7 

-
1.17
1 

-
1.11
1 

-
1.71
4 

-
1.71
1 

1.44
1 

8 1.11
1 

1.11
4 

1.17
1 

1.17
1 

1.11
1 

1.11
1 

1.11
1 

.141a 1.11
1 

1.44
4 

-
1.41
1 

-
1.11
1 

-
1.14
1 

-
1.11
7 

1.41
4 

2 1.47
1 

1.11
1 

1.44
1 

1.41
7 

1.11
1 

1.41
7 

1.41
1 

1.11
1 

.111a 1.11
1 

-
1.11
1 

-
1.71
1 

-
1.71
1 

-
1.77
7 

1.44
1 

2
2 

1.41
1 

1.44
4 

1.47
7 

1.41
1 

1.44
1 

1.41
4 

1.44
7 

1.44
4 

1.11
1 

.111a -
1.71
1 

-
1.71
7 

-
1.71
1 

-
1.11
1 

1.41
1 

2
2 

-
1.14
7 

-
1.11
1 

-
1.11
1 

-
1.14
1 

-
1.14
1 

-
1.11
1 

-
1.17
1 

-
1.41
1 

-
1.11
1 

-
1.71
1 

.471a 1.41
1 

1.11
7 

1.41
7 

-
1.11
1 

2
1 

-
1.11
1 

-
1.11
1 

-
1.17
1 

-
1.11
1 

-
1.11
1 

-
1.17
1 

-
1.11
1 

-
1.11
1 

-
1.71
1 

-
1.71
7 

1.41
1 

.117a 1.41
1 

1.11
1 

-
1.11
7 

2
4 

-
1.17
1 

-
1.17
7 

-
1.11
1 

-
1.17
1 

-
1.11
1 

-
1.71
7 

-
1.71
4 

-
1.14
1 

-
1.71
1 

-
1.71
1 

1.11
7 

1.41
1 

.114a 1.47
1 

-
1.77
1 

2
3 

-
1.17
7 

-
1.11
7 

-
1.11
1 

-
1.11
1 

-
1.11
7 

-
1.71
1 

-
1.71
1 

-
1.11
7 

-
1.77
7 

-
1.11
1 

1.41
7 

1.11
1 

1.47
1 

.117a -
1.71
7 

2
2 

1.47
7 

1.41
1 

1.41
4 

1.44
7 

1.41
1 

1.41
1 

1.44
1 

1.41
4 

1.44
1 

1.41
1 

-
1.11
1 

-
1.11
7 

-
1.77
1 

-
1.71
7 

.471a 

 :عوامل الألعاب التعليمية المحوسبة خصائصالتحقق من  3.3.3
 الخصائص صدق وثبات الأداة.تلك تشمل 
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 :الصدق-5

 يتم الحكم على صدق الأداة من خلال التأكد من أن فقراتها تقيس فعلًا ما وُضعت لقياسه؛  

 المحتوى أو المضمون من خلال ما يلي:وقد تم التأكد من الصدق بدلالة صدق 

 الصدق الظاهري:-أ

للتعرف على الصدق الظاهري للاستبانة فقد تم عرضها بصورتها الأولية على ثمانية من الأكاديميين 

( وذلك بهدف الحكم على مدى وضوح فقرات الأداة، ومدى تمثيلها لعناصر الدافعية والانخراط 2)ملحق

ض التحقق من دقة الصياغة ووضوح الفقرات ومدى قابليتها للقراءة، وملاءمتها للغر التعليمي، بالإضافة إلى 

الذي أعُدت له، واختيارات كل فقرة من حيث الصياغة اللغوية ومناسبتها لخصائص مجتمع الدراسة الفكرية 

أو  فوالمهنية. وعلى ضوء ملاحظات المحكمين، فقد قام الباحث بتصحيح فقرات الأداة وتعديلها بالحذ

( من %02الإضافة أو إعادة الصياغة، وقد تم الإبقاء على كافة الفقرات والتي اتفق عليها أكثر من )

( انه " يمكن الاعتماد على موافقة آراء المحكمين بنسبة 5024المحكمين، حيث أوضح بلوم وآخرون )

بة ع يجعلها مناس( في مثل هذا النوع من الصدق"، وعليه تكون الأداة ذات صدق ظاهري مرتف41%)

 للتطبيق بحيث تقيس ما أعُدت من أجله.

 ب صدق الاتساق الداخلي

تحقق الباحث من صدق الاتساق الداخلي لفقرات الألعاب التعليمية المحوسبة من خلال حساب 

( معامل ارتباط بيرسون بين كل فقرة من فقرات المحور 52-7معاملات الارتباط، حيث يوضح جدول )

ة للمحور نفسه.  كما يتضح أن جميع معاملات الارتباط بين فقرات الألعاب التعليمية والدرجة الكلي

بينما هناك ، 2.25المحوسبة والدرجة الكلية للمجال نفسه تعتبر دالة إحصائيا عند مستوى دلالة أقل من 
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، 11، 11فقرات )ل( فقرات غير مرتبطة معنويا مع الدرجة الكلية لمحور الألعاب التعليمية المحوسبة وهي ا7)

 .( وبالتالي يتم حذف هذه الفقرات من التحليل17، 17

 .لمحورل فقرات الألعاب التعليمية المحوسبة والدرجة الكليةمعاملات ارتباط بيرسون بين  (:3.33جدول )
 الدلالة الإحصائية معامل ارتباط بيرسون ♯

2 1.171 1.111** 
1 1.111 1.111** 
4 1.111 1.111** 
3 1.141 1.111** 
2 1.411 1.111** 
2 1.111 1.111** 
2 1.177 1.111* 
8 1.171 1.114* 
2 1.411 1.111** 

22 1.171 1.111* 
22 1.111 1.111*** 
21 1.111 1.414*** 
24 1.171 1.111*** 
23 1.171 1.114*** 
22 1.411 1.111** 

                                                             1.11***غير دالة إحصائيا عند مستوى دلالة 
        1.11**دالة إحصائيا عند مستوى دلالة 

 1.11*دالة إحصائيا عند مستوى دلالة  
 

 الصدق البنائي-ج
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ليها، الأهداف المراد الوصول إيعتبر الصدق البنائي أحد مقاييس الأداة الذي يقيس مدى تحقق 

 ويبين مدى ارتباط كل محور من محاور الدراسة بالدرجة الكلية لفقرات محاور الاستبانة.

رجة فقرات الألعاب التعليمية المحوسبة والد معاملات ارتباط بيرسون بين( 7.54يتضمن جدول )

 .للمقياس الكلية

 الكلية للمقياس ب والدرجةالألعا معاملات ارتباط بيرسون بين (:3.31) جدول

 الدلالة الإحصائية معامل ارتباط بيرسون المحور ♯
 **1.111 1.171 الألعاب التعليمية المحوسبة 2

     2.22** دالة إحصائيا عند مستوى دلالة 
 

فقرات الألعاب ( بين α≥1.11معاملات ارتباط بيرسون المعنوية )( 7.54) جدولن ويتضح م

، ويفي بأغراض صادقا لما وضع لقياسهالمحور للمقياس، وبذلك يعتبر  الحاسوبية والدرجة الكليةالتعليمية 

 الدراسة.

 الثبات-2

يقصد بثبات الاستبانة: أن يعطي الاستبانة نفس النتائج إذا أعيد تطبيقه عدة مرات متتالية، 

ي درجة يستخدم فيها، أو ما هويقصد به أيضا إلى أي درجة يعطي المقياس قراءات متقاربة عند كل مرة 

 (.14:1111اتساقه وانسجامه واستمراريته عند تكرار استخدامه في أوقات مختلفة )الجرجاوي، 

ا ثبات الاستبانة، باستخدام طريقتي التجزئة النصفية ومعامل ألفا كرونباخ كمالتحقق من وقد تم 

 (.7.57في الجدول ) هو موضح
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 معاملات الثبات باستخدام طريقة التجزئة النصفية ومعامل ألفا كرونباخ (:3.33جدول )
عدد  المحاور ♯

 الفقرات
 معامل ألفا كرونباخ طريقة التجزئة النصفية

 معامل الثبات معامل الارتباط
 1.177 1.114 1.111 11 الألعاب التعليمية المحوسبة 2
 1.171 1.144 1.111 71 المقياس الكلي 

 

وهي إلى حد ما مرتفعة مما يشير ( 2.224ل الثبات )معام( أن قيمة 7.57) يتبين من الجدول

يتسم بدرجة جيدة من الثبات، وباستخدام معامل ألفا   محور عوامل الألعاب التعليمية المحوسبة إلى أن

صحيح، فإن  1( وهي درجة عالية من الموثوقية، فكلما كان المعامل أقرب إلى 2.072)كرونباخ للمقياس 

باحث مدى الموثوقية به، وهو ما دفع ال والتحقق منأداة القياس أفضل، وبذلك فقد تم اختبار المقياس 

 نحو الخطوة التالية وهو تطبيقه على العينة المختارة للدراسة.

من خلال الإجراءات السابقة فقد تأكد الباحث من توفر الخصائص اللازمة لفقرات الألعاب 

وسبة؛ حيث تمثلت تلك الخصائص في الصدق الظاهري والاتساق الداخلي، والصدق البنائي،  التعليمية المح

 كرونباخ والتجزئة النصفية.  ألفاكما تمثلت في ثبات الأداة من خلال طريقة 

 إجابة السؤال الثالث: 3.1
عاب التعليمية لالعلاقة المحتملة بين محور تنمية الدافعية ومحاور الأ مانه أينص السؤال الثالث على 

 المحوسبة؟

( بين محور Pearson Correlation؛ تم استخدام تحليل الارتباط )سؤالعلى هذا ال وللإجابة

( أن مستوى الدلالة 7.51تنمية الدافعية ومحور الألعاب التعليمية المحوسبة، حيث تبين من الجدول )

بمعنى أنه دال إحصائيًا، مما يعني وجود  1.11( أقل من 1.441الإحصائية لمعامل ارتباط بيرسون البالغ )
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علاقة طردية ذات دلالة إحصائية بين محور تنمية الدافعية ومحور الألعاب التعليمية المحوسبة، مما يعني أنه  

 كلما زاد استخدام الألعاب التعليمية المحوسبة، يترتب عليه زيادة في الدافعية.

 تحليل الارتباط بين محور تنمية الدافعية ومحور الألعاب التعليمية المحوسبة (:3.33)جدول 
 الدلالة الإحصائية معامل بيرسون للارتباط العدد المحاور

 **1.111 1.441 71 محور تنمية الدافعية ومحور الألعاب التعليمية المحوسبة
 ولتفسير العلاقة بين محور تنمية الدافعية كمتغير تابع ومحور الألعاب التعليمية المحوسبة كمتغير

تحليل التباين الأحادي،  (51-7) حيث تبين من جدول البسيط،مستقل: تم إجراء تحليل الانحدار الخطي 

 إحصائيًا،بمعنى أنه دال  2.21من ( أقل 117.111البالغ ) Fأن مستوى الدلالة الإحصائية لاختبار 

(F (0،92) =0448211; p-value=18111<1812،)  هناك علاقة انحدار خطية حقيقية بين  يعني أنمما

 التعليمية المحوسبة ومحور تنمية الدافعية. محوري الألعاب

اختبار تحليل التباين للتحقق من وجود علاقة انحدار خطية حقيقية بين محور تنمية  (:3.24جدول )
 الدافعية ومحور الألعاب التعليمية المحوسبة

الدلالة  قيمة "ف" متوسط المربعات درجات الحرية مجموع المربعات النموذج
 الإحصائية

 **1.111 177.117 11.117 1 11.117 الانحدار
 1.111 11 11.141 الأخطاء

  11 71.117 الكلي
R² 1.111     

 1.11** دالة إحصائيا عند 

ائية أن مستوى الدلالة الإحصالبسيط، حيث يتضح تحليل الانحدار الخطي  (7.54)جدول  ويبين

إحصائيا، بمعنى أنه دال  1.11( أقل من 18111لمعامل انحدار محور الألعاب التعليمية المحوسبة البالغ )

t=068162; p-value=18111<1812)) لى محور عوبالتالي تم صياغة نموذج انحدار محور تنمية الدافعية ؛

نى بمع، الألعاب التعليمية المحوسبة + الخطأ 5.524= تنمية الدافعية الألعاب التعليمية المحوسبة، كالآتي:
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 ( وحدة1.117إلى زيادة ) ي"، يؤدأن زيادة وحدة واحدة في متوسط محور " الألعاب التعليمية المحوسبة

 في متوسط محور " تنمية الدافعية".

 بمحور "الألعاالدافعية" على  ةمحور "تنمي( لقياس تأثير Bلات الانحدار)قيم معام :(3.34)جدول 
 التعليمية المحوسبة".

المتغيرات 
 المستقلة

الغير  Bقيمة 
 معيارية

الخطأ 
المعياري 

 Bل 

 Bقيمة 
 المعيارية

قيمة اختبار 
 ت

الدلالة 
 الإحصائية

 فترة ثقة 22%
الحد  الحد الأدنى

 الأعلى
 1.417 -1.171 1.411 1.711  1.711 1.114 الثابت

الألعاب 
التعليمية 
 المحوسبة

1.117 1.111 1.411 11.111 1.111** 1.111 1.111 

R 1.441 R² 1.111     
 التعليمية المحوسبة"  بالمستقل "الألعاالمتغير لإدخال ( Enterتم استخدام طريقة الإدخال المتزامن )
 1.11** دالة إحصائيًا عند مستوى دلالة 

 

 وتم التحقق من جودة النموذج الموفق من خلال:

(، أي أن محور الألعاب التعليمية المحوسبة يفسر R²=18292معامل التحديد ) قيمة-1

( من التغيرات الحاصلة في محور "تنمية الدافعية"، بينما باقي التغيرات تفسرها متغيرات خارج 11.1%)

 النموذج )الأخطاء العشوائية(.

الوصف الإحصائي لأخطاء ( 7.52حيث يتضمن جدول )الأخطاء تمثل متغيرات عشوائية؛ -2

 نموذج انحدار الألعاب التعليمية المحوسبة على محور تنمية الدافعية.
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الوصف الإحصائي لأخطاء نموذج انحدار الألعاب التعليمية المحوسبة على محور تنمية  (:3.34) جدول
 الدافعية.

المتوسط  الحد الأعلى الحد الأدنى العدد نوع الأخطاء
 الحسابي

الانحراف 
 المعياري

 1.171 7.11 7.111 1.7111 111 الأخطاء المتوقعة
 1.717 1.111 1.111 1.41411- 111 الأخطاء المشاهدة

 1 1.111 1.114 1.171- 111 الأخطاء المتوقعة المعيارية
الأخطاء المشاهدة 

 المعيارية
111 -7.111 1.717 1.111 1.111 

 

بتباين ثابت؛ غير ؛ أي علاقة واضحة بين الأخطاء تظهر أنه لا 7.4كما يتضح من شكل 

 متزايد أو متناقص.

انتشار الأخطاء المعيارية الحقيقية مقابل الأخطاء المعيارية المتوقعة لفحص عشوائية  :3.1 الرسم البياني
 الأخطاء وتجانس التباين.
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 1قريبا صفر، وتباينها ت توسطها، تتبع التوزيع الطبيعي؛ حيث أن 7.7شكل كذلك يوضح 

صحيح، ومعظم تكراراتها تقع داخل منحنى التوزيع الطبيعي، وكذلك تقترب النقاط من الخط المستقيم 

 مما يستدل أن توزيعها الاحتمالي قريب من التوزيع الطبيعي. الممثل للبيانات الطبيعية

المدرج التكراري لمقارنة توزيع تكرارات الأخطاء المعيارية بمنحنى البيانات الطبيعية  :3.3 الرسم البياني 
 ومقارنة الأخطاء المعيارية بخط البيانات الطبيعية.

 السؤال الرابع: إجابة  3.3
اب ما العلاقة المحتملة بين محاور تنمية الانخراط التعليمي ومحاور الألعينص السؤال الرابع على أنه "

 المحوسبة؟عليمية الت

( بين محور Pearson Correlation؛ تم استخدام تحليل الارتباط )سؤالعلى هذا ال وللإجابة

أن مستوى  (7.50)تنمية الانخراط التعليمي ومحور الألعاب التعليمية المحوسبة، حيث تبين من الجدول 

بمعنى أنه دال إحصائيًا، مما يعني  2.21من ( أقل 1.117الدلالة الإحصائية لمعامل ارتباط بيرسون البالغ )
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وجود علاقة طردية ذات دلالة إحصائية بين محور الانخراط التعليمي ومحور الألعاب التعليمية المحوسبة، مما 

 لتعليمي.ايترتب عليه زيادة زاد الانخراط  المحوسبة،الألعاب التعليمية زاد استخدام يعني أنه كلما 

 ومحور الألعاب التعليمية المحوسبة تنمية الانخراطتحليل الارتباط بين محور  (:3.34)جدول 
 الدلالة الإحصائية معامل بيرسون للارتباط العدد المحاور

محور تنمية الانخراط التعليمي ومحور الألعاب 
 التعليمية المحوسبة

111 1.117 1.111** 

 

تم إجراء تحليل  التعليمي ومحور الألعاب التعليمية المحوسبة:ولتفسير العلاقة بين محور تنمية الانخراط 

أن مستوى  حيث يتضح تحليل التباين الأحادي،( 7.22البسيط، ويتضمن جدول )الانحدار الخطي 

 F (0،92))إحصائيًا، بمعنى أنه دال  2.21من ( أقل 144.111الدلالة الإحصائية لاختبار ف البالغ )

=0888922; p-value=18111<1812) نميةمحوري تهناك علاقة انحدار خطية حقيقية بين  يعني أنمما ؛ 

 الانخراط التعليمي ومحور الألعاب التعليمية المحوسبة.

اختبار تحليل التباين للتحقق من وجود علاقة انحدار خطية حقيقية بين محور تنمية  (:3.34)جدول 
 الانخراط التعليمي ومحاور الألعاب التعليمية المحوسبة

 الدلالة الإحصائية قيمة "ف" متوسط المربعات درجات الحرية مجموع المربعات النموذج
 **1.111 144.111 17.741 1 17.741 الانحدار
 1.171 11 11.147 الأخطاء

  11 71.111 الكلي
 1.11** دالة إحصائيا عند 
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وتبين من جدول تحليل الانحدار الخطي البسيط، أن مستوى الدلالة الإحصائية لمعامل انحدار محور 

-t=018141; p بمعنى أنه دال إحصائيا، 1.11( أقل من 1.111الألعاب التعليمية المحوسبة البالغ )

value=18111<1812)) 

وبالتالي تم صياغة نموذج انحدار محور الألعاب التعليمية المحوسبة على محور تنمية الانخراط التعليمي  

حدة بمعنى أن زيادة وحدة واالخطأ. الألعاب التعليمية المحوسبة+  1.111تنمية الانخراط التعليمي=  كالآتي:

( من متوسط محور " تنمية 1.111المحوسبة"، تؤدي إلى زيادة )من متوسط محور " الألعاب التعليمية 

 الانخراط التعليمي".

ور محب التعليمية المحوسبة" على محور "الألعا( لقياس تأثير Bقيم معاملات الانحدار) (:3.33)جدول 
 الانخراط التعليمي" ية"تنم

 Bقيمة  المتغيرات المستقلة
 الغير معيارية

الخطأ 
المعياري 

 Bل 

 Bقيمة 
 المعيارية

الدلالة  قيمة اختبار ت
 الإحصائية

 فترة ثقة 22%
 الحد الأعلى الحد الأدنى

 1.171 -1.117 1.171 1.141  1.111 1.717 الثابت
الألعاب التعليمية 

 المحوسبة
1.111 1.144 1.117 17.771 1.111** 1.141 1.111 

R² 1.117       
 2.22دلالة ** دالة إحصائيًا عند مستوى 

 وتم التحقق من جودة النموذج الموفق من خلال:

(، بمعنى أن محور "الألعاب التعليمية المحوسبة" يفسر R²=18221معامل التحديد ) قيمة-1

ي التغيرات بينما باق أن،( من التغيرات الحاصلة في محور " تنمية الانخراط التعليمي"، حيث 11.7%)

 تفسرها متغيرات خارج النموذج )الأخطاء(.

الوصف الإحصائي لأخطاء ( 7.22حيث يتضمن جدول ) تمثل متغيرات عشوائية؛ الأخطاء-1

 .مييالتعل الانخراطنموذج انحدار الألعاب التعليمية المحوسبة على محور تنمية 
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ر الألعاب التعليمية المحوسبة على محور تنمية الوصف الإحصائي لأخطاء نموذج انحدا (:3.33) جدول
 الانخراط التعليمي.

المتوسط  الحد الأعلى الحد الأدنى العدد نوع الخطأ
 الحسابي

الانحراف 
 المعياري

 1.71117 7.1711 7.1111 1.7417 111 الأخطاء المتوقعة
 1.71111 1.11111 1.11171 1.11111- 111 الأخطاء المشاهدة

 1.111 1.111 1.111 7.111- 111 المتوقعة المعياريةالأخطاء 
 1.111 1.111 1.771 1.111- 111 الأخطاء المشاهدة المعيارية

تزايد بتباين ثابت؛ غير م لا يتضح أي علاقة واضحة بين الأخطاء أنه 7.1كما يتضح من شكل 

 متناقص. أو

انتشار الأخطاء المعيارية الحقيقية مقابل الأخطاء المعيارية المتوقعة لفحص عشوائية  :3.3 الرسم البياني
 الأخطاء وتجانس التباين لمتغير الانخراط التعليمي.

 1تتبع التوزيع الطبيعي؛ حيث أن متوسطها صفر، وتباينها تقريبا  7.1 شكلكذلك يوضح   

ستقيم وكذلك تقترب النقاط من الخط الم طبيعيصحيح، ومعظم تكراراتها تقع داخل منحنى التوزيع ال

 يستدل أن توزيعها الاحتمالي قريب من التوزيع الطبيعي. الطبيعية مماالممثل للبيانات 
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المدرج التكراري لمقارنة توزيع تكرارات الأخطاء المعيارية بمنحنى البيانات الطبيعية  :3.4 الرسم البياني
 ومقارنة الأخطاء المعيارية بخط البيانات الطبيعية لمتغير الانخراط التعليمي.

 

 :إجابة السؤال الخامس 3.3
مية المحوسبة ليهل عوامل الدافعية والانخراط التعليمي والألعاب التعينص السؤال الخامس على " 

للمعلمين المختارين من فلسطين تختلف طبقا لمتغيراتهم الديموغرافية المتمثلة بالنوع الاجتماعي، العمر، 

 الخدمة، التخصص؟ العلمي، سنواتالمؤهل 

 ؛MANOVA)؛ تم استخدام تحليل التباين متعدد المتغيرات التابعة )سؤالللإجابة على هذا ال

 ، وذلك على النحو التالي:ةوجرافيالديمفي كافة المتغيرات 

 النوع الاجتماعي 3.3.3
ي، للفروق في تنمية الدافعية، الانخراط التعليم تحليل التباين الأحادي( 7.24يتضمن الجدول )

الإحصائية  تبين أن مستوى الدلالة الاجتماعي، حيثالألعاب التعليمية المحوسبة تعزي لسنوات للنوع 

النوع  الانخراط التعليمي، الألعاب التعليمية المحوسبة البالغة حسب تأثير الدافعية،لاختبار "ف" للتنمية 

 بمعنى أنه غير دال إحصائيًا،  2.21من الترتيب أكبر  ( على7.171، 1.711، 1.714الاجتماعي )



171 
 

(F₁ (1،11) =1.714; P-value=1.111>1.11& F₂ (1،11) =1.111; P-

value=1.111>1.1 & F₃=7.171; P-value=1.11>1.1) 

 مما يعني أنه لا يوجد اختلاف جوهري بين المتوسطات الحسابية لمحاور تنمية الدافعية، الانخراط 

 الاجتماعي )ذكر أو أنثى(. عحسب النوالتعليمي، الألعاب التعليمية المحوسبة 

الألعاب  ،تحليل التباين الأحادي؛ للفروق في تنمية الدافعية، الانخراط التعليمي :(3.31)جدول 
 التعليمية المحوسبة تعزي لسنوات للنوع الاجتماعي

المتغير 
 المتغير التابع المستقل

مجموع 
 المربعات

درجات 
 الحرية

متوسط 
 المربعات

قيمة اختبار 
 )ف(

الدلالة 
 الإحصائية

النوع 
 الاجتماعي

 1.111* 1.714 1.174 1 1.711 تنمية الدافعية
 1.111* 1.711 1.171 1 77.111 الانخراط التعليمي

 1.111* 7.171 1.411 1 71.114 الألعاب التعليمية المحوسبة

 الخطأ
   1.711 11 77.771 تنمية الدافعية

   1.711 11 71.717 الانخراط التعليمي
   1.114 11 11.144 الألعاب التعليمية المحوسبة

 الكلي
    111 1171.117 تنمية الدافعية

    111 1117.111 التعليميالانخراط 
    111 1111.714 الألعاب التعليمية المحوسبة
 .2.22*غير دالة إحصائيا عند مستوى دلالة 

تقارب المتوسطات الحسابية للاستجابات على عوامل تنمية  (7.27)من جدول ياً يظهر جلو

ن إالدافعية، الانخراط التعليمي، الألعاب التعليمية المحوسبة لكل من الذكور والإنا ، وبالتالي يمكن القول 

 نوع الاجتماعي.للقاً الدافعية والانخراط التعليمي والألعاب التعليمية المحوسبة لا تختلف طب عوامل
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مقارنة متوسطات تنمية الدافعية، الانخراط التعليمي، الألعاب التعليمية المحاسبية  (:3.33)جدول 
 حسب النوع الاجتماعي

 الجنس المتغير
المتوسط 
 الحسابي

الخطأ 
 المعياري

 فترة ثقة 22%
 الحد الأعلى الحد الأدنى

 تنمية الدافعية
 7.111 7.411 1.111 7.171 ذكر
 7.141 7.147 1.111 7.447 أنثى

 7.141 7.417 1.111 7.117 ذكر الانخراط التعليمي
 7.111 7.111 1.111 7.411 أنثى

الألعاب التعليمية 
 المحوسبة

 7.111 7.741 1.117 7.714 ذكر
 7.711 7.111 1.111 7.711 أنثى

 العمر :3.3.3
تعليمي، الدافعية، الانخراط التحليل التباين الأحادي؛ للفروق في تنمية ( 7.21يتضمن الجدول )

" للتنمية أن مستوى الدلالة الإحصائية لاختبار "ف حيث تبين، الألعاب التعليمية المحوسبة تعزي للعمر

، 2.022، 1.141العمر )الانخراط التعليمي، الألعاب التعليمية المحوسبة البالغة حسب تأثير  الدافعية،

 .أنه غير دال إحصائيًا بمعنى 2.21من الترتيب أكبر  ( على1.171

(F₁ (7،11) =1.141; P-value=1.117>1.11& F₂ (7،11) =1.111; P-

value=1.777>1.1 & F₃ (7،11) =1.171; P-value=1.741>1.1) 

مما يعني أنه لا يوجد اختلاف جوهري بين المتوسطات الحسابية لمحاور تنمية الدافعية، الانخراط 

لعمرية وسبة حسب تقسيمات الفئات العمرية، أي ليس هناك تأثير للفئة االتعليمي، الألعاب التعليمية المح

 على المتوسطات الحسابية لمحاور تنمية الدافعية، الانخراط التعليمي، الألعاب التعليمية المحوسبة.
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مقارنة متوسطات تنمية الدافعية، الانخراط التعليمي، الألعاب التعليمية المحاسبية  (:3.33جدول )
 العمرحسب 

 المتغير
مجموع  المتغير التابع  المستقل

 المربعات
درجات 

 الحرية
متوسط 

 المربعات
قيمة اختبار 

 )ف(
الدلالة 

 الإحصائية

 العمر
 1.117* 1.141 1.141 7 1.111 تنمية الدافعية

 1.777* 1.111 1.771 7 1.111 الانخراط التعليمي
 1.741* 1.171 1.177 7 1.111 الألعاب التعليمية المحوسبة

 الخطأ
   1.771 11 71.717 تنمية الدافعية

   1.714 11 71.111 الانخراط التعليمي
   1.117 11 11.714 الألعاب التعليمية المحوسبة

 الكلي
    11 1171.117 تنمية الدافعية

    11 1117.111 الانخراط التعليمي
    11 1111.714 الألعاب التعليمية المحوسبة
 .2.22*غير دالة إحصائيا عند مستوى دلالة 

تقارب المتوسطات الحسابية للاستجابات على عوامل تنمية ( 7.21ول )يظهر جليا من جدو

وبالتالي يمكن  ة،المختلفالدافعية، الانخراط التعليمي، الألعاب التعليمية المحوسبة لكل من فئات الأعمار 

 الدافعية والانخراط التعليمي والألعاب التعليمية المحوسبة لا تختلف طبقا للعمر. إن عواملالقول 

مقارنة متوسطات تنمية الدافعية، الانخراط التعليمي، الألعاب التعليمية المحاسبية  (:3.34) جدول
 حسب العمر

 العمر المتغير
المتوسط 
 الحسابي

الخطأ 
 المعياري

 فترة ثقة 22%
 الحد الأعلى الحد الأدنى

 تنمية الدافعية

 7.171 7.171 1.111 7.171 عام 71أقل من 
 71أقل من  – 71من 
 7.114 7.111 1.111 7.111 عام

 7.117 7.147 1.117 7.111 عام 11من  أقل-71
 7.111 7.111 1.111 7.117 عام فأكبر 11

 الانخراط التعليمي
 7.114 7.111 1.117 7.117 عام 71أقل من 

 71أقل من  – 71من 
 7.117 7.471 1.114 7.111 عام
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 7.117 7.171 1.117 7.441 عام 11من  أقل-71
 7.114 7.771 1.117 7.417 عام فأكبر 11

الألعاب التعليمية 
 المحوسبة

 7.441 7.111 1.171 7.714 عام 71أقل من 
 71أقل من  – 71من 
 7.117 7.771 1.114 7.711 عام

 7.114 7.111 1.111 7.777 عام 11من  أقل-71
 7.111 1.111 1.171 7.147 عام فأكبر 11

 المؤهل العلمي 3.3.1
؛ MANOVA)؛ تم استخدام تحليل التباين متعدد المتغيرات التابعة )السؤال على هذا للإجابة

تحليل التباين الأحادي؛ للفروق في تنمية الدافعية، الانخراط التعليمي، الألعاب ( 7.24يتضمن جدول )

" للتنمية أن مستوى الدلالة الإحصائية لاختبار "ف حيث تبين، التعليمية المحوسبة تعزي للمؤهل العلمي

، 1.111الانخراط التعليمي، الألعاب التعليمية المحوسبة البالغة حسب تأثير المؤهل العلمي ) الدافعية،

 بمعنى أنه غير دال إحصائيًا،  2.21من الترتيب أكبر  ( على1.717، 2.215

(F₁(1،14)=1.111; P-value=1.111>1.11& F₂(1،14)=1.711; P-

value=1.111>1.1 & F₃(7،11)=1.171; P-value=1.741>1.1) 

مما يعني أنه لا يوجد اختلاف جوهري بين المتوسطات الحسابية لمحاور تنمية الدافعية، الانخراط 

الألعاب التعليمية المحوسبة حسب تقسيمات فئات المؤهل العلمي، أي ليس هناك تأثير للمؤهل  التعليمي،

 المتوسطات الحسابية لمحاور تنمية الدافعية، الانخراط التعليمي، الألعاب التعليمية المحوسبة. العلمي على

تحليل التباين الأحادي؛ للفروق في تنمية الدافعية، الانخراط التعليمي، الألعاب  (:3.34) جدول
 التعليمية المحوسبة تعزي للمؤهل العلمي

 المتغير التابع المتغير المستقل
مجموع 
 المربعات

درجات 
 الحرية

متوسط 
 المربعات

قيمة اختبار 
 )ف(

الدلالة 
 الإحصائية

 *1.111 1.111 1.111 1 1.171 تنمية الدافعية المؤهل العلمي
 *1.111 1.711 1.111 1 1.111 الانخراط التعليمي
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 *1.717 1.111 1.177 1 1.711 الألعاب التعليمية المحوسبة

 الخطأ
   1.771 14 71.447 تنمية الدافعية

   1.717 14 71.177 الانخراط التعليمي
   1.117 14 11.114 الألعاب التعليمية المحوسبة

 الكلي
    111 1171.117 تنمية الدافعية

    111 1117.111 الانخراط التعليمي
    111 1111.714 الألعاب التعليمية المحوسبة

 .2.22 *غير دالة إحصائيا عند مستوى دلالة
تقارب المتوسطات الحسابية للاستجابات على عوامل تنمية  (7.22) من جدول ويظهر جليا

دبلوم، بكالوريوس، )العلمي الدافعية، الانخراط التعليمي، الألعاب التعليمية المحوسبة لكل من فئات المؤهل 

سبة لا الدافعية والانخراط التعليمي والألعاب التعليمية المحو  إن عواملوبالتالي يمكن القول  (،دراسات عليا

 تختلف طبقا للمؤهل العلمي.

مقارنة متوسطات تنمية الدافعية، الانخراط التعليمي، الألعاب التعليمية المحاسبية  (:3.34)جدول 
 حسب المؤهل العلمي

 المؤهل العلمي المحور
المتوسط 
 الحسابي

الخطأ 
 المعياري

 ثقةفترة  22%
 الحد الأعلى الحد الأدنى

 تنمية الدافعية
 7.111 7.111 771. 7.111 دبلوم

 7.174 7.111 147. 7.111 بكالوريوس
 7.111 7.111 144. 7.177 دراسات عليا

 الانخراط التعليمي
 7.711 7.111 711. 7.117 دبلوم

 7.111 7.117 114. 7.411 بكالوريوس
 7.711 7.411 111. 7.141 دراسات عليا

الألعاب التعليمية 
 المحوسبة

 7.111 1.171 171. 7.714 دبلوم
 7.711 7.117 111. 7.711 بكالوريوس

 7.171 7.771 111. 7.111 دراسات عليا
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 سنوات الخدمة 3.3.3
تحليل التباين الأحادي؛ للفروق في تنمية الدافعية، الانخراط التعليمي، ( 7.20يتضمن الجدول )

لاختبار "ف"  أن مستوى الدلالة الإحصائية حيث تبين، الألعاب التعليمية المحوسبة تعزي للسنوات الخدمة

الانخراط التعليمي، الألعاب التعليمية المحوسبة البالغة حسب تأثير سنوات الخدمة  الدافعية،للتنمية 

 .إحصائيًابمعنى أنه غير دال  2.21من الترتيب أكبر  ( على1.111، 5.140، 1.111)

(F₁ (1،14) =1.111; P-value=1.711>1.11& F₂ (1،14) =1.141; P-

value=1.111>1.1 & F₃ (1،14) =1.111; P-value=1.111>1.1) 

مما يعني أنه لا يوجد اختلاف جوهري بين المتوسطات الحسابية لمحاور تنمية الدافعية، الانخراط 

 لسنوات تقسيمات فئات المؤهل العلمي، أي ليس هناك تأثيرالتعليمي، الألعاب التعليمية المحوسبة حسب 

 الخدمة على المتوسطات الحسابية لمحاور تنمية الدافعية، الانخراط التعليمي، الألعاب التعليمية المحوسبة.

تحليل التباين الأحادي؛ للفروق في تنمية الدافعية، الانخراط التعليمي، الألعاب  (:3.34) جدول
 وسبة تعزي للمؤهل العلميالتعليمية المح

المتغير 
 المتغير التابع المستقل

مجموع 
 المربعات

درجات 
 الحرية

متوسط 
 المربعات

قيمة اختبار 
 )ف(

سنوات 
 الخدمة

 1.111 1.111 1 1.177 تنمية الدافعية
 1.141 1.114 1 1.117 الانخراط التعليمي

 1.111 1.711 1 1.177 الألعاب التعليمية المحوسبة

 الخطأ
  1.717 14 77.111 تنمية الدافعية

  1.711 14 71.171 الانخراط التعليمي
  1.111 14 11.111 الألعاب التعليمية المحوسبة

 الكلي
   111 1171.117 تنمية الدافعية

   111 1117.111 الانخراط التعليمي
   111 1111.714 الألعاب التعليمية المحوسبة
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تقارب المتوسطات الحسابية للاستجابات على عوامل ( 7.42) جدول بحيث يظهر جليا من

 11)أقل من لخدمة اتنمية الدافعية، الانخراط التعليمي، الألعاب التعليمية المحوسبة لكل من فئات سنوات 

 الدافعية والانخراط التعليمي إن عواملوبالتالي يمكن القول  (،سنة 11-11سنة،  11-11سنوات، من 

 لا تختلف طبقا لسنوات الخدمة. التعليمية المحوسبةوالألعاب 

: مقارنة متوسطات تنمية الدافعية، الانخراط التعليمي، الألعاب التعليمية المحاسبية (3.14جدول )
 حسب سنوات الخدمة

 سنوات الخدمة المحور
المتوسط 
 الحسابي

الخطأ 
 المعياري

 فترة ثقة 22%
 الحد الأعلى الحد الأدنى

 الدافعيةتنمية 
 7.117 7.711 1.111 7.411 سنوات 11أقل من 

 7.111 7.411 1.111 7.171 سنة 11-11من 
 7.111 7.411 1.111 7.117 سنة 11-11

 الانخراط التعليمي
 7.111 7.771 1.111 7.114 سنوات 11أقل من 

 7.111 7.174 1.111 7.111 سنة 11-11من 
 7.111 7.477 1.111 7.177 سنة 11-11

الألعاب التعليمية 
 المحوسبة

 7.771 7.117 1.114 7.141 سنوات 11أقل من 
 7.111 7.771 1.117 7.711 سنة 11-11من 
 7.111 7.711 1.147 7.711 سنة 11-11

      
 التخصص العلمي 3.3.3

لتعليمي، اتحليل التباين الأحادي؛ للفروق في تنمية الدافعية، الانخراط ( 7.45يتضمن جدول )

ئية لاختبار أن مستوى الدلالة الإحصا حيث تبين، الألعاب التعليمية المحوسبة تعزي للتخصص العلمي

مة الانخراط التعليمي، الألعاب التعليمية المحوسبة البالغة حسب تأثير سنوات الخد الدافعية،"ف" للتنمية 

 .غير دال إحصائيًا بمعنى أنه 2.21من الترتيب أكبر  ( على1.117، 2.124، 1.171)

(F₁ (1،11) =1.171; P-value=1.711>1.11& F₂ (1،11) =1.114; P-

value=1.741>1.1 & F₃ (1،11) =1.117; P-value=1.711>1.1). 
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مما يعني أنه لا يوجد اختلاف جوهري بين المتوسطات الحسابية لمحاور تنمية الدافعية، الانخراط 

المحوسبة حسب تقسيمات فئات المؤهل العلمي، أي ليس هناك تأثير التعليمي، الألعاب التعليمية 

للتخصص العلمي على المتوسطات الحسابية لمحاور تنمية الدافعية، الانخراط التعليمي، الألعاب التعليمية 

 .المحوسبة

لتعليمية لعاب الأتحليل التباين الأحادي؛ للفروق في تنمية الدافعية، الانخراط التعليمي، ا (:3.13) جدول
 العلمي ى للتخصصالمحوسبة تعز 

درجات  مجموع المربعات المتغير التابع المتغير المستقل
 الحرية

متوسط 
 المربعات

قيمة 
اختبار 
 )ف(

الدلالة 
 الإحصائية

 التخصص العلمي
 1.711* 1.171 1.111 1 1.111 تنمية الدافعية

 1.741* 1.114 1.114 1 1.114 الانخراط التعليمي
 1.711* 1.117 1.117 1 1.117 الألعاب التعليمية المحوسبة

 الخطأ
   1.711 11 77.411 تنمية الدافعية

   1.711 11 71.111 الانخراط التعليمي
   1.117 11 11.117 الألعاب التعليمية المحوسبة

 الكلي
    111 1171.117 تنمية الدافعية

    111 1117.111 الانخراط التعليمي
    111 1111.714 الألعاب التعليمية المحوسبة

 .2.22*غير دالة إحصائيا عند مستوى دلالة 
  

تقارب المتوسطات الحسابية للاستجابات على عوامل تنمية  (7.42)يظهر جليا من جدول و

 (،أدبي-لميعالدافعية، الانخراط التعليمي، الألعاب التعليمية المحوسبة لكل من فئات التخصص العلمي )

بقا الدافعية والانخراط التعليمي والألعاب التعليمية المحوسبة لا تختلف ط إن عواملوبالتالي يمكن القول 

 ي.للتخصص العلم
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مقارنة متوسطات تنمية الدافعية، الانخراط التعليمي، الألعاب التعليمية المحاسبية  (:3.13)جدول 
 حسب التخصص العلمي

المتوسط  العلميالمؤهل  المحور
 الحسابي

الخطأ 
 المعياري

 فترة ثقة 22%
 الحد الأعلى الحد الأدنى

 7.111 7.111 1.111 7.117 علمي تنمية الدافعية
 7.111 7.477 1.111 7.111 أدبي

 7.117 7.111 1.111 7.411 علمي الانخراط التعليمي
 7.171 7.411 1.111 7.111 أدبي

 7.111 7.717 1.141 7.711 علمي بةالمحوسالألعاب التعليمية 
 7.111 7.111 1.117 7.714 أدبي

 الخلاصة: 3.4
قامت الدراسة من خلال هذا الفصل باستعراض جداول نتائج تحليل البيانات المستمدة من 

فيه،  لواردةاالاستبانة، حيث تم تخصيص عدة جداول لكل سؤال، ليصار على إجابته من خلال البيانات 

ومن ثم التعليق على الجداول بما يفسر البيانات الواردة فيها، والوصول أخيراً إلى تحقيق أهداف الدراسة.


