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 الشكر والتقدير
 

بادئ ذي بدء نحمد الله على نعمه الكثيرة على ونصلي ونسلم على رسولنا الكريم محمد بن عبد الله وعلى 
وجهني حتى و صحبه الكرام وبعد، فإنني أتقدم بجزيل الشكر والتقدير والاحترام إلى المشرف الذي أرشدني 

يخرج البحث بصورته النهائية، الدكتور الفاضل نور حميمي بن زين الدين، الذي اعتبرته بمثابة الأب، وكذلك 
المشرفة الثانية الفاضلة الدكتورة يوسلينا بنت محمد، ثم إلى جميع أعضاء هيئة التدريس بكلية دراسات 

 اللغات الرئيسة، كما أشكر لجنة المناقشة.
إلى كل من بطلابها، و  تهتممركز الدراسات العليا، وجامعة العلوم الإسلامية الماليزية التي  وأشكر أيضا 

 ساعدني لإنجاز هذا البحث بالقول أو العمل، وجزاهم الله كل الخير.
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Abstrak 

Kajian ini bertujuan untuk meneroka hubungan antara permainan pendidikan 

berkomputer, motivasi dan penglibatan pelajar bagi pelajar di peringkat pendidikan 

asas, dan untuk mengukur tahap pelaksanaan permainan pendidikan berkomputer di 

Palestin dari sudut pandangan guru. Antara masalah kajian adalah kekurangan 

penggunaan permainan pendidikan berkomputer dan kekurangan motivasi belajar dan 

penglibatan pelajar. Pendekatan analisis deskriptif telah diguna pakai, dengan 

mengedarkan soal selidik ke atas sampel rawak, yang terdiri daripada  guru lelaki 

dan perempuan yang mewakili semua guru sekolah rendah awam di wilayah utara 

Palestin, yang populasinya berjumlah . Bagi menjawab persoalan kajian dan 

mengesahkan hipotesis dan objektifnya, data dianalisis melalui analisis penerokaan 

faktor (EFA), korelasi dan analisis regresi linear. Kajian ini mendapati wujudnya 

hubungan langsung antara perkembangan motivasi, penglibatan pelajar dan permainan 

pendidikan berkomputer. Juga didapati bahawa tiada perbezaan asas antara purata 

aritmetik paksi pembangunan motivasi, penglibatan pendidikan, dan permainan 

pendidikan berkomputer mengikut jantina, umur, kelayakan akademik, pengalaman dan 

pengkhususan. 
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 الملخص
راط التعليمي وسبة والدافعية والانخهدفت هذه الدراسة إلى استكشاف العلاقة بين الألعاب التعليمية المح

لطلبة التعليم الأساسي، وإلى الاستدلال على مستوى تنفيذ الألعاب التعليمية المحوسبة في فلسطين من 
دراس انخفاض الدافعية والانخراط التعليمي لعدد من تلاميذ الم وجهة نظر معلميها، حيث برزت المشكلة في

 وعدم تأدية الواجبات دروسهموالتسرب من المدراس، وإهمال  بو إلى الهر  يلجئونفي فلسطين، حيث 
الأمور، كما يعُاني الطلبة من ضعف التحصيل الدراسي لدى  أولياء منة شديدة ومراقبة بمتابع إلا المدرسية

علم وفي هذا الصدد فإن للألعاب التعليمية المحوسبة دور في تعزيز الفاعلية للت في مدارس السلطة الوطنية،
 تموالانخراط التعليمي، وبالتالي جاءت الدراسة لتظهر هذا الدور، خاصة من وجهة نظر المعلمين، وقد 

وتم اختيار  ذلك،التي تم بناؤها خصيصا لو والاستبانة أداة لجمع البيانات،اعتماد المنهج الوصفي التحليلي، 
ومعلمة، من المجتمع الذي يمثل جميع معلمي ومعلمات المدارس ماً ( معل417) عينة عشوائية حجمها

عن  وللإجابة، ( معلم ومعلمة7474الأساسية الحكومية بالمحافظات الشمالية الفلسطينية البالغ عدده )
املي الاستكشافي، بتطبيق التحليل الع أسئلة الدراسة؛ فقد تم تحليل البيانات من خلال المعالجة الإحصائية

 تنمية نتائج من أهمها وجود علاقة طردية بينعدة توصلت الدراسة إلى والتباين وتحليل الانحدار الخطي، 
ة، الدافعية والألعاب التعليمية المحوسبة، ووجود علاقة طردية بين الانخراط التعليمي والألعاب التعليمية المحوسب

تلاف جوهري بين المتوسطات الحسابية لمحاور تنمية الدافعية، والانخراط التعليمي، وتبين عدم وجود اخ
 والألعاب التعليمية المحوسبة حسب النوع الاجتماعي والعمر والمؤهل العلمي وسنوات الخبرة والتخصص.

  



 و
 

Abstract 
This study aimed to explore the relationship between computerized educational games, 

motivation and educational engagement for basic education students, and to infer the 

level of implementation of computerized educational games in Palestine from the point 

of view of its teachers. The problem arose in the lack of use of computerized educational 

games and the lack of learning motivation for students and their educational 

involvement. The descriptive analytical approach was adopted, by distributing a 

questionnaire on a random sample of the study population, which numbered  male 

and female teachers, from the community that represents all the teachers at public 

primary schools in the northern Palestinian governorates, which numbered . To 

answer the questions of the study and verifying its hypotheses and objectives, the data 

was analyzed through exploratory factor analysis, correlation and linear regression 

analysis. The result indicated that, there is direct relationship between the development 

of motivation, educational engagement and computerized educational games. It was 

found that there is no fundamental difference between the arithmetic averages of the 

axes of motivation development, educational engagement, and computerized 

educational games according to gender, age, academic qualification, years of experience 

and specialization. 
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