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ABSTRAK

Simulator pesakit telah menjadi alat yang semakin popular dalam pendidikamperupatan,
menyediakan persekitaran yang selamat dan realistik bagi pelajar erlatih
kemabhiran klinikal dan membuat keputusan. Namun, terdapat kesenja ang ketara
dalam latihan oftalmologi, di mana penggunaan simulator pesakit adalah terhad,
terutamanya untuk diagnosis penyakit mata. Kajian ini bertujua k mengisi
kesenjangan penting ini dengan menerangkan pembangunan dan pentlaian simulator
pesakit yang disesuaikan untuk latihan oftalmologi, dengan fok pada diagnosis
penyakit mata. Simulator ini mengintegrasikan data peSakitesdunia nyata dan
menghasilkan skenario penyakit mata yang realistik eka .untuk menguiji
kemahiran diagnosis pelajar. Bagi mencapai ini, teknik al diterapkan dan dinilai

untuk meningkatkan realisme dan keberkesanan ator pesakit k latihan
oftalmologi. Selain itu, kaedah penilaian antara muka gguna engalaman

pengguna direka dan diuji untuk mengoptimumkan olehsampaian dan k iaan
simulator ini, yang menggabungkan pelbagai iagnosis danémeli I data

maklumat pengguna. Metodologi penyelidikan liputi #seluruh  kitaran hidup
simulator, termasuk pembangunan, penciptaan pa ske%rn eny. ata yang
eningkatkarn kemampuan

realistik, dan penilaian menyeluruh keberkesanannya d
diagnosis pelajar. Hasil daripada kajiangNun'u

dalam kemampuan pelajar untuk mengi IS peny
simulator ini. Selain itu, penyelidikan i

ningkatan yang ketara
ta s S menggunakan
dangan.berharga ke dalam
n,dan penilaian simulator
Qegera terhadap amalan
enyelidikan masa depan dalam
an yang adadalam an oftalmologi, simulator
ini anji whtik menjadi alat pendidikan

elaj@ yang realistik dan menarik
ira@ gnosis mereka dalam bidang

berikan
kerumitan dan cabaran yang berkaitan dengan M
pesakit dalam konteks latihan of i. M i
pendidikan, kajian ini menera [
bidang ini. Dengan mengisi kesenj
pesakit yang diperkenalkan (%N aj
yang berharga, menawarka alarrfan

kepada pelajar sambi‘men katkan' ke
diagnosis penyakit mata. s L
NN 8

\ N
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ABSTRACT

Patient simulators have become an increasingly popular tool in medical Ngcm;on,
providing a safe and realistic environment for students to practice clini and

decision-making. However, a notable gap exists in the realm of ophthalmology training,

where the use of patient simulators is limited, especially for the is of eye

disabilities. This study aims to address this critical gap by describin evelopment

and evaluation of a patient simulator tailored for ophthalmology training, focusing on

the diagnosis of eye disabilities. The simulator integrates real-wirld patient data and

generates lifelike eye disability scenarios designed to challenge stadents' diagnostic
aal

skills. To achieve this, algorithm techniques are applied and e ed to enhance the
realism and effectiveness of the patient simulator f ology training.

Additionally, user interface and user experience eval e designed and
Sim géor, which
. Thé reSearch

he simula ilncl_f}g its
ility scenarios, and t orough

es. ults from

t Q’ragnose eye
[é/ﬂdes valuable
development and

incorporates different diagnostic tools and protects u
methodology encompasses the complete lifecycle
development, the creation of several realistic eye
evaluation of its effectiveness in enhancing stud
this study reveal a significant improvement
disabilities after utilizing the simulator. Further
insights into the intricacies and challeng late h thgﬁ‘|

evaluation of patient simulators in th text'of ophthalmelogy, ing. Beyond the

immediate impact on educational practicesS;#his study light'on potential avenues
for future research in this area. By t@'ﬂg the existi N4of thalmology training,
the patient simulator introduced his/Stu he premise of being a valuable
al

educational tool, offering stud% istic and ngagi arning experience while
simultaneously enhancing thehd'{ stic s in‘the rgﬁ@of eye disability diagnosis.
N
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