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Abstrak

Artikel ini membincangkan pelaksanaan model I.D.E.A.L (Islamic Drama for Edutainment,
Application & Lifelong Learning) sebagai satu bentuk pentaksiran alternatif yang dirangka
berasaskan pendekatan didik hibur dalam kursus Pendidikan Kreatif (EAK4193) di Universiti
Sains Islam Malaysia (USIM). Inisiatif ini lahir daripada keperluan melahirkan bakal guru
Pendidikan Islam yang bukan sahaja menguasai kandungan kurikulum, tetapi juga kreatif, inovatif,
dan responsif terhadap cabaran abad ke-21. Melalui tugasan berbentuk projek kumpulan, pelajar
dikehendaki menghasilkan drama pendek berkonsepkan didik hibur yang berpaksikan isu semasa
masyarakat serta selari dengan Dokumen Standard Kurikulum dan Pentaksiran (DSKP) Pendidikan
Islam. Penilaian dilaksanakan secara menyeluruh, merangkumi aspek kognitif, afektif, psikomotor,
dan tingkah laku, melalui rubrik holistik dan analitik, penilaian rakan sebaya, serta refleksi kendiri.
Dapatan menunjukkan bahawa model [.D.E.A.L mampu meningkatkan kreativiti, pemikiran kritis,
keyakinan diri, kerjasama kumpulan, dan kepekaan sosial pelajar, di samping menghasilkan bahan
bantu mengajar yang praktikal dan berdaya guna untuk komuniti pendidikan. Justeru, .D.E.A.L
membuktikan bahawa pentaksiran alternatif berasaskan didik hibur dapat menjadi model penilaian
autentik yang menyumbang kepada pembinaan identiti profesional guru Pendidikan Islam yang

kreatif dan inovatif.
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PENGENALAN

Pendekatan pengajaran masa kini menuntut gru dan pendidik untuk menyediakan pengalaman
pembelajaran yang menyeronokkan, kontekstual dan mampu membina kemahiran pelajar secara

holistik. Salah satu pendekatan yang semakin popular ialah didik hibur, iaitu gabungan

pendidikan dan elemen hiburan yang digunakan untuk menarik minat pelajar serta meningkatkan
kefahaman konsep secara kreatif. Didik hibur merupakan satu bentuk hiburan yang dirancang
bertujuan mendidik sambil berhibur dengan memasukkan elemen pelbagai hiburan seperti
perisian multimedia, laman web internet, muzik, filem, permainan video dan komputer serta
program TV (Kementerian Pendidikan Malaysia, 2013). Pendekatan ini semakin relevan dalam
mendepani keperluan pendidikan era Revolusi Industri 4.0 di mana ia bertujuan mengukuhkan
kemahiran komunikasi, kreativiti, kolaborasi dan pemikiran kritis dalam kalangan pelajar
(Darmawati & Saifuddin, 2023; Kakarla, 2024; Zhang et al., 2023) serta memperlihatkan potensi
besar apabila digabungkan dengan unsur permainan dan motivasi seperti yang diketengahkan
melalui pendekatan gamifikasi dan didik hibur (Siripipatthanakul et al., 2023). Pendekatan ini
juga menjadi tumpuan utama kurikulum abad ke-21 (Herlinawati, Rahayu & Syamsudin, 2024;

Tan, Choo, Kang, & Liem, 2017; Taslim, Rahman & Yusof, 2023).

Secara teorinya, pendekatan didik hibur berakar daripada teori Konstruktivisme dan
pembelajaran berasaskan pengalaman yang menekankan pembinaan makna melalui interaksi
sosial, pengalaman aktif, dan refleksi kendiri (Vygotsky, 1978; Kolb, 1984). Aksakal (2015)
menegaskan bahawa didik hibur merupakan medium pembelajaran yang menggabungkan emosi
dan kognisi pelajar melalui aktiviti menyeronokkan seperti permainan peranan, lakonan dan
simulasi. Aktiviti-aktiviti ini bukan sahaja meningkatkan kefahaman konseptual, tetapi juga
membina empati serta kesedaran sosial. Malah, kreativiti pelajar dapat digilap melalui penyertaan
aktif dalam pengalaman pembelajaran bermakna, sejajar dengan pandangan Susnea dan Tataru
(2014) bahawa pendidikan berperanan penting dalam memupuk pemikiran kreatif dan inovatif.
Pendekatan ini membawa nilai epistemologi yang signifikan kerana ia menolak dikotomi antara
keseronokan dan ilmu, sebaliknya menyatukannya sebagai satu pengalaman pembelajaran yang

signifikan dan autentik.

Pelbagai kajian lepas menunjukkan keberkesanan pendekatan didik hibur dalam pelbagai konteks

pendidikan, terutamanya dalam meningkatkan minat dan kefahaman pelajar. Okan (2003)
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menegaskan bahawa didik hibur bukan sekadar alat bantu mengajar, tetapi berfungsi sebagai
platform yang memudahkan pemahaman konsep yang sukar. Dapatan ini selari dengan kajian
Anikina dan Yakimenko (2015) yang mendapati elemen hiburan seperti animasi, muzik dan
penceritaan mampu merangsang pemikiran dan emosi pelajar secara serentak. Namun, kedua-dua
kajian tersebut lebih menumpukan kepada aspek kognitif dan keseronokan pembelajaran,
tanpa menilai peranan didik hibur dalam membentuk nilai serta akhlak pelajar yang menjadi teras
pendidikan Islam. Seterusnya, Chithra (2018) memperluas perspektif ini dengan menegaskan
bahawa pendekatan didik hibur membuka dimensi baharu pendidikan melalui kaedah
pembelajaran yang menyeronokkan dan inovatif, manakala bahan interaktif berkualiti mampu
meningkatkan motivasi kendiri pelajar dan daya saing pendidikan secara global. Sintesis daripada
kajian-kajian ini menunjukkan bahawa walaupun didik hibur terbukti berkesan dalam
merangsang pembelajaran aktif, masih terdapat keperluan untuk mengintegrasikan nilai dan
pembinaan karakter agar pendekatan ini benar-benar menyeluruh dalam konteks pendidikan
Islam.

Kajian antarabangsa turut memperkukuh bukti keberkesanan pendekatan didik hibur dalam
meningkatkan kualiti pembelajaran. Ewelt-Knauer et al. (2025) menunjukkan bahawa pengajaran
kursus perakaunan yang menggunakan siri video berasaskan didik hibur berjaya meningkatkan
motivasi dan pencapaian pelajar secara signifikan. Dapatan ini menggambarkan potensi besar
integrasi elemen hiburan dalam konteks pembelajaran profesional dan berasaskan kemahiran.
Walaupun kajian ini dilaksanakan dalam bidang perakaunan, prinsip yang diketengahkan
menunjukkan bahawa pendekatan didik hibur mampu diaplikasikan dalam pelbagai disiplin ilmu,
termasuk Pendidikan Islam, bagi menggalakkan penglibatan aktif, pemikiran reflektif dan
pengalaman pembelajaran bermakna. Secara keseluruhan, bukti ini mengukuhkan pandangan
bahawa didik hibur bukan sekadar strategi menarik minat pelajar, tetapi juga pendekatan
pedagogi yang menyokong pembangunan pemikiran kritikal dan kreatif selaras dengan keperluan
pendidikan abad ke-21.

Selain memberi kesan positif terhadap pembelajaran, pendekatan didik hibur juga membawa
implikasi penting terhadap reka bentuk pentaksiran dalam pendidikan tinggi. Sulaiman et al.
(2020) menegaskan bahawa kebanyakan pensyarah di universiti awam Malaysia masih terikat
dengan pentaksiran tradisional yang berorientasikan peperiksaan bertulis, sedangkan pentaksiran
alternatif seperti projek, persembahan dan refleksi pelajar lebih berupaya menilai kemahiran

sebenar serta personaliti pelajar secara holistik. Kajian tersebut turut mendedahkan bahawa
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kekurangan latihan profesional dan kefahaman tentang konsep pentaksiran autentik menjadi

cabaran utama dalam pelaksanaannya.

Dari perspektif pendidikan global, Tan et al. (2017) berpandangan bahawa sistem pendidikan
abad ke-21 perlu membina kompetensi pelajar dalam empat domain utama iaitu cara berfikir, cara
bekerja, alat untuk bekerja dan kehidupan dalam dunia sebenar (/iving in the world). Kesemua
domain ini memerlukan pendekatan pembelajaran yang aktif, reflektif dan kontekstual. Sementara
itu, Amir dan Alotaibi (2023) turut menegaskan bahawa latihan pendidikan guru perlu bersifat
proaktif dengan memberi tumpuan kepada pembangunan kreativiti, literasi digital dan keupayaan
pedagogi inovatif agar guru masa hadapan bersedia memimpin perubahan pendidikan. Pandangan
ini seiring dengan Almazroa dan Alotaibi (2023) yang menegaskan bahawa pendidikan abad ke-
21 menuntut program latihan guru yang dapat menyeimbangkan antara kemahiran pedagogi,
teknologi dan nilai profesional bagi membentuk pendidik yang berdaya tahan serta bersifat

futuristik.

Namun begitu, pelaksanaan pendekatan didik hibur masih berdepan cabaran seperti keperluan
kemahiran guru, masa pelaksanaan dan kekangan sumber bahan bantu mengajar (Sanusi et al.,
2025). Dalam konteks ini, kesedaran pedagogi reflektif menjadi keperluan utama dalam
membentuk kesedaran mendalam terhadap bagaimana nilai, kuasa dan konteks sosial mampu
membentuk pengalaman pembelajaran. Guru bukan sahaja perlu mahir menggunakan alat didik
hibur, tetapi juga memahami falsafah di sebaliknya iaitu hiburan bukan sekadar alat untuk
menarik perhatian, tetapi medium yang berpotensi untuk membina akhlak, kesedaran sosial dan

kefahaman yang membebaskan.

Bertolak daripada latar ini, kajian ini membentangkan satu inovasi pentaksiran alternatif iaitu
Model I.D.E.A.L (Islamic Drama for Edutainment, Application and Lifelong Learning) yang
dibangunkan untuk menyokong pembentukan bakal guru Pendidikan Islam yang kreatif, inovatif
dan reflektif. Model ini bukan sahaja menilai produk pembelajaran (seperti video drama Islamik),
tetapi juga proses kolaboratif, reflektif dan berorientasikan nilai yang selari dengan maqasid
syariah dan matlamat SDG-4. Melalui integrasi elemen hiburan, nilai Islam dan pendekatan
konstruktivis, model ini telah mengangkat seni dan kreativiti sebagai wahana pembinaan insan

yang berfikir, berjiwa dan beradab selain ia menonjolkan satu bentuk pendidikan kritis yang
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menyeronokkan namun sarat dengan makna dan kesedaran. Walaupun banyak kajian menyokong
didik hibur, integrasi pentaksiran autentik berasaskan projek yang menggabungkan nilai Islam,
refleksi dan penghasilan bahan bantu mengajar masih kurang dihuraikan secara empirikal. Model

[.D.E.A.L mengisi jurang ini.

RASIONAL DAN OBJEKTIF PENTAKSIRAN ALTERNATIF L.D.E.A.L

Pelbagai kajian dan laporan semasa telah membuktikan wujudnya jurang dalam keupayaan
graduan, khususnya dalam aspek kemahiran berfikir aras tinggi (KBAT), komunikasi,
penyelesaian masalah serta daya kreativiti (Kementerian Pendidikan Tinggi, 2025; Wong, 2024).
Laporan oleh Khazanah Research Institute (2024) turut menekankan kelemahan graduan dalam
kemahiran insaniah dan inovasi yang menyebabkan mereka sukar menyesuaikan diri dengan
keperluan industri moden. Dalam bidang Pengajian Islam, graduan dikenal pasti masih kurang
kemahiran profesional seperti penguasaan teknologi maklumat, keusahawanan, pengurusan, serta
kecekapan bahasa (Kementerian Pendidikan Tinggi, 2025; Abdul Munir & Norhisham, 2019).
Selain itu, kemahiran digital, pemikiran kritis dan kebolehan mengintegrasi nilai etika dengan
kemabhiran teknikal juga masih lemah dalam kalangan graduan secara umum (Kartini, 2024). Hal
ini menunjukkan keperluan mendesak untuk memperkukuh kemahiran abad ke-21 dalam kalangan

graduan agar mereka lebih kompeten dan berdaya saing.

Pentaksiran alternatif .D.E.A.L. (Rajah 1) direka bentuk bagi menyediakan bakal guru Pendidikan
Islam USIM lebih bersedia untuk berdepan cabaran serius dalam pengajaran dan pembelajaran
(PdP) ekoran penurunan minat murid terhadap mata pelajaran PI selain kekangan masa untuk
mengadaptasi teknologi dan masih selesa dengan penggunaan pendekatan PdP yang masih
konvensional dan kurang kontekstual. I.D.E.A.L. mampu merangsang pemikiran kreatif dan kritis
dalam kalangan mahasiswa melalui penghasilan drama pendek berdasarkan isu semasa dalam
masyarakat di mana kaedah ini membantu mahasiswa meningkatkan kemahiran menilai, mentafsir
dan menyampaikan mesej secara berkesan dan berimpak tinggi. Proses ini secara tidak langsung
membentuk keupayaan mereka berfikir di luar kotak, menyelesaikan masalah secara inovatif serta

menyampaikan ilmu dalam bentuk yang lebih kontekstual dan menyentuh emosi.
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Meningkatkan keupayaan
pelajar Sarjana Muda
Pendidikan (Pendidikan Islam)
USIM untuk menghasilkan BBM
yang inovatif dan berimpak,
berdasarkan isu semasa serta
diselarikan dengan kandungan
DSKP Pendidikan Islam sekolah
menengah, secara kolaboratif
dalam tempoh satu semester.

OBJEKTIF I.D.E.A.L

Memberi peluang
kepada pelajar untuk

berbentuk penghasilan
BBM sebenar yang boleh
dimanfaatkan dalam
situasi pengajaran
sebenar di sekolah.

Menggalakkan pelajar
menilai secara reflektif
hasil kerja sendiri dan
rakan sebaya,
seterusnya membina
kesedaran kendiri
terhadap kualiti
pembelajaran dan daya
cipta masing-masing.

Rajah 1. Objektif Pentaksiran Alternatif .D.E.A.L

PENDEKATAN PELAKSANAAN PENTAKSIRAN L.D.E.A.L

Pentaksiran alternatif [.D.E.A.L telah direka secara berstruktur dan berpandu untuk menilai
pencapaian pelajar terhadap hasil pembelajaran kursus (CLO) dan program (PLO), selaras dengan
kehendak Kerangka Kelayakan Malaysia (MQF 2.0). Rajah 2 menunjukkan model pentaksiran ini
mensasarkan Aras P3 (Respons Terpandu) berdasarkan Domain Psikomotor MQF2.0, iaitu pelajar
menghasilkan produk (BBM — drama pendek) secara berpandu melalui garis panduan tugasan, sesi
bimbingan pensyarah, dan perbincangan berkumpulan. Tugasan ini dilaksanakan dalam beberapa

fasa yang jelas bermula dari pembentangan idea, penulisan skrip, produksi drama, penghasilan

bahan sokongan (poster, teaser, kuiz), hingga ke penilaian reflektif dan rakan sebaya.
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PENJAJARAN CLO, PLO & PENTAKSIRAN ALTERNATIF
DALAM KURSUS PENDIDIKAN KREATIF (EAK4193)

[ (&)
Membina bahan pengajaran Mendemonstrasi kemahiran Tugasan berkumpulan
dan pembelajaran praktikal melalui aplikasi menghasilkan drama pendek
Pendidikan Islam yang pengetahuan dan kemahiran berasaskan isu sebenar dalam
inovatif dan kreatif pengajaran terkini berdasarkan masyarakat dan dijajarkan
pelbagai falsafah yang dengan bidang dan topik- topik
bersesuaian dengan tahap dan bersesuaian dalam DSKP
persekitaran pendidikan dengan Pendidikan Islam sekolah
mengoptimumkan penggunaan menengah.

teknologi digital terkini dalam
pelbagai situasi pendidikan.

Rajah 2. Penjajaran Hasil Pembelajaran Kursus & Hasil Pembelajaran Program Dalam
Pentaksiran Alternatif I.D.E.A.L
Pentaksiran alternatif dalam Model I.D.E.A.L dilaksanakan melalui projek kumpulan, di mana
pelajar diminta menghasilkan bahan bantu pengajaran berbentuk drama pendek berunsur didik
hibur. Kaedah ini menilai pelajar secara autentik dengan memberi fokus kepada kebolehan mereka
mengaplikasi ilmu, berfikir secara kreatif serta menyampaikan kandungan Pendidikan Islam dalam

konteks sebenar.

Pelaksanaan projek merangkumi lima fasa utama 1aitu:

1. Pembentangan idea (pitching) — menilai kekuatan dan relevansi konsep drama.

2. Pembangunan skrip dan kandungan — menguji keupayaan pelajar membina naratif dramatik
yang mendidik.
Penghasilan bahan sokongan PdP — seperti kuiz atau soalan pengukuhan berkaitan topik drama.
Bahan promosi (poster & teaser) — mengasah kemahiran komunikasi kreatif.

Video refleksi kendiri — menilai kesedaran diri dan pembelajaran sepanjang projek.

Proses pentaksiran yang ditunjukkan dalam Rajah 3 menggabungkan penilaian formatif dan
sumatif, dengan bimbingan pensyarah diberikan sepanjang fasa penulisan skrip, penyuntingan
video dan penghasilan bahan PdP. Rubrik holistik dan analitik digunakan bagi menjamin keadilan
dan ketepatan penilaian, manakala penilaian rakan sebaya dilaksanakan untuk meningkatkan

objektiviti dan keupayaan pelajar menilai secara kritis. Sebelum memulakan projek, pelajar
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dikehendaki mengenal pasti isu semasa masyarakat Islam seperti ajaran sesat, pengabaian ibu
bapa, keruntuhan institusi keluarga atau masalah faraid, yang kemudiannya dijadikan asas naratif
drama. Setiap isu disepadankan dengan topik DSKP Pendidikan Islam sekolah menengah, agar

mesej drama selaras dengan kurikulum serta membawa nilai pembelajaran yang jelas.

Pendekatan ini menjadikan pentaksiran 1.D.E.A.L bersifat autentik dan kontekstual, kerana pelajar
dinilai melalui kemampuan menganalisis isu sebenar, mengaitkannya dengan ilmu dan
menyampaikannya dalam bentuk naratif kreatif yang dekat dengan realiti masyarakat. Ia bukan
sahaja menguji pemikiran kritis dan kreativiti, malah membolehkan pelajar menghubungkan teori

dengan pengalaman dunia sebenar secara bermakna.

Pentaksiran ini dirangka berdasarkan tiga prinsip utama:

1. Penjajaran naratif dengan isu masyarakat sebenar yang relevan dengan DSKP Pendidikan Islam.
2. Penilaian proses secara menyeluruh, dari pitching hingga refleksi kendiri, bagi memastikan setiap
fasa pembelajaran dinilai secara holistik dan tidak hanya berdasarkan produk akhir.

3. Penglibatan rakan sebaya bagi menilai hasil kerja kumpulan lain dan mengurangkan bias.

PROSES PENTAKSIRAN PEMBINAAN BAHAN PENGAJARAN DAN
PEMBELAJARAN PENDIDIKAN ISLAM YANG KREATIF DAN INOVATIF

85 Markah
(25%) 20 Markah (5%)

Minggu 4-12 f Minggu 11
(&)

Membina Bahan \
Sokongan PdP @
Bahan sokongan

berkaitan drama

10 Markah (2%)

Minggu 4 —\
Pembentangan Idea

Bentangkan idea drama
pendek yang telah

dibincangkan bersama
rakan dalam kumpulan.

Produksi Drama Pendek
¢ Menghasilkan drama pendek @
mengikut perancangan dan
perbincangan yang dilakukan \
bersama pensyarah.

* Dinilai oleh pensyarah dan rakan
sebaya.

pendek sebagai alat
pentaksiran formatif

>

Pembangunan Kandungan

Drama Pendek
Minggu 4-10 * Semakan skrip drama

pendek (Bengkel
Pentaksiran
Fendiisan Sk"p Drama)
» Bengkel Asas
Suntingan Video /

Membina Bahan Promosi
Hasilkan poster dan teaser

drama pendek yang kreatif /
dan menarik berdasarkan
perbincangan dan

persetujuan pensyarah

% 20 Markah (5%)

Minggu 10

Video pendek refleksi-
kendiri
Berkaitan kandungan drama

pendek @ pengalaman
@ SHOWCASE DRAMA PENDEK

menghasilkan drama
pendek

10 Markah (3%)
Minggu 14

Rajah 3. Proses Pentaksiran Alternatif .D.E.A.L
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DAPATAN KAJIAN & PERBINCANGAN

Bagi mengumpul bukti empirikal mengenai impak dan keberkesanan pentaksiran alternatif
berasaskan pendekatan didik hibur, pensyarah telah meminta pelajar memberikan komen dan
maklum balas kualitatif melalui borang Google Form yang disediakan pada akhir kursus. Maklum
balas ini berperanan sebagai refleksi pembelajaran mendalam (deep learning reflection) bagi
menilai keberkesanan pendekatan, kesesuaian kandungan, serta sejauh mana tugasan berbentuk
drama Islamik ini membantu membangunkan kemahiran abad ke-21 pelajar. Data yang dikumpulkan
dianalisis secara deskriptif dan tematik, dengan menumpukan kepada tiga domain utama iaitu
kognitif, afektif dan psikomotor. Ringkasan dapatan kajian seperti yang dipaparkan dalam Rajah
4.

Impak Pentaksiran |.D.E.A.L terhadap Pembelajaran Pelajar

1. Domain Kognitif

Model I.LD.E.A.L terbukti merangsang pemikiran aras tinggi dengan memperkukuh kemahiran
berfikir kritis, kreatif dan menyelesaikan masalah. Kreativiti muncul sebagai tema dominan (145
pelajar), mencerminkan keupayaan pelajar mengekspresikan idea secara inovatif melalui penulisan
skrip, penghasilan bahan promosi dan penerbitan video drama. Sementara itu, pemikiran kritis (49
pelajar) turut ditingkatkan apabila pelajar menilai isu-isu semasa masyarakat dan
menghubungkannya dengan DSKP Pendidikan Islam secara kontekstual. Pendekatan ini bukan
sahaja memperkukuh kefahaman akademik, tetapi juga membentuk keupayaan pelajar

menyalurkan mesej Islam melalui medium yang relevan dengan audiens masa kini.

2. Domain Afektif

Dari segi afektif, model I.LD.E.A.L berjaya meningkatkan keyakinan diri (132 pelajar) dan
penghayatan nilai murni serta akhlak Islamik (78 pelajar). Pelajar melaporkan bahawa pengalaman
berlakon, berdialog dan menzahirkan mesej dakwah dalam drama pendek memberi ruang kepada
mereka menghayati nilai ithsan, tanggungjawab dan empati secara lebih mendalam. Proses refleksi
kendiri yang dijalankan selepas persembahan turut membantu pelajar menilai perubahan diri dari
segi sikap, emosi dan spiritual, sejajar dengan prinsip pembelajaran berasaskan nilai (value-based

learning).
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3. Domain Psikomotor

Dari perspektif psikomotor, pelajar menunjukkan peningkatan ketara dalam kemahiran teknikal
dan koordinasi melalui aktiviti rakaman, penyuntingan video dan penggunaan aplikasi digital.
Dapatan menunjukkan peningkatan dalam kerjasama kumpulan (106 pelajar) dan kemahiran
komunikasi (58 pelajar) hasil pembahagian tugas sebagai pengarah, pelakon dan penyunting.
Kemabhiran pengurusan masa (97 pelajar) juga meningkat apabila pelajar perlu merancang jadual
penggambaran dan menyiapkan tugasan berasaskan tarikh akhir. Walaupun kemahiran kepimpinan
hanya dilaporkan oleh sebilangan kecil pelajar (11 pelajar), peranan seperti ketua kumpulan dan
pengarah membuktikan pembelajaran kepimpinan melalui pengalaman sebenar (experiential

leadership learning).

Bilangan Responden Menyebut Setiap Tema (Gabungan Dua Dataset)

Kreativiti

Keyakinan diri

Kerjasama berkumpulan

Pengurusan masa

Nilai murni/akhlak

Tema

Kemahiran komunikasi

Pemikiran kritis

Empati

Kepimpinan

0 20 40 60 80 100 120 140
Bilangan Responden

Rajah 4. Impak Pentaksiran Alternatif I.D.E.A.L terhadap Pembelajaran Pelajar
Strategi Penyebaran Dan Aplikasi Model I.D.E.A.L

Model 1.D.E.A.L mempunyai potensi besar untuk disebarluaskan kerana pendekatannya yang
fleksibel, kolaboratif, autentik dan berasaskan projek. Ia selari dengan kerangka Pembelajaran
Abad ke-21 dan prinsip Pembelajaran Berasaskan Projek (PBL) yang menekankan kompetensi

utama seperti pemikiran kritis, kreativiti, komunikasi dan kolaborasi (4C).

Pendekatan ini bersifat merentas disiplin kerana memberi tumpuan kepada pembangunan
kemahiran generik yang boleh diaplikasi dalam pelbagai bidang seperti Bahasa dan Komunikasi,

Sains Sosial, Pengajian Islam, Seni dan Kreatif, serta Sains dan Teknologi. Kaedah penilaiannya
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turut berpaksikan Outcome-Based Education (OBE) dan menilai bukan sahaja hasil akhir tetapi

juga proses reflektif pelajar.

IMPLIKASI KAJIAN
Keberkesanan Dan Manfaat Model I.D.E.A.L

Model pentaksiran alternatif ini terbukti berkesan kerana berjaya menyeimbangkan aspek kos,
masa dan keberhasilan pembelajaran autentik, di samping memberikan manfaat kepada pelbagai
pihak berkepentingan. Ringkasan keberkesanan dan manfaat model pentaksiran I.D.E.A.L seperti
yang ditunjukkan dalam Rajah 5.

. Keberkesanan dari Aspek Kos

Model I.D.E.A.L dikategorikan sebagai inovasi pendidikan berkos rendah, kerana pelajar hanya
menggunakan peranti sedia ada seperti telefon pintar dan aplikasi percuma (CapCut, Canva).
Lokasi penggambaran pula menggunakan persekitaran semula jadi atau ruang universiti tanpa

keperluan studio profesional, menjadikan pendekatan ini praktikal dan inklusif.

. Keberkesanan dari Aspek Masa

Kaedah ini menggunakan pendekatan distributed learning task, di mana setiap pelajar memainkan
peranan berbeza dalam kumpulan seperti penulisan skrip, rakaman, penyuntingan dan promosi.
Strategi ini mempercepatkan penghasilan projek dan melatih pelajar mengurus masa serta tugasan

dengan berkesan.

= Nilai Guna Semula (Reusability)

Hasil projek pelajar boleh digunakan semula sebagai bahan bantu mengajar digital di sekolah,
pusat komuniti atau platform pembelajaran dalam talian. Produk akhir bukan sahaja mempunyai
nilai akademik tetapi juga fungsi praktikal sebagai sumber pembelajaran kreatif dan dakwah

digital.

. Manfaat kepada Pihak Berkepentingan

Pendekatan ini memberi nilai tambah kepada pelajar dalam penguasaan kemahiran teknologi,

komunikasi, refleksi kendiri dan pemikiran kritis. Pensyarah pula memperoleh manfaat melalui
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penilaian yang autentik dan holistik, manakala pihak sekolah serta komuniti mendapat akses
kepada bahan pembelajaran inovatif yang relevan dan menarik.

KEBERKESANAN DAN MANFAAT
KAEDAH PENTAKSIRAN ALTERNATIF
I.D.E.A.L.
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Rajah 5. Keberkesanan dan Manfaat Pentaksiran Alternatif .D.E.A.L

KESIMPULAN

Pentaksiran alternatif Model I.D.E.A.L merupakan satu pendekatan inovatif yang lahir daripada
keperluan untuk menjadikan penilaian pelajar lebih autentik, bermakna dan reflektif dalam konteks
pendidikan abad ke-21. Melalui pendekatan didik hibur berasaskan projek, model ini berjaya
mengintegrasikan dimensi kognitif, afektif, psikomotor dan nilai dalam satu kerangka
pembelajaran yang menyeronokkan namun sarat dengan makna. Ia membolehkan pelajar bukan
sahaja menguasai ilmu dan kemahiran profesional, tetapi juga membina pemikiran kreatif, literasi
teknologi, serta kepekaan sosial dan moral yang diperlukan oleh bakal guru Pendidikan Islam

dalam dunia sebenar.

Keberkesanan Model [.D.E.A.L dapat dilihat melalui proses dan hasil pelaksanaannya. Setiap fasa
bermula daripada penjanaan idea hingga refleksi kendiri telah menonjolkan keterlibatan aktif
pelajar serta keupayaan mereka menghubungkan pengetahuan teori dengan aplikasi sebenar.

Projek drama pendek yang dihasilkan bukan sekadar memenuhi hasil pembelajaran kursus,
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tetapi turut memberi manfaat kepada komuniti pendidikan melalui penghasilan bahan bantu
mengajar (BBM) Islamik yang praktikal dan berdaya guna.

Pendekatan ini juga memperlihatkan kelebihan dari aspek fleksibiliti, kolaboratif dan kos
efektif, menjadikannya sesuai untuk diaplikasikan dalam pelbagai bidang pendidikan dan
latihan guru. Dengan menggabungkan teknologi, seni dan naratif Islamik, Model .D.E.A.L
berjaya membina jambatan antara ilmu dan amal, sekaligus mengukuhkan matlamat

pendidikan Islam berteraskan adab dan nilai kemanusiaan.

Secara praktikal, .D.E.A.L menukarkan penilaian menjadi pengalaman pembinaan identiti
guru dengan menyatukan seni, teknologi dan nilai Islam dalam satu ekosistem pentaksiran
yang autentik. Manakala secara keseluruhan, I.D.E.A.L membuktikan bahawa pentaksiran
alternatif bukan sekadar instrumen pengukuran prestasi, tetapi merupakan ekosistem
pembelajaran reflektif yang mampu melahirkan bakal guru yang kreatif, inovatif dan
beradab. Walaupun masih mempunyai ruang penambahbaikan dari segi penyeragaman
rubrik dan latihan pensyarah, model ini menawarkan satu kerangka pentaksiran holistik
yang boleh dijadikan rujukan dalam memperkasa inovasi pedagogi, pembangunan guru dan

penilaian berasaskan nilai dalam sistem pendidikan Islam masa hadapan.
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