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Appendix 2: Letter of Research Permission

UNIVERSITI SAINS ISLAM MALAYSIA
e Al v

ISLAMIC SCIENCE UNIVERSITY OF MALAYSIA

Nor Musliza binti Mustafa *j

Pelajar Doktor Falsafah.

Pusat Pengajian Siswazah,

Universiti Sains Islam Malaysia (USIM),
Nilai, Negeri Sembilan.

Mudir
Ustaz Rohidzir bin Rais, '
Kompleks SINAR, Lot 13592, Jalan Salak, Kg Jenderam H
43800 Sepang, Selangor. Wnber 2019
®
¥
OI!A'Iék

ains tan Teknologi

MEMOHON KEBENARAN MELAKSANAKAN P IDIKAN DI

Merujuk kepada perkara di atas, saya merupakan pe ktorFals

di Pusat Pengajian Siswazah, USIM. W ONK {\T

2. Saya sedang menjalankan penyelidikan y@fuk 3 0\ <<

PEMBANGUNAN PERISIAN HAFALAMAMQE;< %@ A BENTUK
,RE

GAYA PEMBELAJARAN VARK (V%, AUD , KINESTETIK).

N
3. Penyelidikan ini bertujuan m i kepﬁluan ban@n Perisian Hafalan Quran
berasaskan gaya pembelajaran V, Visual, Audito Re& Kinestetik) dan memerlukan
i u
ra

saya melaksanakan proses pemer n, dan ual dan eksperimen ke atas

semua guru dan pelajar yang terti eng jek hafaza n.

l
4. Oleh itu, saya berha% tuan eg at beﬁg kebenaran kepada saya berjumpa
dengan semua guru dan pelajar'b iw an g@yang sesuai untuk saya melaksanakan

a
kajian dalam masa 3 an |
Kerjasama daripada tuandpuan ‘di 'dengﬁdapan Jazakallahu Khairan Kathira.
Sekian, terima kasih\Wassal
am ? (,)
Yang BenaQ' -&J
M)}X 4 ! )
I
e
NoPMusliza Mustafa

Pelajar Doktor Falsafah Sains dan Teknologi, USIM
-6641184 / email : normusliza@kuis.edu.my



Appendix 3: Letter of School Permission

LUINIVERSITI SAINS ISLAM MALAYSIA
T I

'SCIENCE UNIVERSITY OF MALAYSIA

43800 Sepang, Selangor.
Tuan

MEMOHON KEBENARAN MENJALANKAN PENGUJIAN

Ustaz Rohidzir bin Rais, *j
Kompleks SINAR, Lot 13592, Jalan Salak, Kg Jenderam Hulu,

Dengan hormatnya perkara yang tersebut di atas adalah diruj a d‘lah pelajar yang

sedang mengikuti program Doktor Falsafah di Fakulti Sain eknol I aya sedang
menjalankan penyelidikan bertajuk PEMBANGUNAN, PERISIAN HAF Q N
BERASASKAN REKA BENTUK GAYA PEM JARA Iga (¢§:L,
AUDITORY, READING, KINESTETIK)(EzHifz . EzHifz a Ia.k likasi
multimedia yang dibangunkan khusus untuk pelajar nghaf

s%kan gaya
untukumenjalankan
pengujian model tersebut di tempat tuan.

X
2. Sesi pengujian dijadualkan seperti berikut: V
Tarikh : 28, 29 dan 30 NOVEMBER 201\ O
Masa : 7 pagi hingga 2.00 ptg
IS
N

pembelajaran VARK. Justeru itu, saya memerlukar’?caran | ak

Tempat: Tahfiz Integration School, Se

3. Ujian ini TIDAK akan mengUJ
hanya menguji Aplikasi protot Hlfz’ Pengujian akan melibatkan
aktiviti seperti kanak-kanak me in komputer, rakaman video

dan gambar. Hasil penyelldlk guna n untuk ngesahkan model pembangunan
aplikasi yang sesuai untuk- pelajar. Saya eng p|<an a kasih di atas segala perhatian,
kerjasama dan kebenaral ihak tua.g eri ‘,Sekl
Yang Benar, \ é./

/

/\ $
12 A S
Nor MUSII h c')

Pelajar afag,s ns dan Tek \gl USIM
nabisliza@kuis.edu.my

gration School sebaliknya

N
\C.)
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Appendix 4: Letter of Parent/Guardian Permission

LINIVERSITI SAINS ISLAM MALAYSIA
SR

ISLAMIC SCIENCE UNIVERSITY OF MALAYSIA

Ag
Ibubapa/Penjaga : _\
X

Kompleks SINAR, Lot 13592, Jalan Salak, Kg Jenderam Hulu,
43800 Sepang, Selangor.

Tuan/Puan

Assalamualaikum whbt
MEMOHON KEBENARAN MEMBANTU MENJALAN ;N ELIDIKAN

Dengan hormatnya perkara yang tersebut di atas adalah™diruju Wr Musllza
Mustafa sedang mengikuti program Doktor Falsafah Sains dan Teknol U II\Q aya
sedang menjalankan penyelidikan bertajuk PEMBA AN PERI H& LAN
QURAN BERASASKAN REKA BENTUK A PE L ARA%L VARK
(VISUAL, AUDITORY, READING, KINEST dikan ini
melibatkan pelajar Tahfiz Integration School agal ngguna a |@Sl prototaip
bertajuk ‘EzHifz model’. EzHifz Model a 1kas ultitaedia yang' dibangunkan

khusus untuk pelajar menghafal Quran b n g elajaq; ARK Justeru
itu, saya memerlukan bantuan anak tu anduntuk men ak@) ikasi tersebut.

2. Sesi pengujian dijadualkan seper ikut: T /<\

Tarikh : 28, 29 dan 30 NOVEM ‘% 0 S

Masa : 7 pagi hingga 2.00 ptg Q-

Tempat: Tahfiz Integration Sc AQ/

3.Ujian ini TIDAK ak e@ji kemahiran ml—li t puan sebaliknya hanya menguiji
aplikasi prototaip ‘EzHi g dibangun asilpenyelidikan ini akan digunakan
untuk mengesahkan mod em yang sesuai untuk pembelajaran
pelajar. Sehubung gan itu, emoh sa baik tuan untuk mengembalikan
borang jawapan na n pen% n. Kerjasama tuan/puan mengizinkan

anak tuan/puan em

Sekian. (q
Yang Benan
4
- gl 4

/ S
Nok. MUsliza Mustafa N

Pg! oktor Falsafah Sains dan Teknologi, USIM

an l@m didahului dengan ucapan terima kasih.

-6641184 / email : normusliza@kuis.edu.my
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Surat Jawapan Kebenaran

Saya, ibubapa/penjaixgada

dengan ini mengizinkan / tidak saya
terlibat dengan pengujian prototaip aplikasi seperti yang dinyatakan. 5

Tandatangan : Tarikh :
* (Potong yang tidak berkenaan) ?

--------- Maklumat Pelajar Y'

Nama pelajar : '

Tarikh Lahir : .\d

1. Adakah tuan/puan memiliki peranti mudah alih/ irumah? Y l'ld{R‘Tj

tablet di a
2. Adakah anak tuan/puan pernah menggunakan tablet?¥a o Tidak ' _{')
Jika ‘Ya’:
i) Nyatakan tujuan penggunaan tablet tersebut. 4 i &

(Boleh pilih lebih daripada satu) ? \ Y\-'
o Aplikasi Hafazan Quran V w\ é
0 Aplikasi pembelajaran (cth belajar A, [ﬁb Q &
0 Aplikasi Permainan \ O
o Lain-lain : A
A

/

ii) Berapa lama anak tuan/puan teg magga n tablet? 0}
o Minggu “« Qs
0 Bulan Aj A‘Q
o0 Tahun N
o Lain-lain :
: ) .‘tj s
Nliey
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Appendix 5: Task List

Skrin 1: Visual Map Butiran

1. Pilih (klik) pada butang ikon ayat yang mengandungi
teknik kata kunci (awal perkataan dan gambar) pada
visual map.

2. lkon yang aktif telah adalah ayat yang telah di baca sekali
ulangan. la boleh di pilih(klik) secara rawak.

3. Setiap ikon yang belum aktif, belum dibaca sekali
ulangan. la perlu dipilih secara bersiri.

4. Klik butang menu untuk ke pilihan menu.

5. KlIik butang bantuan untuk ke antaramuka bantuan

[VARK Learning style/Multimedi tation:
Visual(picture), Reading (word
[Memorization Techniques: K nd Visual map.]

Pengujian V' 2
A.Learnability 1. Mudah klik (pilih) butang ikon ayat
(mudah menyelesaikan 2. Mudah menggunakan teknik hafalan Quran visual map
tugas) dan kata kunci.
3. Mudah klik (pilih) butang yang betul — pertama kali
4. Tahu fungsi butang pada antaramuka.
5. Tidak memerlukan bantuan
6. Tidak keliru/sesat/kesilapan
§ B.User Satisfaction 1. Reaksi terhadap butang klik
S | (reaksi pengguna 2. Reaksi terhadap antaramuka
2 | melaksanakan tugas) 3. Reaksi terhadap elemen multimedia
< (grafik/suara/teks/kinestetik)
S 4. Reaksi terhadap teknik hafalan Quran menggunakan mod
X gaya pembelajaran VARK.
A.Attention 1. Daya tarikan aktiviti pembelajaran
(memberi perhatian kepada 2. Daya tarikan bahan pembelajaran
tugas) 3. Daya tarikan sumber pembelajaran/media pembelajaran

yang digunakan
Boleh fokus pada bahan

4.
5. Mempunyai rasa ingin tahu
B.Relevance % 1. Mempunyai perasaan ingin berjaya dalam pembelajaran
s adalal 2

(menunjukkan tuga Rasa bahawa bahan pembelajaran menepati/ mengikut

(menunjukk ~ 2. Mempunyai perasaan mudah mengingat bahan/isi

sesuai) = wt keperluan
C.ConfidencieQ | 1. Perasaan dapat mempelajari isi kandungan bahan.
epal

11. Mempunyai perasaan gembira tentang pelajaran

2. Mempunyai perasaan berpuas hati dengan pelajaran yang
dicapai.

Berasa gembira tentang reka bentuk pembelajaran.

kesungguhw tugaéj\\. pelajaran
) o % 3. Mempunyai perasaan akan berjaya dalam pengujian.

Motivasi
» ~
D, 3
D
=}
o
o
QD
o
L 5
= @D
s
D »
qti;h
e
4 .
w
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Skrin 2: Ta’awuz

HAFAZAN
76 : 31 SURAH AL-INSAN

P S

R

Butiran

1. Daripada skrin visual map pilih (klik) mana-mana
ikon ayat untuk ke skrin Ta’awuz.

2. Boleh meniru gerakan kinestetik bacaan Ta’awuz.

3. Klik butang ulangsemula pada video untuk teknik
mengulang Ta’awuz.

4, Klik butang seterusnya untuk beralih skrin
Basmalah.

5. Klik butang menu untuk ke pilihan menu.

6. Klik butang bantuan untuk ke antaramuka

[VARK Learning style/Multi
Auditory (voice), Readin
of body motion and hand
[Memorization Techni
Comprehension, Repe

bantuan.

ext),

: Readin ,I!isteni )
and Move t.#

nd Kinesthetic (video-sign

Pengujian 4 al ® o
A .Learnability 1. Boleh meniru gerakan kinesthetic bacaan Ta’awuz
(mudah menyelesaikan tugas) pada video.
2. Mudah klik butang ulangsemula pada video untuk
teknik mengulang.
3. Mudah klik (pilih) butang yang betul — pertama kali
4. Tahu fungsi butang pada antaramuka.
5. Tidak memerlukan bantuan
~6. Tidak keliru/sesat/kesilapan
§ B.User Satisfaction 1. Reaksi terhadap butang klik
= (reaksi pengguna 2. Reaksi terhadap antaramuka
= melaksanakan tugas) GS. Reaksi terhadap elemen multimedia
S . (grafik/suara/teks/kinestetik)
X 4. Reaksi terhadap teknik hafalan Quran menggunakan
X mod gaya pembelajaran VARK.
A Attention 1. Daya tarikan aktiviti pembelajaran
(memberi perhatian ke 2. Daya tarikan bahan pembelajaran
tugas) ? 3. Daya tarikan sumber pembelajaran/media
pembelajaran yang digunakan
P . 14. Boleh fokus pada bahan
..;j\ 5. Mempunyai rasa ingin tahu

B.Relevanc \ | ™NCL
(menunju gas adal
sesuai) \ 2.

Mempunyai perasaan ingin berjaya dalam
pembelajaran

Rasa bahawa bahan pembelajaran menepati/
mengikut keperluan

C.Con

) o
i 1. Perasaan dapat mempelajari isi kandungan bahan.

(W% )nkes gguhan .&2. M«Iampunyai perasaan mudah mengingat bahan/isi

p gas é pelajaran

' ‘! 3. Mempunyai perasaan akan berjaya dalam
” ‘r pengujian.
Satisfaction C.j 1. Mempunyai perasaan gembira tentang pelajaran
nunjukkan perasaan N 2. Mempunyai perasaan berpuas hati dengan pelajaran
eronok kepada tugas) yang dicapai
3. Berasa gembira tentang reka bentuk pembelajaran.
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Skrin 3: Basmalah

HAFAZAN
76 : 31 SURAH AL-INSAN

=L fiea

“
‘

@

Butiran

1. Daripada skrin Ta’awuz, klik butang setersnya
untuk ke skrin Basmalah.

2. Boleh meniru gerakan kinestetik bacaan
Basmalah.

3. Klik butang ulangsemula pada video untuk teknik
mengulang Basmalah.

4, Klik butang seterusnya untuk beralih ke ayat
pertama.

5. Klik butang menu untuk ke pilihan menu.

6.  Klik butang bantuan untuk ke antaramuka bantuan

[VARK Learning style/Multi
Auditory (voice), Readin
of body motion and hand g

[Memorization T, ding, Listening,
Comprehension, Repet and Mpveﬁhgn ﬂ
Pengujian 4 al ® o
A.Learnability 1. Boleh meniru gerakan klnesthetlc bacaan Basmalah
(mudah menyelesaikan tugas) pada video.
2. Mudah klik butang ulangsemula pada video untuk

teknik mengulang.

y

7.

3. Mudah klik (pilih) butang yang betul — pertama kali
4. Tahu fungsi butang pada antaramuka.
5. Tidak memerlukan bantuan
*6. Tidak keliru/sesat/kesilapan
§ B.User Satisfaction 1. Reaksi terhadap butang klik
= (reaksi pengguna 2. Reaksi terhadap antaramuka
= melaksanakan tugas) 03. Reaksi terhadap elemen multimedia
S . (grafik/suara/teks/kinestetik)
X 4. Reaksi terhadap teknik hafalan Quran menggunakan
X mod gaya pembelajaran VARK.
A Attention 1. Daya tarikan aktiviti pembelajaran
(memberi perhatian ke 2. Daya tarikan bahan pembelajaran
tugas) 3. Daya tarikan sumber pembelajaran/media

pembelajaran yang digunakan
Boleh fokus pada bahan
Mempunyai rasa ingin tahu

B

B.Relevanc \
(menunju gas'adal

Mempunyai perasaan ingin berjaya dalam
pembelajaran

sesuai) Qﬁ\\ 2. Rasa bahawa bahan pembelajaran menepati/
| P " mengikut keperluan
C.Con 1. Perasaan dapat mempelajari isi kandungan bahan.
(m%uk' n kesungguhan .\(2. Mempunyai perasaan mudah mengingat bahan/isi
p gas) é pelajaran
% ' } S 3. Mempunyai perasaan akan berjaya dalam pengujian.
jSfaction " _ ¥ 1. Mempunyai perasaan gembira tentang pelajaran
enunjukkan perasaan C:}' 2. Mempunyai perasaan berpuas hati dengan pelajaran
onok kepada tugas) N yang dicapai
3. Berasa gembira tentang reka bentuk pembelajaran.
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Skrin 4: Hafazan VARK

Butiran

(iv) Pilih (klik) pada butang VARK mengikut mod gaya
pembelajaran VARK masing-masing.

(v) Kilik butang play untuk mod auditory atau pointer pada

mod reading
(vi) Klik mod kinestetik (video) untuk teknik gerakan dan
segmen

(vii)Klik mod visual untuk teknik zooming dan association

(viii) Klik mod reading untuk teknik segmen dan
highlight.

(ix) Klik butang seterusnya untuk beralih ke ayat seterusnya.

(x) Klik butang teknik visual map dan keyword
(xi) Klik butang menu untuk ke pilihan menu.
(xii)Klik butang bantuan untuk ke antaramuka bantuan

iapres t!tion: isual
ing (te rt), sthetic
d gesture)

istening, rj:

[VARK Learning style/M

[Memorization Techni

Open-close, Repeti gmentation |gh||ght
Association, and Mov t.] a
PengUJlan Ty ¢ ‘h-/ \}

A.Learnability
(mudah menyelesaikan
tugas)

Mudah klik (pilih) mod gaya pembelajaran VARK
sendiri.

2. Mudah menggunakan teknik hafalan Quran berasaskan

mod gaya pembelajaran VARK sendiri.

Mudah klik (pilih) butang yang betul — pertama kali
Tahu fungsi butang pada antaramuka.

Tidak memerlukan bantuan

Tidak keliru/sesat/kesilapan

Reaksi terhadap butang klik
Reaksi terhadap antaramuka
Reaksi terhadap elemen multimedia
(grafik/suara/teks/kinestetik)
Reaksi terhadap teknik hafalan Quran menggunakan
mod gaya pembelajaran VARK.

wh R w

§ B.User Satisfaction
S | (reaksi pengguna
2 | melaksanakan tugas)
[«
©
o]
(5]
\4
A.Attention

(memberi perhatian kepal
tugas) [&\

e iq//l R

Daya tarikan aktiviti pembelajaran
Daya tarikan bahan pembelajaran

wn e

yang digunakan
Boleh fokus pada bahan
Mempunyai rasa ingin tahu

{

N o

| “’f‘/

(mer%kg ugas Rasa|
sesual eperluan
idence 1. Perasaan dapat mempelajari isi kandungan bahan.
entimjukkan N2. Mempunyai perasaan mudah mengingat bahan/isi
kesungguhan kepada tugas) N C)\) pelajaran
" 3. Mempunyai perasaan akan berjaya dalam pengujian.
Satisfaction 1. Mempunyai perasaan gembira tentang pelajaran
menunjukkan perasaan 2. Mempunyai perasaan berpuas hati dengan pelajaran yang

seronok kepada tugas)

dicapai

3. Berasa gembira tentang reka bentuk pembelajaran.
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Daya tarikan sumber pembelajaran/media pembelajaran

Mempunyai perasaan ingin berjaya dalam pembelajaran
Rasa bahawa bahan pembelajaran menepati/ mengikut




Skrin 5: VA Modes \ 2

D @

A @

Butiran

1. Boleh mengecam objek berwarna di dalam gambar sambil mendengar bacaan ayat dan
terjemahan.

Mudah mengaitkan objek berwarna dengan ayat dan terjemahan.

Klik butang sebelumnya untuk ke skrin Hafazan VARK.

Klik butang menu untuk ke pilihan menu.

Klik butang bantuan untuk ke antaramuka bantuan

amues), udit oice Y'
n-close, Repeti ior', S tation,

agbrwn

[VARK Learning style/Multimedia presentation: Vi
[Memorization Techniques: Listening, Comprehensio
Pointer, Highlight, and Association.]

Pengujian Rl AR .
A.Learnability 1. Mudah mengecam objek berwarna di dalam gambar
(mudah menyelesaikan (teknik assosiasi) sambil mendengar bacaan ayat dan
tugas) terjemahan.
2. Mudah mengaitkan objek berwarna dengan ayat dan
terjemahan.

Mudah Klik (pilih) butang yang betul — pertama kali
Tahu fungsi butang pada antaramuka.
Tidak memerlukan bantuan

B.User Satisfaction Reaksi terhadap butang klik

(reaksi pengguna < . Reaksi terhadap antaramuka
melaksanakan tugas) . Reaksi terhadap elemen multimedia
(grafik/suara/teks/kinestetik)
4. Reaksi terhadap teknik hafalan Quran menggunakan mod

gaya pembelajaran VARK.

3
4
5.
*6. Tidak keliru/sesat/kesilapan
1
2
3

Kebolehgunaan

A Attention ~,1. Daya tarikan aktiviti pembelajaran
(memberi perh wada "™..2. Daya tarikan bahan pembelajaran
tugas) & l 3. Daya tarikan sumber pembelajaran/media pembelajaran

~ X
yang digunakan
\ ' \\" . Boleh fokus pada bahan
¢

Mempunyai perasaan ingin berjaya dalam pembelajaran

4

5.  Mempunyai rasa ingin tahu

1.

tugas ljala 2. Rasa bahawa bahan pembelajaran menepati/ mengikut
e ; keperluan

% 1. Perasaan dapat mempelajari isi kandungan bahan.
/2. Mempunyai perasaan mudah mengingat bahan/isi
gguhan kepada tugas) 4\(:) pelajaran
3. Mempunyai perasaan akan berjaya dalam pengujian.

'Satisfaction 1. Mempunyai perasaan gembira tentang pelajaran
menunjukkan perasaan 2. Mempunyai perasaan berpuas hati dengan pelajaran yang
seronok kepada tugas) dicapai

3. Berasa gembira tentang reka bentuk pembelajaran.
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Skrin 6: Sub-visual

Butiran

—
1. Boleh mengecam objek berwarna di dalam gambar (teknik ulangan, zooming dan
assosiasi) sambil mendengar bacaan ayat dan terjemahan.
2. Mudah mengaitkan objek berwarna dengan ayat dan terjemahan.
3. Klik butang sebelumnya untuk ke skrin Hafazan VARK.

[VARK Learning style/Multimedia presentation: Visual (p
[Memorization Techniques: Repetition, Zooming Associati

-

,"Auditory (voice)]
oip

Pengujian

l\rf

Kebolehgunaan

A .Learnability
(mudah menyelesaikan
tugas)

1.

N

Mudah mengecam objek berwarna di dalam gambar

(teknik assosiasi) sambil mendengar bacaan ayat dan
terjemahan.

Mudah mengaitkan objek berwarna dengan ayat dan
terjemahan.

Mudah klik (pilih) butang yang betul — pertama kali

Tahu fungsi butang pada antaramuka.

Tidak memerlukan bantuan

Tidak keliru/sesat/kesilapan

B.User Satisfaction
(reaksi pengguna
melaksanakan tugas)

w0~ w

Reaksi terhadap butang klik

Reaksi terhadap antaramuka

Reaksi terhadap elemen multimedia
(grafik/suara/teks/kinestetik)

Reaksi terhadap teknik hafalan Quran menggunakan
mod gaya pembelajaran VARK.

7y

A.Attention

4
1.
(memberi perhatian kepa 2.
tugas) c 3.

Daya tarikan aktiviti pembelajaran

Daya tarikan bahan pembelajaran

Daya tarikan sumber pembelajaran/media pembelajaran
yang digunakan

Boleh fokus pada bahan

Mempunyai rasa ingin tahu

B.Relevance \
(menunjukk s adalahw|

/s
NS

Mempunyai perasaan ingin berjaya dalam pembelajaran
Rasa bahawa bahan pembelajaran menepati/ mengikut

sesuai) \L\. keperluan
C.Confi m ¢ 1. Perasaan dapat mempelajari isi kandungan bahan.
(menunj n 12.  Mempunyai perasaan mudah mengingat bahan/isi
kesu hankepada ga? pelajaran

y 2 3. Mempunyai perasaan akan berjaya dalam pengujian.

faction ,’ \'.1' Mempunyai perasaan gembira tentang pelajaran
en kkan perasaan \,2. Mempunyai perasaan berpuas hati dengan pelajaran yang
ok kepada tugas) N C.j dicapai
™" 3. Berasa gembira tentang reka bentuk pembelajaran.
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Skrin 7: RA Modes

> e

353 53 e ¥ BB T 3o [

onfiies g

Butiran

1. Boleh mengecam teks ayat dan terjemahan sambil mendengar bacaan ayat dan
terjemahan.

Mudah mengaitkan teks ayat dan terjemahan.

Klik butang seterusnya untuk ke ayat selepasnya.

Klik butang menu untuk ke pilihan menu.

Klik butang bantuan untuk ke antaramuka bantuan

[VARK Learning style/Multimedia presentation: Vis i , A ill)ry (vaice)]
[Memorization Techniques: Listening, Comprehension, -close, jRepetiti egmentation,
Pointer, Highlight, and Association.] '

agrwn

Ll v i
Pengujian ? 1 N
A.Learnability 1. Mudah mengecam teks ayat dan terjemahan sambil
(mudah menyelesaikan mendengar bacaan ayat dan terjemahan.
tugas) 2. Mudah mengaitkan teks ayat dengan terjemahan.
3. Mudah Klik (pilih) butang yang betul — pertama kali
4. Tahu fungsi butang pada antaramuka.
5. Tidak memerlukan bantuan
6. Tidak keliru/sesat/kesilapan
§ B.User Satisfaction 1. Reaksi terhadap butang klik
S | (reaksi pengguna 2. Reaksi terhadap antaramuka
2 | melaksanakan tugas) 3. Reaksi terhadap elemen multimedia
S (grafik/suara/teks/Kinestetik)
@ 4. Reaksi terhadap teknik hafalan Quran menggunakan mod

i
< gaya pembelajaran VARK.
A Attention 1. Daya tarikan aktiviti pembelajaran
(memberi perhatian kepal 2. Daya tarikan bahan pembelajaran

tugas) c 3. Daya tarikan sumber pembelajaran/media pembelajaran

yang digunakan
Boleh fokus pada bahan
B.Relevance \
(menunjukk as adalahs]
sesuai) .y
c.mmnﬂ% P
han

/;/
N o

e

Rasa bahawa bahan pembelajaran menepati/ mengikut
keperluan

Perasaan dapat mempelajari isi kandungan bahan.
Mempunyai perasaan mudah mengingat bahan/isi

Mempunyai rasa ingin tahu
Mempunyai perasaan ingin berjaya dalam pembelajaran
(menunj

74

Y

kesu epada ga? pelajaran
| - 3. Mempunyai perasaan akan berjaya dalam pengujian.
{ faction ¢ '0 1. Mempunyai perasaan gembira tentang pelajaran
entnjukkan perasaan ‘2. Mempunyai perasaan berpuas hati dengan pelajaran yang
erenok kepada tugas) A (.}’ dicapai
" 3. Berasagembira tentang reka bentuk pembelajaran.

7y
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Skrin 8: KA Modes ‘

HAFAZAN VARK

Butiran

1. Boleh mengecam gerakan ayat dan terjemahan sambil mendengar bacaan ayat dan
terjemahan.

Mudah mengaitkan gerakan ayat dan terjemahan.

Klik butang seterusnya untuk ke ayat selepasnya.

Klik butang menu untuk ke pilihan menu.

Klik butang bantuan untuk ke antaramuka bantuan

agrwn

[VARK Learning style/Multimedia presentation: K etic (video-sign ft’)dy@hon and
hand gesture) Auditory (voices)]

[Memorization Techniques: Listening, Comprehensi pen-clase, tion, am\-l\/lovement]
Pengujian e y
A.Learnability 1. Mudah mengecam gerakan ayat dan terjemahan sambil
(mudah menyelesaikan mendengar bacaan ayat dan terjemahan.
tugas) 2. Mudah mengaitkan gerakan ayat dan terjemahan.
3. Mudah klik (pilih) butang yang betul — pertama kali
4. Tahu fungsi butang pada antaramuka.
5. Tidak memerlukan bantuan
6. Tidak keliru/sesat/kesilapan
§ B.User Satisfaction W1, Reaksi terhadap butang klik
S | (reaksi pengguna <2. Reaksi terhadap antaramuka
2 | melaksanakan tugas) 3. Reaksi terhadap elemen multimedia
S (grafik/suara/teks/kinestetik)
S 4. Reaksi terhadap teknik hafalan Quran menggunakan mod
X gaya pembelajaran VARK.
A Attention 1. Daya tarikan aktiviti pembelajaran
(memberi perhatian kepa 2. Daya tarikan bahan pembelajaran
tugas) = 3. Daya tarikan sumber pembelajaran/media pembelajaran
\ | yang digunakan
4. Boleh fokus pada bahan
\ \\-5. Mempunyai rasa ingin tahu
B Relev 1. Mempunyai perasaan ingin berjaya dalam pembelajaran

2. Rasa bahawa bahan pembelajaran menepati/ mengikut
keperluan

.\%

Perasaan dapat mempelajari isi kandungan bahan.

1.
kan 2. Mempunyai perasaan mudah mengingat bahan/isi

(menunjukkan ugas alah
sesu

han kepada tugas) \,‘ pelajaran
Al C.) 3. Mempunyai perasaan akan berjaya dalam pengujian.
D.Satisfaction ¥ 1. Mempunyai perasaan gembira tentang pelajaran
enunjukkan perasaan 2. Mempunyai perasaan berpuas hati dengan pelajaran yang

eronok kepada tugas) dicapai
3. Berasa gembira tentang reka bentuk pembelajaran.
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Skrin 8: Sub-kinesthetic

Butiran

1. Boleh mengecam gerakan berdasarkan potongan ayat.

2. Mudah mengaitkan gerakan dengan potongan ayat.

3. Klik butang sebelumnya untuk kembali ke antaramuka hafalan VARK.

4, Klik butang menu untuk ke pilihan menu.

5. Klik butang bantuan untuk ke antaramuka bantuan
[VARK Learning style/Multimedia presentationaQsthétic (pict,res n of body, motion
and hand gesture) Reading (words)]

[Memorization Techniques: Reading, Compreh?ﬂZoonﬂqg, Se tationand Movement]

Kebolehgunaan

Pengujian “ N\ %, o
A.Learnability 1. Mudah mengecam gerakan berdasarkan potongan ayat.
(mudah menyelesaikan 2. Mudah mengaitkan gerakan dengan potongan ayat.
tugas) 3. Mudah klik (pilih) butang yang betul — pertama kali

4. Tahu fungsi butang pada antaramuka.

5. Tidak memerlukan bantuan

6. Tidak keliru/sesat/kesilapan
B.User Satisfaction i1. Reaksi terhadap butang klik
(reaksi pengguna 2. Reaksi terhadap antaramuka

melaksanakan tugas) 3. Reaksi terhadap elemen multimedia
(grafik/suara/teks/kinestetik)

Yv 4. Reaksi terhadap teknik hafalan Quran menggunakan mod

gaya pembelajaran VARK.
A.Attention
(memberi perhatian kep

tugas)

1. Daya tarikan aktiviti pembelajaran
2. Daya tarikan bahan pembelajaran
3. Daya tarikan sumber pembelajaran/media pembelajaran

&\ . yang digunakan
~
\-\‘ . Boleh fokus pada bahan

4
o " I~ 5. Mempunyai rasa ingin tahu
1

B.Relev ¢ . Mempunyai perasaan ingin berjaya dalam pembelajaran
(menunjukkanitugas adala 2. Rasa bahawa bahan pembelajaran menepati/ mengikut

1. Perasaan dapat mempelajari isi kandungan bahan.
2. Mempunyai perasaan mudah mengingat bahan/isi

sesu keperluan
fidepce 2 ° :
jukkan v/:

N
ungguhan kepada tugas) | pelajaran
~..E') 3. Mempunyai perasaan akan berjaya dalam pengujian.
D.Satisfaction 1. Mempunyai perasaan gembira tentang pelajaran
enunjukkan perasaan 2. Mempunyai perasaan berpuas hati dengan pelajaran yang

eronok kepada tugas) dicapai
3. Berasa gembira tentang reka bentuk pembelajaran.
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Appendix 6: Observation Form

NAMA:
Kod: Kebolehgunaan & Motivasi
B | Berjaya S | Suka
SB | Sebahagian Berjaya SS | Sebahagian Suka
G | Gagal TS | Tidak Suka

CEEEELERT T
BDESCTHERCORE

No.

&w S

YV

381

P ——— Kod
i = SKRIN 1: VISUAL MAP

KEBOLEHGUNAAN
A. Learnability (mudah menyelesaikan tugas) B[SB |G
1. | Mudah Klik (pilih) butang ikon ayat f
2. | Mudah menggunakan teknik hafalan Quran visual map kata kunci.
3. | Mudah Klik (pilih) butang yang betul — pertama kali
4. | Tahu fungsi butang pada antaramuka
5. | Tidak memerlukan bantuan s W
6. | Tidak keliru/sesat/kesilapan I ¥, N
B. User Satisfaction (reaksi pengguna melaksanakan ) I @ " A’ s[ss|Ts
1. | Reaksi terhadap butang klik o V J o
2. | Reaksi terhadap antaramuka ~ . or N
3. | Reaksi terhadap elemen multimedia (grafik/suia/teks/kiqgﬁeﬂ?) X
4. | Reaksi terhadap teknik hafalan Qura Wunak m?aya p%ﬁelajaran

VARK. ‘ &g "W 4
MOTIVASI
A. Attention (memberi perhatian kepada tugas)y v U S[ss[Ts
1. | Daya tarikan aktiviti pembelaja é \ ! ) Ve
2. | Daya tarikan bahan pembelaj VA
3. | Daya tarikan sumber pembglaj digunakan
4. | Boleh fokus pada bahan
5. | Mempunyai rasa ingin tahu
B. Relevance (menunjukkan S|SS|TS
1. | Mempunyai perasaan in
2. | Rasa bahawa bah mengikut keperluan
C. Confidence (menunjukkar kesungguhah'kepada'ttgas) s|ss|Ts
1. | Perasaan da L%@oelajali isi kandungan bahan.
2. Mempunya&m%inga@@\an/isi pelajaran
3. Mempuuyx%”cira aan aka ya dalém,pengujian.
D. Satisfactio jukkar pegasaan sefonok kepada tugas) S|ss|Ts
1. | Me yaigerasaan gembira tentang pelajaran
2. | Mel perasaan befpuas hati.dengan pelajaran yang dicapai.
3. bira'te ' reka bentuk pembelajaran.




NAMA:

Kod: Kebolehgunaan dan Motivasi

N~

B | Berjaya S | Suka

SB | Sebahagian Berjaya SS | Sebahagian Suka

G | Gagal TS | Tidak Suka

No.

-
T Kod
SKRIN 2: TA’AWUZ \)

KEBOLEHGUNAAN Y'
A.Learnability (mudah menyelesaikan tugas) K 1

Boleh meniru gerakan kinesthetic bacaan Ta’awuz pada video.
Mudah klik butang ulangsemula pada video untuk tM’M
Mudah klik (pilih) butang yang betul — pertama kali ® X

Tahu fungsi butang pada antaramuka

A

|
Tidak memerlukan bantuan '

TS

Reaksi terhadap butang klik

Tidak keliru/sesat/kesilapan } 4 . F .
. User Satisfaction (reaksi pengguna melaksanakms) NV Y

Reaksi terhadap antaramuka

Reaksi terhadap elemen multimedia dsuara/teRsikingstetik)es,

HWNP IR O WD

VARK. P

Reaksi terhadap teknik hafalan Qura w«m mod gaya.pembelajaran

MOTIVASI

TS

A. Attention (memberi perhatian kepada tdgas)y  J v

Daya tarikan bahan pemb

Daya tarikan sumber

Boleh fokus pada

Mempunyai rasa

. Relevance (menunjukkan

TS

alam pémbelajaran

enepati/ fengikut keperluan

Mempunyai aan ingin berj
Rasa bahawaibaha belaj
Confidence (menu

TS

Mempu rasaan mudah mengingat bahan/isi pelajaran

erasaln akan Berjaya'dalam pengujian.

erésaa.pkeronok kepada tugas)

TS

birasteritang pelajaran

N QWNEIOINE Do A w|IN e

nyai perasaan berpuas.hati dengan pelajaran yang dicapai.

sa gembira tentang réka bentuk pembelajaran.

Mw
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NAMA:

G | Gagal TS | Tidak Suka

Kod: Kebolehgunaan dan Motivasi
B | Berjaya S | Suka

No.

SB | Sebahagian Berjaya SS | Sebahagian Suka J

Kod

KEBOLEHGUNAAN

SKRIN 3: BASMALAH q
N

A.Learnability (mudah menyelesaikan tugas)

Boleh meniru gerakan kinesthetic bacaan Basmalah pada video.

Mudah klik butang ulangsemula pada video untuk teknik mengulang.

Mudah klik (pilih) butang yang betul — pertama kal

Tahu fungsi butang pada antaramuka l

Tidak memerlukan bantuan

Tidak keliru/sesat/kesilapan |
T

. User Satisfaction (reaksi pengguna melaksanaka tu ?

TS

Reaksi terhadap butang klik ~N TN
Reaksi terhadap antaramuka \

(S

HWNE@o| 0w N e

Reaksi terhadap elemen multimedia ( a/tek‘éﬁkm tik) =
Reaksi terhadap teknik hafalan %\gguna ' mod gayafpembelajaran
VARK.

MOTIVASI

A.

Attention (memberi perhatian kep as) \N) JA”

TS

Daya tarikan aktiviti pembela a” ¥V oS
Daya tarikan bahan pembelaj « Q7
n/medi

Daya tarikan sumber penﬁg@ N[gilajaraﬂ'ﬁufng digunakan
f\\ o

Boleh fokus pada bah

. Relevance (menunju

Mempunyai rasa ingin
S

adala

TS

Mempunyai perasaan i

Rasa bahawa n pembelajare nepati/(mehgikut keperluan

Confidence (m unj an kelung@han kepada'tugas)

TS

Perasaan mpe iSi ndungélﬁbahan
Memp asaap mu er]glr]g&,bahan/m pelajaran

Memp erasaan akanibérjdlya dalam pengujian.

.Satlsfa (menunjukkan“perasaan seronok kepada tugas)

TS

ai pergsabn iahg pelajaran

yai pe uasshati dengan pelajaran yang dicapai.

WNEIQWNEOINEP RO AWNE

rasa’gembira tentang reka.bentuk pembelajaran.

4//

S
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NAMA:

Kod: Kebolehgunaan dan Motivasi
B | Berjaya S | Suka
SB | Sebahagian Berjaya SS | Sebahagian Suka
G | Gagal TS | Tidak Suka J
o Kod
d SKRIN 4: HAFAZAN VARK Y.
KEBOLEHGUNAAN A
A.Learnability (mudah menyelesaikan tugas) \’ B|SB|G
1. | Mudah Klik (pilih) mod gaya pembelajaran VARK sendiri. T
2. | Mudah menggunakan teknik hafalan Quran berasaskan gaya pembelajaran
VARK sendiri. A 'TI
3. | Mudah klik (pilih) butang yang betul — pertama kal s O J
4. | Tahu fungsi butang pada antaramuka ~ o
5. | Tidak memerlukan bantuan | Y 1 O
6. | Tidak keliru/sesat/kesilapan | & "7
B. User Satisfaction(reaksi pengguna melaksanakan tug v " |S|Ss|TS
1. [ Reaksi terhadap butang klik aT ~N N
2. | Reaksi terhadap antaramuka i [
3. | Reaksi terhadap elemen multimedia ( Mra/tek"}km tik)
4. | Reaksi terhadap teknik hafalan %\gguna m ga)@mbelajaran
VARK. ‘
MOTIVASI
A. Attention (memberi perhatian ke as) F ¥ N S[SS[TS
1. | Daya tarikan aktiviti pembela T
2. | Daya tarikan bahan pembelaj Q7
3. | Daya tarikan sumber pe a n/medMilajaraﬁﬁcang digunakan
4. | Boleh fokus pada bah
5. | Mempunyai rasa i iw ;‘e
B. Relevance (menunju s adalah sesu ] N S|[ss|Ts
1. | Mempunyai perasaan ingin berjaya pembelajaran
2. | Rasa bahawa bahan pembelajaran.ménepati/(mengikut keperluan
C. Confidence (m unj an kelungg an kepada'tugas) S|ss|Ts
1. | Perasaan mpe isi kandun ahan.
2. | Mempupyal"perasaan mu erlglr}g yahan/isi pelajaran
3. Memp e asa aT<a rjgya ( dalam pengujian.
D. Satlsfa un ukkan'perasaan.seronok kepada tugas) S |SS|TS
1. ra tefitang pelajaran
2. yai pe uas-hati dengan pelajaran yang dicapai.
3. rasa’gembira tentang rekabentuk pembelajaran.

S

%
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NAMA:

Kod: Kebolehgunaan dan Motivasi

B | Berjaya S | Suka

‘e

SB | Sebahagian Berjaya SS | Sebahagian Suka

G | Gagal TS | Tidak Suka

No.

SKRIN 5:VA MODES

Kod

KEBOLEHGUNAAN

A.Learnability (mudah menyelesaikan tugas)

1. | Mudah mengecam objek berwarna di dalam gambar (teknik assosiasi) sambil
mendengar bacaan ayat dan terjemahan.

Mudah mengaitkan objek berwarna dengan ayat dan terjemahan.

P 4

Mudah klik (pilih) butang yang betul — pertama ka | &)
Tahu fungsi butang pada antaramuka =

. User Satisfaction (reaksi pengguna melaks ntligashe N

Tidak memerlukan bantuan 9 PJ Ly
Tidak keliru/sesat/kesilapan g - N\ N
ka ‘

TS

Reaksi terhadap butang klik <} ,
Reaksi terhadap antaramuka r*‘\“

Reaksi terhadap elemen multimedia F/su&ra/tek stetik)="

HWNE @ o 0w

VARK.

Reaksi terhadap teknik hafala uran men ‘nak m’d gaya pembelajaran
,\

MOTIVASI

TS

A. Attention (memberi perhati da tuga uly >3
.| Daya tarikan aktiviti pembelajaran " N
.| Daya tarikan bahan pe jaran ) N

Daya tarikan su rpe%elajaran edia‘pembetajaran yang digunakan
Boleh fokus pada v TN

Mempunyai rasa ingindahu

TS

TS

e at bahan/isi pelajaran
berjaya dalam pengujian.

(menunjukkan‘perasaan seronok kepada tugas)

TS

mpunyai perasaan gembiratentang pelajaran

N R (gw RO R|mlo s w N
5
3
S5
g
3
@
S
=
=
c
=3
=
@
=]
@
=
c
o
5

punyai perasaan berptias hati dengan pelajaran yang dicapai.

erasa gembira tentang reka bentuk pembelajaran.
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NAMA:

Kod: Kebolehgunaan dan Motivasi

B | Berjaya S | Suka

G | Gagal TS | Tidak Suka

No.

SKRIN 6: SUB-VISUAL

SB | Sebahagian Berjaya SS | Sebahagian Suka J
@

KEBOLEHGUNAAN |

A.Learnability (mudah menyelesaikan tugas) E J

SB

1. | Mudah mengecam objek berwarna di dalam gambar (teknik assosiasi) sambil
mendengar bacaan ayat dan terjemahan.

™ |

Mudah mengaitkan objek berwarna dengan ayat dan terjemahan.

Mudah klik (pilih) butang yang betul — pertamam o 1 7

.
Tahu fungsi butang pada antaramuka ™w "’

Tidak memerlukan bantuan ‘ e X
Tidak keliru/sesat/kesilapan . L <"

SS

TS

Reaksi terhadap butang klik

. User Satisfaction (reaksi pengguna m%a woas)| W 4

Reaksi terhadap antaramuka 2

HWNE @ o o wiN

o~ \
Reaksi terhadap elemen multirr%raﬁk/sua /feksikinestetik)

Reaksi terhadap teknik hafalam, Quran W gunakan m@gﬁya pembelajaran
VARK. 24 Q-

MOTIVASI

A. Attention (memberi perhatian Képada tugasy™% .~

SS

TS

Daya tarikan aktiviti pe aran Y

' 4
Daya tarikan bah Blajaran AN

(
Daya tarikan sumber pe belajar@_%gﬂmrme‘réjaran yang digunakan
Boleh fokus p%h - cY

SS

TS

Mempunyai sésa ingin tahd . —
. Relevance (mehuhjukkan adalah sesuai)”
Mempuuﬁ&%a aan ingi ya dalampembelajaran

Rasa b han/pefbelajaran ménepati/ mengikut keperluan
Confidepee (menunjukkankestingguhan kepada tugas)

SS

TS

elgjari’isi Kafidungan bahan.

WINEPION PRI O A WIN e

u
. %yai perasaan akan herjaya dalam pengujian.

O

ction (menunjukkan pefasdan seronok kepada tugas)

SS

TS

Mempunyai perasaan gembira tentang pelajaran

empunyai perasaan berpuas hati dengan pelajaran yang dicapai.

-"|"Berasa gembira tentang reka bentuk pembelajaran.

l,
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NAMA:

Kod: Kebolehgunaan dan Motivasi

B | Berjaya S | Suka

SB | Sebahagian Berjaya SS | Sebahagian Suka

G | Gagal TS | Tidak Suka

No.

Bl

SRR | IFGEE R

SKRIN 7: RA MODES \)

Kod

KEBOLEHGUNAAN

A.Learnability (mudah menyelesaikan tugas)

A

SB

1. Mudah mengecam teks ayat dan terjemahan sambil mendengar bacaan ay
terjemahan.

at dan

Mudah mengaitkan teks ayat dengan terjemahan

Mudah klik (pilih) butang yang betul — pertama kali

Tahu fungsi butang pada antaramuka

Tidak memerlukan bantuan

Tidak keliru/sesat/kesilapan A\ N

. User Satisfaction (reaksi pengguna melak: anitugasy’|

SS

TS

Reaksi terhadap butang klik ~!' ¥ ¢

Reaksi terhadap antaramuka Y

Reaksi terhadap elemen multimedia (grafik/suara/te stetik)™

PIWOINIP DS Wi

VARK.

=N

Reaksi terhadap teknik hafala n menggunaka m}d,@g\]a pembelajaran
~ N

MOTIVASI

SS

TS

A. Attention (memberi perhati atugaih, J &
fq' ‘Q

Daya tarikan aktiviti pembelajaran

elajaranfmedi oeml;el?lj?ran yang digunakan

Boleh fokus pada .2

b L i
Mempunyai rasa inginfahu .~ ¥ (7

. Relevance (menuinjukkan tugds adatah sesuai)

SS

TS

Mempuny saan in‘%?adala_ pembelajaran
Rasa bahgh%h n_pem n mengépati/ mengikut keperluan

SS

TS

Confidenc jukkanke Ihafkepada tugas)
Pera; dapat mempelajariisi karidungan bahan.
me

ngingat bahan/isi pelajaran

Q@ NEIOINRFPEOASWNE

Mel perasaan mud
. unyai peras an berjaya dalam pengujian.
. Safisfaction (menunjuKkkan perasaan seronok kepada tugas)

SS

TS

punyai perasaan gerqlﬁ@“tentang pelajaran

N

Mempunyai perasaan berpuas hati dengan pelajaran yang dicapai.

rasa gembira tentang reka bentuk pembelajaran.

387




NAMA:

G | Gagal TS | Tidak Suka

Kod: Kebolehgunaan dan Motivasi
B | Berjaya S | Suka

SB | Sebahagian Berjaya SS | Sebahagian Suka J

No.

=
X

Kod

A.Learnability (mudah menyelesaikan tugas)

SKRIN 8: KA MODES T
KEBOLEHGUNAAN } |

v 2

1.

Mudah mengecam gerakan ayat dan terjemahan sambil mendengar bacaan ayat dan
terjemahan.

Mudah mengaitkan gerakan ayat dan terjemahan.

&

Mudah Klik (pilih) butang yang betul —pertama kali

Tahu fungsi butang pada antaramuka

Tidak memerlukan bantuan _\ [’ 2 ‘_:/

TS

Tidak keliru/sesat/kesilapan - N ;}\
. User Satisfaction (reaksi pengguna mela tugas)
Reaksi terhadap butang klik @s % ,

PIWINIPID|@| 0w

Reaksi terhadap antaramuka \

Reaksi terhadap elemen multimedia (gra |WsuQN@\kﬂ<ln}steﬁK)

Reaksi terhadap teknik hafal r%n me a m6@aya pembelajaran
VARK. \ P =

MOTIVASI

A.

TS

Attention (memberi perhatian®kepada tugaasj_\\J AV

Daya tarikan aktiviti p ran ) NS
Daya tarikan bahap.pe

Boleh fokus pada bah

A
Daya tarikan su elajaranfmedia pembelajaran yang digunakan
G ¢ <<,

Mempunyai rg%g}n tahu ‘\‘\

. Relevance (me

TS

n tugas adal sesuqr)'{)
Mempunxﬁ\;fpe an ingimberjaya dalam pembelajaran

hanpembelajaran menepati/ mengikut keperluan

enunjukkan keslingguhan képada tugas)

TS

Japat mempelajarilisi ke dungan bahan.

on (menunjukkan pe;asaﬁn seronok kepada tugas)

TS

RIO|WINEIOINIEm O AW e

lempunyai perasaan gerhhira tentang pelajaran

empunyai perasaan berpuas hati dengan pelajaran yang dicapai.

erasa gembira tentang reka bentuk pembelajaran.
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NAMA:

Kod: Kebolehgunaan dan Motivasi

Berjaya S | Suka

Sebahagian Berjaya SS | Sebahagian Suka

Gagal TS | Tidak Suka
No. 3 ) ° B

Kod
@.;;;:
SKRIN 9: SUB-KINESTETIK ' \d
KEBOLEHGUNAAN | ™
A.Learnability (mudah menyelesaikan tugas) | | &IB[sSB]|G
1. | Mudah mengecam gerakan berdasarkan potongan | v
2. Mudah mengaitkan gerakan dengan potongan ayat
3 Mudah Klik (pilih) butang yang betul — pertama kali
4. Tahu fungsi butang pada antaramuka
5. | Tidak memerlukan bantuan \" 2 9 =
6. | Tidak keliru/sesat/kesilapan % NG Y
B. User Satisfaction (reaksi pengguna melakw gas) X () S|ss|Ts
1. | Reaksi terhadap butang klik - b
2. Reaksi terhadap antaramuka ?
3. | Reaksi terhadap elemen multimetlia (gr. k/sgam!k'z\ehetllg\
4. | Reaksi terhadap teknik hafal engdunakan-mad gayapembelajaran VARK.
MOTIVASI
A. Attention (memberi perhatian kew‘g'ggsw N s[ss|Ts
1. | Daya tarikan aktiviti pe jaran | N
2. | Daya tarikan bahan mbeiaran 3 i~
3 Daya tarikan sumb jaran/media pe befajafrqu/ang digunakan
4. | Boleh fokus pada bahan s ¢ &
5. | Mempunyai rasahingin tahu ‘\X" LL/'
B. Relevance (menu imugas alialah sesuai) e S[ss|Ts
1. Mempunyaipe nin lam pembelajaran
2. han pembelaj pnepa{/ mengikut keperluan
C. kkaf keSungguhan kepada tugas) S|ss|TsS
1 lajaxi i aﬁduql’gan bahan.
2 mud aﬁ’ﬁahan/m pelajaran
3 akah berjay m pengujian.
D perasaan Spronok kepada tugas) S|SS|TS
1 mpunyai perasaan gembira tentang pelajaran
2 punyai perasaan berpuas.hati dengan pelajaran yang dicapai.
erasa gembira tentang reka bentuk pembelajaran.
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Appendix 7: Usability Analysis (Learnability & User Satisfaction)

&
]
=

ANALISA SKRIN 1:

A.Learnability

4

&

R1 R2 R3 R4 R5 R6 R7 R8 R10
S1 B B B B B B B B
S2 B B B B B B B B B
S3 B B B B B B B B B B
S4 B SB SB B B B B B . B B
S5 B B B B B B B | B B
S6 B B B B B B B B B
R11 R12 R13 R14 R15 R16 17 R18 R19 R20
S1 B B B SB B B B B B
S2 B B B B B B B | B B
S3 B SB B B B B R B
S4 B B B B B B A B B
S5 B B B B B | B ¢ | ol
6 B B B B B B |l B @ iB L:SJB
B.User Satisfaction ’ “\
s %
R1 R2 R3 R4 R5 R7 S | «=R9 R10
S1 S S S S S S ™S hYS S
S2 S S S S S w s S - Y s S
S3 S S S S S s S S S
S4 S S S S S S [ & S S
R11 R12 R13 R14 R16 R R18 ) R19 R20
S1 S S SS SS S j o= S S
S2 S S S S S S S S
S3 S S S S S | IS SS S
S4 S S S S S 's dN S S S
2 d Q.
&y
A.Learnability ~BUser
~
I Q Satisfaction
g b
Jumlah Berjaya (B) : 1 i lah Suka (S) : 74
Jumlah Sebahagian Berjay : 1 % <\ (Jumlah Sebahagian Suka (SS): 6
Jumlah Gagal(G) : 0 % Jumlah Tidak Suka (TS) : 0
Jumlah Skrin 1: “ 120 % Jumlah Skrin 1: 80
Peratus Learnability Skrin 1: A \ Peratus User Satisfaction Skrin 1: 92.5%
:\ ) N O)L}
: (s
: Peratus Kebolehgunaan Skrin 1: 94.6%
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ANALISA SKRIN 2:

A.Learnability
A\

R1 R2 R3 R4 R5 R6 R7 R8 ﬂ* R10
s1| sB B B B B B B SB B B
S2 B B B B B B SB B B
S3 B B B B B B B B B
S4 B B B B B B B B
S5 B B B B B B B N B
S6 B B B B B B B B B B
R11 R12 R13 R14 R15 R16 R17 R19 R20
S1 B SB B B SB B B B B
S2 B B B B B SB B B B
S3 B B B B B B B B B
S4 B B B B B B B B B
S5 B B B B B B B B B
S6 B B B B B B B B
S
B.User Satisfaction ' Y
A" ad
R1 R2 R3 R4 R5 T R R9,)’ [ R10
S1 S S S S S S vl S
S2 S S SS S S ,_:Qs\ S 3 SS
S3 S S S S S S S S S
S4 S S S S s . 1Is S, S S
R11 R12 R13 R14 1 R16 R18~ | R19 R20
S1 S S S S S Ls) S S
S2 S SS S S S . SS. W S S S
S3 S S SS S S TSR s £TNs S S
S4 S S S S | IS S S
o oy
- 4 A
A .Learnability A ser
. i N .
Satisfaction
BN
Jumlah Berjaya (B) : 113 “ mlah Suka (S) : 75
Jumlah Sebahagian Berjaya (SB): ey (%Iah Sebahagian Suka (SS): 0
Jumlah Gagal(G) : \ [ | 'U\‘\ umlah Tidak Suka (TS) : 5
Jumlah Skrin 2: 1 120 % Jumlah Skrin 2: 80
Peratus Learnability Sk ! 942 Q/ Peratus User Satisfaction Skrin 2: 93.8%
7% O
1
¢

S

| O)
5\ Peratus Kebolehgunaan Skrin 2: 94%

/1/43?
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ANALISA SKRIN 3:

A.Learnability

4

3,

R1 R2 R3 R4 R5 R6 R7 R8 R10
S1 B B SB B B B SB B B
S2 B B B B B B B B B
S3 B B B B B B B B B
S4 B B B B B B B A B
S5 B B B B B B B B B
S6 B B B B B B B B B

R11 R12 R13 R14 R15 R16 R17 R19 R20
S1 B B B B B SB B 1 B B
S2 B B B B B B B B B
S3 B B B B B B B B B
S4 B B B B B B B B
S5 B B B B B B ¢ B
S6 B B B B B B | B i p [ BN

. e,
B.User Satisfaction
g4 v

R1 R2 R3 R4 R5 R7._ [¥R8 wR9” R10
S1 S S S S S 5w P S S S
S2 S S S S S 5 s 3 s s S
s3 B B B B s {_1Is S, B B
S4 S S SB S S S P S S

R11 R12 R13 R14 \ R16 R18 R19 R20
S1 S S S S S S R S S
S2 S S S S S \\? sh ANS S S
S3 S S S S M IEFKaNE S S
s4 | sB S S SB ~| SB "se S s SB S

s 24 Q7
&y
1. ~
A Learnability .User
N
I 0 Satisfaction
s s
Jumlah Berjaya (B) : 1M lah Suka (S) : 75
Jumlah Sebahagian Berjay: : NN (,Jumlah Sebahagian Suka (SS): 5
Jumlah Gagal(G) : 0 % Jumlah Tidak Suka (TS) : 0
Jumlah Skrin 3: 120 % Jumlah Skrin 3: 80
Peratus Learnability o Peratus User Satisfaction Skrin 3: 93.8%
£ 3
N
é Peratus Kebolehgunaan Skrin 3: 95.7%
[ 4
[ J
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ANALISA SKRIN 4:

A.Learnability

2

R1 R2 R3 R4 R5 R6 R7 R8 RIY, |

s1| sB B B SB B SB B SB B

S2 B B B B B B B B SB B

S3 B B B B B B B B B

S4 B B B B B B B B B

S5 B B B B B B B A B

S6 B B B B B B B B B B
R11 R12 R13 R14 R15 R16 R17 R19 R20

s1 B SB B SB SB B B B B

S2 SB B SB B B B B B B

S3 B B B B B B B B B

S4 B B B B B B "B B

S5 B B B B B B By ‘;d B

S6 B B B B B B B Bl ¥ o BT_

B.User Satisfaction | _\C}

R1 R2 R3 R4 R5 6 R7 & & R R9 R10

S1 S S S S S Sw 3 S

S2 S SB S S S Mg N, S 3 S

S3 S S S S S o S N s 'S S

S4 S S S S 1s ﬂ’ S N S S
R11 R12 R13 R14 R R16 'R1 R18/ R19 R20

S1 S S S S S X £\ S S

S2 S S S S SB - SB S

53 S S S B S ?% 5 s B B

S4 S S S S S s S S

y

%s

A .Learnability 7 ' A :
i ‘%\Satisfaction

Ly
Jumlah Berjaya (B) : 108 2 Juriiah Suka (S) : 77
Jumlah Sebahagian Berjaya (SB): 12 (Q)nlah Sebahagian Suka (SS): 3

Jumlah Gagal(G) : (|_Jumlah Tidak Suka (TS) 0

Jumlah Skrin 4: \ 120 % Jumlah Skrin 4: 80
Peratus Learnability Skri o 90% % Peratus User Satisfaction Skrin 4: 96.3%

(0\,. lo

l ) \Q/ Peratus Kebolehgunaan Skrin 4: |  93.2%
A r - ‘\v
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ANALISA SKRIN 5:

A.Learnability

R1 R2 R3 R4 R5 R6 R7 R8 m*
S1 B B SB B B B B B B B
S2 B B B B B B B B B
S3 B B B B B B B B B
S4 B B B B B B B B
S5 B B B B B B B & B
S6 B B B B B B B B B B
R11 R12 R13 R14 R15 R16 R17 TR R19 R20
S1 B B B B B B SB B B
S2 B B B B B B B B B
S3 B B B B B B B B B
S4 B B B B B B B B B
S5 B B B B B B B B B
S6 B B B B B B B BV
| &
B.User Satisfaction ’ Y
P 4 b g
R1 R2 R3 R4 R5 R9,)’ [ R10
S1 S S S S S S vl S
S2 S S S S S ,_‘é\ S s S
S3 SS S SS S S "\ S S S S
S4 S S S S s . 1s S, S S
R11 R12 R13 R14 1 R16 R18~ | RI19 R20
S1 S S S S S \s) S S
S2 S S S S S < Ny W S S S
S3 S S S S S TSR s £TNs S S
S4 S S S S | IS S SS
£ Oy
4 Q7

A.Learnability R, User
N
% Satisfaction

[N
[N
(o]

Jumlah Berjaya (B) :

Jumlah Sebahagian Berjaya (SB):

|
“ mlah Suka (S) : 75
( lah Sebahagian Suka (SS): 5

7y

Jumlah Gagal(G) :

Jumlah Skrin 5:

[~ umlah Tidak Suka (TS) : 0
% Jumlah Skrin 5: 80
Peratus Learnability Sk % Peratus User Satisfaction Skrin 5: 93.8%

A

i
-
&

/
’

‘

4

E\k.} Peratus Kebolehgunaan Skrin 5: |  96.1%
N
S

W
/
[/é:,?&
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ANALISA SKRIN 6:

A.Learnability

.

R1 R2 R3 R4 R5 R6
S1 B B SB B B B
S2 B B B B B B
S3 B B B B B B
S4 B B B B B B
S5 B B B B B B
S6 B B B B B B

R11 R12 R13 R14 R15 R16
S1 B B B B B B
S2 B B B B B B
S3 B B B B B B
S4 B B B B B B
S5 B B B B B B
S6 B B B B B B

B.User Satisfaction

R1 R2 R3 R4 R5 | Z R#~._ |~ R8 %'9 R10
S1 S S S S S H's N Saet'S S
S2 S S S S S 1ss S, v s S
S3 S S S S S S S S
S4 S S S S S S) S S

R11 R12 R13 R14 R1 R16 . RI8 R19 R20
s1 S S S S S e ? SP AN S S S
S2 S S S S M EfaYE S S
S3 S S S S = S "se N s S S
S4 S S S s W S e, S S S

~ LYy
\Y
A.Learnability ~.B.User
’l Q Satisfaction
\" &
Jumlah Berjaya (B) : ) TR SN (Jumlah Suka (S) : 78
Jumlah Sebahagian Berjaya (SB): 4 % Jumlah Sebahagian Suka (SS): 2
Jumlah Gagal(G) : “ 0 % Jumlah Tidak Suka (TS) : 0
Jumlah Skrin 6: -y NS Jumlah Skrin 6: 80
Peratus LearnabilitysSkrin': ' o 7% C‘)L} Peratus User Satisfaction Skrin 6: 97.5%
> 1 3) L
| o \,l\‘
: bj ‘Q" Peratus Kebolehgunaan Skrin 6: 97.1%

&

N

%
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ANALISA SKRIN 7: L=

A.Learnability

R1 R2 R3 R4 R5 R6 R7 R8 A R10
S1 B B B B B B B B B B
S2 B B SB B B B SB B B
S3 B B B B B B B B B
S4 B B B B B B B B
SH B B B B B B B B B B
S6 B B B B B B B B B

R11 R12 R13 R14 R15 R16 R20
S1 B B B B B B B
S2 B SB SB SB B B B
S3 B B B B B B B
S4 B B B B B B B
S5 B B B B B B B
S6 B B B B B B

B.User Satisfaction

R1 R2 R3 R4 R5
S1 S S S S S
S2 S S S S S
S3 S S S S V
S4 S S S S S

R11 R12 R13 R14 5 R16
S1 S S S S
S2 S S S S S
S3 S S S S
S4 S S S S

y >~
A.Learnability ﬁj g«User

~
l 0 Satisfaction
Jumlah Berjaya (B) : 114 ‘. lah Suka (S) : 80
Jumlah Sebahagian Berjaya (SB): b ( mlah Sebahagian Suka (SS): 0

Jumlah Gagal(G) : K I o Jumlah Tidak Suka (TS) : 0
Jumlah Skrin 7: Y 120 %% Jumlah Skrin 7: 80

b
Peratus Learnability Skrin 7: \\50/ \ Peratus User Satisfaction Skrin 7: 100%
5 o g < )

.}\
Peratus Kebolehgunaan Skrin 7: 97.5%
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ANALISA SKRIN 8:

A.Learnability

»
4

R1 R2 R3 R4 R5 R6 R7 R8 R9 R10
s1| sB B SB B B B B SB B
S2 B B B B SB B SB B B
S3 B B B B B B B B
S4 B B B B B B B B B B
S5 B B B B B B B B B
S6 B B B B B B B B B

R11 R12 R13 R14 R15 R16 R17 R19 R20
S1 B SB SB B B SB B IsB B
S2 B B B B B B "B B
S3 B B B B B B B) ‘gd B
S4 B B B B B B B B e B
S5 B B B B B B B 8 .| B¢
S6 B B B B B B B ! -:ta';‘

B.User Satisfaction 2 \r
Y' . =Y

R1 R2 R3 R4 RS | "RZ. . RS *J(eg R10
S1 S S S S S ™® S S o . ¥Ss S
S2 S S S S 1s s, & s S
S3 S S S S S _ S e S S
S4 S S S SS S ; sy S S

R11 R12 R13 R14 R1 R16 R18 R19 R20
si| s s S S s S @S s S S
S2 S S S S S s/ S S S
S3 S S S S N V's/AN s S S
s4 S S SS s € Se Se 2| SS S S

-, LS
\v
A Learnability < B.User
[ Q Satisfaction
- ol s ((.)
Jumlah Berjaya (B) : L NN (_}Jmlah Suka (S) : 76
Jumlah Sebahagian Berjaya (SB): 9 % Jumlah Sebahagian Suka (SS): 4
Jumlah Gagal(G) : ~ 0 <Q Jumlah Tidak Suka (TS) : 0
Jumlah Skrin 8: - .Y | Jumlah Skrin 8: 80
Peratus Learnabilit N ‘ o 5% Gg_} Peratus User Satisfaction Skrin 8: 95%
) |3 O
' g
’ QD/: % Peratus Kebolehgunaan Skrin 8: 93.8%
—

—&
&
S
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ANALISA SKRIN 9:

o

4

a .:
A.Learnabilit

R1 R2 R3 R4 R5 R6 R7 " R9 R10
s1| sB B SB B B SB B SB B
S2 B SB B SB B SB B 1B B
S3 B B B B B B B B B
S4 B B B B B B B B B
S5 B B B B B B B B B
S6 B B B B B B B ® BOA

R11 R12 R13 R14 R15 R16 7 R18 ﬁg s | R20%
s1| sB B SB SB B B B Bl [4sB
S2 B B B B B B B SB B |78
3 B B B B B B B |# 8 B B
S4 B B B B B B BA B
S5 B B B B B B B‘\‘"\‘B : &{w B
S6 B B B B B B & B

B.User Satisfaction

R1 R2 R3 R4 5 R6 /R8,* | R9 R10
S1 S S SS S S N/ S SS
S2 S S S S S - S A S S S
S3 S S S S NN\ S S S S
S4 S S S S S &M S S S

R11 R12 R13 R14 15 & R16 R17==" RIi8 R19 R20
S1 S SS S = S S S
52 S S B S N8 B B B
S3 S S S NS S S S
S4 S S S N S S S S

L=
RS
A.Learnability } ,B.User Satisfaction
Jumlah Berjaya (B) : 1% lah Suka (S) : 75
Jumlah Sebahagian Berjaya : i e (JUmIah Sebahagian Suka (SS): 5
Jumlah Gagal(G) : 0 % Jumlah Tidak Suka (TS) : 0
Jumlah Skrin 9: Yo 1204 <Q Jumlah Skrin 9: 80
Peratus Learnability Skkin 9: Sl T90Y \ Peratus User Satisfaction Skrin 9: 93.8%
:\ ) \ } C—&}
: Gl
N
é Peratus Kebolehgunaan Skrin 9: 92%
@
(3
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ANALISA SKRIN 1:

pendix 8: Motivation Analysis (ARCS)

A Attention
R1 R2 R3 R4 R5 R6 R7 R8
s1 S S S S S S S S * S
S2 S S S S S S S S S S
S3 S S SS S S Ss S S S
S4 S S S S S S S S S
S5 S S S S S S S S S
R11 R12 R13 R14 R15 R16 R17 9 R20
S1 S S S S S S S S S
S2 S S S S S S S S S
S3 S S S S Ss S S S S
S4 S S S S S S S S S
S5 S S S S S S S S S
B.Relevance
R1 R2 R3 R4 R5 R6 R8 [ “R9 R10
S1 S S S S S S S ® SO
S2 S S S S S S i NN
R11 R12 R13 R14 R15 R16 R R ﬂ’lg, +R20
S1 S S S S S S S s [7Ns
S2 S S S S S S S S s Yres
C.Confidence - T\
R1 R2 R3 R4 RE [ R6 Rim N R9y~| RI10
s1 S S S S SS S si’\“s L T S
S2 S Ss SS SS S & 3‘ PSS =5 S
S3 S S S S S ~ M s J s B
R11 R12 R13 R14 5 16 R18==]% R19 R20
S1 S S S S S S S S
S2 S SS S S Ss S S | s S
S3 S S S S | s Q ;’ '1"5- S S
D.Satisfaction ’-» ’ }
R1 R2 R3 5 R6 3 o R7 7 R8 R9 R10
S1 S S S s ~. s sés v s S S
S2 S S S 55 AY S 55 S
S3 S S S S 5 ) AT S S S
R11 R12 R13 15 | QR16 R18 R19 R20
S1 S S S Y S NS S S S
S2 S 5S S S S N S S S S
S3 S S s |7 L, S S S S
. A\ PSS
A.Attention ‘ | [ % B.Relevance
Jumlah Suka (S) : \ N a O Jumlah Suka (S) : 40
Jumlah SebahagianfSuka ; ¢ 3 [ C’) Jumlah Sebahagian Suka (SS): 0
Jumlah Tidak Suk% Jumlah Tidak Suka(TS) : 0
Jumlah Skrin 1 (J Jumlah Skrin 1: 40
Peratus Attention,Sknini: 3 b Peratus Relevance Skrin 1: 100%
D.Satisfaction
3 a (S): ¢ 55 Jumlah Suka (S) : 57
JumlahSebahagian Suka (SS): %5 Jumlah Sebahagian Suka (SS): 3
uwak Suka(TS) : "0 Jumlah Tidak Suka(TS) : 0
h'Skrin 1: 60 Jumlah Skrin 1: 60
onfidence Skrin 1: 91.7% Peratus Satisfaction Skrin 1: 95%
Peratus Motivasi Skrin 1: | 95.8%
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ANALISA SKRIN

A.Attention
R1 R2 R3 R4 R5 R6 R7 R8 R 0
S1 SS SS SS S SS S Ss S |
S2 S S S S S S S S S
S3 S S S S S S S S S S
S4 S S S S S S S S S
S5 S S S S S S S S S S
R11 R12 R13 R14 R15 R16 R17 9 R20
S1 S SS S SS S SS S SS S
S2 S S S S S S S S S
S3 S S S S S S S S S
S4 S S S S S S S S S
S5 S S S S S S S S S
B.Relevance
R1 R2 R3 R4 R5 R6 9 R10
S1 S S S S S S e S
52 S S SS B S S S € . s\
R11 R12 R13 R14 R15 R16 R 9l | [reg”
S1 S S S S S S S S S " |=A\5
S2 S S S S SS S S Ss S Y-S
C.Confidence o Y
R1 R2 R3 R4 R5 R R7_ ™ R9we] RI0
s1 S S S S S S S NS [ A4 S
S2 S S S SS S AW s SS  |me=s” S
S3 S S S S S « Sl s J s S
R11 R12 R13 R14 5 16 R18m % R19 R20
S1 S S S S SL S S
S2 S SS S S S S
S3 S S S T\@ ,] 5 S S
D.Satisfaction ' (\,\
R1 R2 R3 R7 R8 R9 R10
S1 S S S S£., S S S
S2 SS S SS N S S S
S3 S S S et S S S
R11 R12 R13 “R17 R18 R19 R20
S1 S S S S SS S
S2 S S S S S S
S3 S S S S S S
r.
A Attention & I\,.; %r B.Relevance
N
Jumlah Suka () : = (50 Jumlah Suka (S) : 37
Jumlah Sebahagia ka : Jumlah Sebahagian Suka (SS): 3
Jumlah Tidak Suk Co Jumlah Tidak Suka(TS) : 0
; (J Jumlah Skrin 2: 40
in2: N Peratus Relevance Skrin 2: 92.5%
o
D.Satisfaction
Jumlah Suka (S) : 57
Jumlah Sebahagian Suka (SS): 3
J Tidak Suka(TS) : 7o Jumlah Tidak Suka(TS) : 0
a in2: 60 Jumlah Skrin 2: 60
onfidence Skrin 2: 91.7% Peratus Satisfaction Skrin 2: 95%
Peratus Motivasi Skrin 2: | 92.6%
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ANALISA SKRIN 3:

A.Attention
R1 R2 R3 R4 R5 R6 R7 R8 R10
Sl S SS S SS S S SS S S S
S2 S S S S S S S S S
S3 S S S S S S S S S
S4 S S S S S S S S
5| s s s s § § s N S §
R11 R12 R13 R14 R15 R16 R17 R18 R19 R20
S1 S S SS S SS S SS SS S
S2 S S S S S S S S S
S3 S S S S S S S S S
S4 S S S S S S S S S
S5 S S S S S S S, S S
B.Relevance
R1 R2 R3 R4 R5 R6 TR0V
S1 S S S S S S (SN
S2 S S SS S S S A
R11 R12 R13 R14 R15 R16 R20
S1 S S S S S NS
S2 S S S S S ) s
C.Confidence
R1 R2 R3 R4 R5 R6 R10
S1 S S S S S S
S2 S SS S S S S
S3 S S S S S
R11 R12 R13 R14 R1 R16 - | R20
Sl S S S S S S, S
S2 S S S S S SS
S3 S S S S S @ S
o [}
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R11 R12 13 14 15 RI6 .| \.R17 R18 R19 R20
S1 S S S 2% S S SS S S
S2 S S S S |® LI, S S S S
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’\ .
A g, S
A Attention N \\ﬁ (§Q B.Relevance
o & '
Jumlah Suka (S) : \ l@ f' Co Jumlah Suka (S) : 38
Jumlah Sebahagian Stika (SS): 7 Jumlah Sebahagian Suka (SS): 2
Jumlah Tidak TS)* 0 Jumlah Tidak Suka(TS) : 0
Jumlah Skri & 00 \s.} Jumlah Skrin 3: 40
Peratus Attenti 3: : - 93%{ Peratus Relevance Skrin 3: 95%
L - -
C.-\\’ D.Satisfaction
ah ) %56 Jumlah Suka (S) : 57
Wahagian Suka (SS): 4 Jumlah Sebahagian Suka (SS): 3
Ju ak Suka(TS) : 0 Jumlah Tidak Suka(TS) : 0
krin 3: 60 Jumlah Skrin 3: 60
tus Confidence Skrin 3: 93.3% Peratus Satisfaction Skrin 3: 95%

Peratus Motivasi Skrin 3: |

94.1%
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ANALISA SKRIN 4:

A.Attention
R1 R2 R3 R4 R5 R6 R7 R8 R9
S1 S SS S S S S Ss S S4
S2 S SS S S S SS S S s% |
S3 S S S S S S S S S
S4 S S S S S S S S S S
S5 S S S S S S S S S
R11 R12 R13 R14 R15 R16 R17 R18 19 R20
S1 S S S SS SS S S S
S2 S SS S S S SS S S S
S3 S S S S S S S S S
S4 S S S S S S S S S
S5 S S S S S S S S S
B.Relevance
R1 R2 R3 R4 R5 R6 R9 R10
S1 S SS S S S S S SS
S2 S S S S S S S S
R11 R12 R13 R14 R15 R16 17 R1 R19 RQQQ
S1 S S S S S S S | BRSO
S2 S S S S S S S g S V=5
C.Confidence , Y
R1 R2 R3 R4 R5 R7 _ R8 j R9. [% R10
S1 S S S S S S S N ¥ SemY
S2 S S S SS S S SS NS [ 4
3| s s S S S W X S <§'
R11 R12 R13 R14 R1 _ R1Y R18 ,| R19 R20
S1 S S S S NG sS_NL s
S2 SS SS S S S S SS S
S3 S S S S S S ? .S S
D.Satisfaction \ ) ((\
R1 R2 R3 R4 R6 y R7 /SR8 R9 R10
S1 S S S S S S o S o~ S S S
2| s sS S 5 ss o W sy ss S
S3 S S S S AW S S
R11 R12 R13 R R150] 16 R R18 R19 R20
S1 S S S Is S S
S2 S SS S s 3 S, \‘%; S S SS SS
S3 S S S S s J 4 YT S S S
> X P
-~
A Attention \ l %(,_,B.Relevance
r
Jumlah Suka (S) : & T2 <Q Jumlah Suka (S) : 36
Jumlah Sebahagian Suka (SS): \ Jumlah Sebahagian Suka (SS): 4
Jumlah Tidak Suk . (J Jumlah Tidak Suka(TsS) : 0
Jumlah Skrin 4: CO Jumlah Skrin 4: 40
(J Peratus Relevance Skrin 4: 90%
b D.Satisfaction
Jumlah Suka (S) : 54
Jumlah Sebahagian Suka (SS): N6 Jumlah Sebahagian Suka (SS): 6
Ju idak Suka(Ts) : r) Jumlah Tidak Suka(TS) : 0
J Skrin 4 ¥60 Jumlah Skrin 4: 60
\ nfidence Skrin 4: 90% Peratus Satisfaction Skrin 4: 90%
Peratus Motivasi Skrin 4: | 90.5% |
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ANALISA SKRIN 5:

A.Attention
R1 R2 R3 R4 R5 R6 R7
S1 S S S S S S S S
S2 S SS S S SS S S S S
S3 S S S S S S S S S S
S4 S S S S S S S S S
S5 S S S S S S S S S
R11 R12 R13 R14 R15 R16 R17 R18 9 R20
S1 S Ss S S S S S N S
S2 S S S S SS S S S SS SS
S3 S S S S S S S S S
S4 S S S S S S S S S
S5 S S S S S S S S S
B.Relevance
R1 R2 R3 R4 R5 R6 R8 R9 R10
S1 S S S S S S S S S
S2 S S S S S S S S ® s
R11 R12 R13 R14 R15 R16 7 R ﬂg 1| R20.
S1 S S S S S S S ﬂ[s | B\
S2 S Ss S S S S S ss | s
C.Confidence
R1 R2 R3 RO R10
s1 S S S NG .S~ s
S2 S S S S sy S
S3 S S S s =s S
R11 R12 R13 R18 R19 R20
S1 S S S S S S
S2 S SS S S S
S3 S S S _}S\ S S
D.Satisfaction i\
R1 R2 R3 R8 R9 R10
S1 S SS S S S S
S2 S S S S S S
S3 S S S S S S
R11 R12 R13 R18 R19 R20
S1 S S S S S S
S2 S S S S S
S3 S S S SS SS
A Attention \ l .Relevance
Jumlah Suka (S) : & - 91 {Q Jumlah Suka (S) : 38
Jumlah Sebahagian S S): i o Jumlah Sebahagian Suka (SS): 2
Jumlah Tidak Suka(Ts) : ¢ q C,) Jumlah Tidak Suka(TS) : 0
Jumlah Skrin 5: 10 » Jumlah Skrin 5: 40
Peratus Relevance Skrin 5: 95%
D.Satisfaction
Jumlah Suka (S) : 56
Jumlah Sebahagian Suka (SS): 4
: Jumlah Tidak Suka(TS) : 0
ﬁ Jumlah Skrin 5: 60
s Confidence Skrin 5: 90% Peratus Satisfaction Skrin 5: 93.3%

Peratus Motivasi Skrin 5: | 92.3%
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ANALISA SKRIN 6:

Siq

A.Attention
R1 R2 R3 R4 R5 R6 R7 R8 0
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B.Relevance
R1 R2 R3 R4 R5 R6 R7 R R # R10m
st| s s s s s s s s e . sN
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ANALISA SKRIN 7: ==

A.Attention
R1 R2 R3 R4 R5 R6 R7 R8 R 0
S1 S S S S S S S S sh |
S2 S S S S S S S S S
S3 S S S S S S S S S S
S4 S S S S S S S S S
S5 S S S S S S S S S
R11 R12 R13 R14 R15 R16 R1 R 9 R20
S1 S S S S S S S S S
S2 S S S S S S S S S
S3 S S S S S S S S S
S4 S S S S S S S S S
S5 S S S S S S S S S
B.Relevance
R1 R2 R3 R4 R5 R6 R8 R9 R10
S1 S S S S S S S S .S
S2 S S S S S S S S ~ S
R11 R12 R13 R14 R15 R16 R 9) y
S1 S S S S S S S LR
S2 S S S S S S S _ S S
C.Confidence S - s
R1 R2 R3 R4 R5 R R7 R& | R9 ~f RI10
S1 S S S S S S S NS oS | S
S2 S S SS S S S S8 . S f S
S3 S S S S S S| S S
R11 R12 R13 R14 15 1 RL7 R18 4 Ri19 R20
S1 S S S S S Y S S
S2 S S SS S S SS _ S S S S
s3 S S S S S S \\T_) A S S
D.Satisfaction ,\I._\
R1 R2 R7 _“f9 RS R9 R10
S1 S S i 4 s N+ s S S
S2 S S ) S S S
S3 S S Y S S S
R11 R12 ‘égku R18 R19 R20
S1 S S R S S S
S2 S S »' S S S S
S3 S S o S S S S
X
\ )
A Attention | B.Relevance
Jumlah Suka (S) : Y& Jumlah Suka (S) : 40
Jumlah Sebahagian : Jumlah Sebahagian Suka (SS): 0
Jumlah Tidak Suk Jumlah Tidak Suka(TS) : 0
Jumlah Skrin 7: Jumlah Skrin 7: 40
Peratus Attenti Peratus Relevance Skrin 7: 100%
D.Satisfaction
Jumlah Suka (S) : 58
Jumlah Sebahagian Suka (SS): 2
Jumlah Tidak Suka(TS) : 0
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ANALISA SKRIN 8:

/
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ANALISA SKRIN 9:
B 0 @

%

A.Attention
R1 R2 R3 R4 R5 R6 R7
S1 S S S S S S S
S2 S S S S S S S
S3 S S S S S S S
S4 S S S S S S S
S5 S S S S S S S
R11 R12 R13 R14 R15 R16 R1
S1 S S S S S S S
S2 S S S S S S S
S3 S S S S S S
S4 S S S S S S
S5 S S S S S S &
B.Relevance
R1 R2 R3 R4 R5 R6 R
S1 S S S S S S S
S2 S S S S S S S
R11 R12 R13 R14 R15 R R17 "
S1 S S S S S S S
S2 S SS S S S & S S
C.Confidence
R1 R2 R3 R4 5 6 SR7 R8 4 R9 R10
S1 S S S S S = S S
S2 S S SS S S SS SS S S S
S3 S S S S S S -5 S S
R11 R12 R13 R14 R16 “h “RI7 /RI18 R19 R20
S1 S S S S - | y I NS S S
52 S S B S N s ] P ME B B
S3 S S S S S 95, N\ s S S
a N
D.Satisfaction
R1 R2 R3 5 R6 “R7 R8 R9 R10
S1 S S s S, &S s S S
S2 S SS S S S S S S SS S
S3 S S S $.S 4{5 » S S S S
R11 R12 R13 R14w " 6] R17 R18 R19 R20
S1 S S S 2 & R S S S S
S2 S S Is S p—- S S SS S
S3 S S NS s &8 S S S S
N =g
& b . N 1 .V
A.Attention C—) B.Relevance
00 (J Jumlah Suka (S) : 38
0 N Jumlah Sebahagian Suka (SS): 2
0 e Jumlah Tidak Suka(TS) : 0
100, Jumlah Skrin 9: 40
100& Peratus Relevance Skrin 9: 95%
[
C.Confidence 7 D.Satisfaction
Na S): 57 Jumlah Suka (S) : 56
J ahagian Suka (SS): 3 Jumlah Sebahagian Suka (SS): 4
idak Suka(TS) : 0 Jumlah Tidak Suka(TS) : 0
lah Skrin 9: 60 Jumlah Skrin 9: 60
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Appendix 9: Flowchart of EzHifz application
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Appendix 10: List of Expert Names

No. Name Institution Specialist Experiences  Field A
1. Prof. Nor Aziah Alias UiTM Instructional Design >20 years ducatienal
and Technology, %@Iogy
Online Learning A
Motivation, Design
and Development
Research T
2. Prof. Madya Dr. UIA Teaching >20Quyears Educational
Muhammad Sabri Technology, E- Technology
Sahrir Learning Design,
TASL
3. Dr. Noor Azli KUIS Multimedia in 0 ears' Educational
Mohamed Masrop Education, Technology
Educational Gam \d
and Computers in °
Education ' ? 2 ‘,\Y~
4. Prof. Madya Dr. UPSI Pedagogy i >20'/ea Cmi@t
Misnan Jemali Education, ogy
in Islami io 0 4 .\’Y'
Curricul \

Y-

C

Education

P WOf Islamic
.4

il
i '
5. Dr. Mohd Farid Ravi  KUIS ansliteration and >20 S Content/
Abdullah n Education 4 Tafseer
6.  Dr. Hayati Hussin i@gat ; >20'years Content
7. Dr. Zainora Daud iraat _+~>20 years Instrument
8.  Ustaz Shaharudin d Al-."320 years Tasheh
Pangilun Qiraat, Quran as\°~'
9. Ustaz Wan Fakhrul PN,  >20years Tilawah
Razi Wan Mohamai ah (Audio)
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Appendix 11: Questionnaire Form

g
O

FACULTY OF SCIENCE AND TECHNOL%:

QUESTIONNAIRE (STUDENT) Y'

UNIVERSITI SAINS ISLAM MALAYSIA
ORI

THE MULTIMEDIA REPRESENTATION LEAR D L'FO QURAN
MEMORIZATION TECHNIQUES BASED ON LTR S;TYLE
Y
| S

T =
Assalamualaikum wbmt. Whbt. \‘. \‘/T
z 9
The researcher is conducting a study titl W mulﬁ?e Iy repre tion learning
model ” as a thesis for the Doctor of Philo% Science and‘Technology at Universiti
d

Sains Islam Malaysia. The study aimx lop and te e of the EzHifz
prototype that can assist in motivating students 'm@

e Quran.

pr
gt

s uestionaire ?5% IS

This questionnaire aims at evaluating the prototype gth@heweakness that can be

improved further. The evaluati elas@ of the usability of the

X

\ 2
The survey takes abo 10-% minut!s to o gﬁr he survey data will be kept
confidential and will b research purpose . Thank you very much for your
patience and time to fill outghis s V) q'lﬁions or queries can be addressed to:

ejahuffazZ@gma% j %

Thank you veryamuch¥or yo nd ki ‘&ssistance. Your kind cooperation is very
much appreci@) ¢ P -
O

NN
Nor Musgli stafal” b)" Q\
(

GSA4L L
Fac Science and Techno@/’

Uninversitl Sains Islam Malaysia

-6641184

application and motivation.
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SECTION I: DEMOGRAPHIC PROFILE

Instruction: Please fill in the following blank:

Al. School:
A2. Name:
A3. Age

Ad4. Gender: Male/ Female

year

Ab5. Education level: UPSR /SPM/SPVM i

AB6. Experiences in Quran memorization: Less than 1

AT. Experiences in Quran memorization: Less than

(Per Word)

O

2 years
2@@ |
ear (g

Yv
R
O
N3

‘)Y'

\
(AP
b 3

1 )
%\?y:ae: bo ké\ ()

Instruction: Answer each sta@sed Wlmwi c')ale.
A\

Strongly Disagree (SD)

Disagree (D)

Not Sure (NS)

Agree (A)

Strongly Agree (SA)

/U‘I-bwr\)l—‘

AN ' ) <

NO.

ITEM

>~

LEARNABILITY

Bl

Insan.

W appllcﬁtlwﬁs i
singa visual learning st ode by looking at the

tures of verses and ranslation of Surah Al-

0 memorize verses

Insan.

zHifz application trains users to memorize verses
using auditory learning style mode through listening
to the audio of verses and the translation of Surah Al-
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B3

EzHifz application trains users to memorize verses
using reading learning style mode through words of
verses and the translation of Surah Al-Insan.

B4

EzHifz application trains users to memorize verses
using kinesthetic learning style mode with body
motions and hand gestures of verses and the
translation of Surah Al-Insan.

B5

EzHifz application trains users to memorize verses
using a visual learning style mode by looking at the
pictures of verses and the translation of Surah Al-
Insan.

B6

EzHifz application trains users to memorize verses
using auditory learning style mode through listening
to the audio of verses and the translation of Surah Al-
Insan.

B7

EzHifz application trains users to memorize verses

B8

using reading learning style mode through words, of
verses and the translation of Surah Al-Insan.
EzHifz application trains users to memoriz

h b

using kinesthetic learning style mode wit

S
motions and hand gestures of verses e
translation of Surah Al-Insan.

B9

EzHifz application trains users to ' verse?\
using a visual learning style mod Ing at the_ |
pictures of verses and the trans& urah Al-

Insan. -,

B10

EzHifz application trains use(ﬁemorize erses
using auditory learning styl dethro steniihg
to the audio of verses and ation'of Surah Al-
Insan. e O T

B11

EzHifz application trains USers t mﬁs’ verses-
using reading learnin od%throngu ords%f.

of Surah Al-InSan. , "\

B12

EzHifz applicati S users #Q_me ongﬂz?ﬁes
using kinesthetic learhin e mode wi ody
motions d geslure verses~and the

B13

a
translatior&a Al=lpsan. &)
EzHifz dpplication tra to memprize verses
using a vi earfing st ?(’de oking at the
pict of Werses and, the, translation of Surah Al-
In

(N

B14

i pplicﬁi%ﬂ S USers.to memorize verses
u uditory le ing‘gstylemde through listening

the audio of verses and @sﬁanslation of Surah Al-
N

an.
zHifz application trains users to memorize verses
using reading learning style mode through words of

verses and the translation of Surah Al-Insan.

S
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1 2 3 4 | 5
NO. ITEM SO | D |NS|A|SA
USER SATISFACTION
Cl | The interface of the EzHifz application is easy to 1| m c
operate.
Cc2 The video of the EzHifz application can be 1 5 4 5
controlled to facilitate the learning process.
C3 EzHifz application provides users with the freedom 1 E s: 4 5
to choose their preferred VARK learning style.
C4 The navigation button in the EzHifz application
gives the user the freedom to move to the desired 3 4 |5
interface. 1
C5 EzHifz application helps students repeat the verses 9 k v 3 4 5
independently NG 4
C6 EzHifz application interface design is user-friendly. 12 ®A W5
C7 | Users enjoy the fun of learning in different S:'K ’ / (N
environments according to their VARK lear 1 2 3 ‘-\4~ 5
styles 2L N~
C8 The use of a graphical display or verse iI‘T{on . \D" ~N)
speeds up the learning process of memoriziag th r2 4 5
Quran verses. % ~§
C9 EzHifz application is easy to use CO)‘ : 3 4 5
C10 | Users can exit the EzHifz applicN y time as 3 4 5
needed. o
by /.
| SECTION. H1: MOTIVATIONGS®
LIRS
Instruction: Answer each stat@hgg based ollom&g((dscale.
A\ w . ' =, \\
1 Strongly Disagree (SD)
2 Disagree (D)
3 Not Sure (NS)
4 Agree (A)
5 Strongly Agree (SA)
A Y NN Y
1 2 3 4 | 5
AOx ITEM SD | D |NS| A|SA
ATTENTION (A)
D1 e screen design is attragtive. 1 [ 2] 3415
D morizing is interesting by listening to an audio of
Quran verses and translation using the EzHifz | 1 2 3 4 5
application.
EzHifz application attracts students to memorize the 1 2 3 4 | 5
Quran.
4 | The pictures of the EzHifz application attract the 1 2 3 4 5

users to memorize the Surah Al Insan.
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D5 | The audio of the EzHifz application attracts users to 1 2 3 4 5
memorize the Surah Al Insan.
D6 | The video of the EzHifz application attracts users to 1 2 3 4
memorize the Surah Al Insan.
D7 | The pictures used are interesting 1 2 3 5
D8 | The visual maps of the EzHifz application attract
users to memorize through arranging and connecting | 1 2 5
one verse to another.
D9 | EzHifz's application has increased my interest in 1 2 Y,}- 4 5
memorizing the Quran.
D10 | I am interested in memorizing the Quran using the 1 w 3 4 5
VARK learning style in the application.
D11 | I am interested in memorizing the Quran verses and 3 4 5
translations using the application. |
D12 | The use of the EzHifz application makes \'
interested in mastering the VARK learning style in 2 \34 4 5
memorizing the Quran. , S i
D13 | I intend to use the EzHifz application in memoriz 1 ,2 ‘;3' .@: .
the Quran.
D14 | Memorizing Quran using body motions and h B, / T
gestures through video display can make m%g . N\ N 4 5
active and interesting. N\ i N
N ad S
1 2 3 4 | 5
NO. ITEM SO | D |[NS|A|SA
RELEVANCE (R)
E1 | Clear words to read. %’ N “« |2 3 |45
E2 EzHifz application con ts the s of the¥|
Quran memorization rd) dodse. :"\ ! 2 3 4 >
E3 | Visual maps provide ‘sdrah and erse lumbers<to’ 1 ol 314l s
facilitate studen% to memarize i‘l‘ (ﬁué
E4 I find the EzHifz applicatio seleetion of
modes of V learning stylé: LC‘/{‘} . 2 3 4100
E5 | EzHifz apm u@er to megmorize the
Quran using riet en nama@eyes, ears, 1 2 3 4 5
body E&m and hand g es. . (_J
E6 EzHi(’ch tion provides'support Taaterials for the 1 >l 3 1a4ls
stuﬁs. - ‘(_J
E7 audi i in the EzHifz
% on fagﬁ' ngemocization. ! 2 S 14]°
E8 \TheWépeed of content presehtation in the EzHifz 1 >l 314l s
lication can be controHed by the user.
isual maps provide icon$ of words and images of
eywords that allow students to recall memorized | 1 2 3 4 5
VErses.
EzHifz application contains visual maps that help 1 5 3 4 5
users to get an overview of the surah memorized.

S
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E11 | EzHifz application uses all multimedia elements
including pictures, words, audio, and video in the 1 2
process of memorizing the Quran.
E12 | EzHifz application provides students with a function 1 9
to memorize the Quran verses repetitively.
E13 | The EzHifz application is suitable for the needs of 1 9
the users.
E14 | EzHifz applications are suitable for memorizing the 1 9
Quran.
E15 | The content of the EzHifz application is useful for 1 4 5
memorizing the Quran.
h—
1 2 3 4 5
NO. ITEM SO | D |[NS|A|SA
CONFIDENCE (C)
F1 | Visual maps make it easy for students to compose and 1 ) p?’ ' ‘6 5
one verse to another.
F2 Knowing my right VARK learning style m ‘D-g/ )
memorizing process effective and enjoyable. \1" ¥ 3 Y~4 5
F3 The selection of the VARK learning style in thelEzHifz ¥a._ T
application reinforces my memorizationw rizin 2 q& 4 5
the Quran. »
F4 | can use the EzHifz application on ry own. N 24 3
F5 EzHifz application can enhance my un anding of the
translation of the Quran. Y ‘-& ? 7 y 3 2
F6 | The use of the EzHifz applicati WVes mWo' 7 N
memorize the Quran. A &} 2 3 A 2
F7 | The selection of the VAR style in the EzHifz 4
application reinforces my®und nding emorizingy| 2 3 4 5
the Surah Al Insaan. 2 A
F8 | EzHifz application has me t0 easilypidentify_fhe."
VARK learning s am inter,sted i? L. i@ 1 2 3 4 5
F9 | EzHifz applicatio y learning easigr to memorize
the Quran verses and t Iationst'wl 'Q ,<Q 1 2 3 4 5
F10 | EzHifz appli makes (ning easier to.master the
Quran mematization nly ,é 1 2 3 4 5
F11 | EzHifz applicatien mak ing easier to.mémorize the
words uran. Q\ L., ¥ 1 2 3 5
F12 | EzHif ication jjpp'ortfgrARl%‘@aming style. 1 2
F13 | Thestechnigtle of ing in the_EzHifz application
hg%emoriz ion process. Q 1 2 3
zHifz ‘@applicatio me master VARK's learning
i memorizin guran.Y' 1 2 3 415
earning to use a combinati f graphics, text, sound,
video can speed up my*Quran memorization learning 1 2 3 4 5
process.
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1 2 3 4 | 5
NO. ITEM SO | D |NS|A|SA
SATISFACTION (S)
G1 | I find the EzHifz application useful. 1 | 2 Q?@ 5
G2 The content of the EzHifz application arranged
- ) 1 2 *4 5
facilitates student learning.
G3 EzHifz application is easy for me to use. 1 2 4 5
G4 EzHifz application makes it easy for me to 1 4 5
understand the translation of the Quran. &)
G5 Pictures in the application help users learn the
3 4 | 5
Quran.

G6 The videos used help to make active learning. |13 4 5
G7 The visual map of the EzHifz application makes j 2 '\ ' 3 4 5
easy to access the desired Quran verse. i \‘d

f * N
G8 The graphics u_sed help the users understand ghe 1 2 TS
content of learning. | ﬁ-)‘
G9 | Users can memorize and recall verses usi rl , > T 3 =% c
learning styles.  gny .
G10 | Users can use the EzHifz application an nd " /
anywhere. E NQ\“ 2 \8. 4105
G11 2 "3 | 4] 5

EzHifz application can be read at an@
~

THANK YOU FOR YOU ﬁ?ﬂ 'I%UION
S
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Appendix 12: Interview Form (Pilot Study-Low Fidelity)

AR e WA e

ISLAMIC SCIENCE UNIVERSITY OF MALAYSIA

FACULTY OF SCIENCE AND TECHNOL

Q0000 %
UNIVERSITI SAINS ISLAM MALAYSIA A
INTERVIEW (STUDENT) Y’

THE MULTIMEDIA REPRESENTATION LEAR D L'FO QURAN
MEMORIZATION TECHNIQUES BASED ON LTR S'TYLE
g
! \‘0

Assalamualaikum wbmt. Wbt. 4 \,‘z~

repre tion learning

ech logy at Universiti

The researcher is conducting a study t1 mul
model ” as a thesis for the Doctor of Phi % Sci

Sains Islam Malaysia. The study aim Iop and t pr e of the EzHifz
prototype that can assist in motlvatl em gt uran.

This interview aims at evaluatlng flq‘e of e zI@ prototype to gather the
weakness that can be i |mpr0ve Q—

Thank you very much for y: da |star§our kind cooperation is very
much appreciated. l
") 2
Nor Musliza Must
(GS4171538) ,Q %%
Faculty of Scienge and¥Tech o
Universiti Sai s Malaysi :' C.)
H/p: 012-6 4 QO
N
& vh§
A\ >

\C.)
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Soalan 1/Question 1:

Adakah anda fikir ciri dan fungsi yang ditawarkan dalam reka bentuk inw
membantu anda dalam menghafal Quran?

Do you think the features and functionalities offered in this design maﬁe‘ayou in
memorizing the Quran?

Soalan 2/Question 2:

Adakah anda fikir bahawa reka bentuk ini ber

menghafal Quran di mana sahaja dan pada bila=bi
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Appendix 13: Evaluation Form (Content Expert)

I IE

ISLAMIC SCIENCE UNIVERSITY OF MALAYSIA

UNIVERSITI SAINS ISLAM MALAYSIA 0}

FACULTY OF SCIENCE AND TECHNOLOGV~
EXPERT (CONTENT) EVALUATION FO%

THE MULTIMEDIA REPRESENTATION LEARNING L FOR QURAN
MEMORIZATION TECHNIQUES BASED ON VA RI\'ING STYLE
|

7

| &
Itimedia repre ntati@earning
ienceand' T log niversiti
ototype Qf the EzHifz

he Q :

Assalamualaikum wmt. wbt.

The researcher is conducting a study titled “The
model ” as a thesis for the Doctor of Philosophyi
Sains Islam Malaysia. The study aims to devel

prototype that can assist in motivating stu W

EzHifz prototype developed that rew model ulti@a representation
learning can assist to memorize the Quran and thus moii students to memorize the
Quran. This evaluation form is in% for con lidation "by an expert for the
above-mentioned study. It aims to%l e tla.‘a ntent'o ?towpe and identify any
mistakes or weaknesses for f provementy This ation is focused on the
aspects of usability and motiN' representing the M el of Quran Memorization
Techniques based on the V% arn[ %\

Instruction: The expe% ired to mark ﬂ*n@content validity section and give
comments in the remarks sectio i ( ). Experts should also provide an
overall review and reconln ions fo rovement. Furthermore, the expert
he instr

should validate théscontent ument,~and whether the content is appropriate
and applicable t% dy. O

!
¢
Thank you ﬁ; mbch for your Jane}ind assistance. Your kind cooperation is very

much app NN
% ’ <>
Nor li ustafa ( 41'91@
FacmScience and Techno&g , Universiti Sains Islam Malaysia
H/pa012-6641184

N

419



No. Items Yes No Remarks
Bl LEARNABILITY LN 5
1. Modes of learning in the EzHifz application allow
users to memorize different VARK learning styles. A%
2. EzHifz application provides clear words for easy
learning. -\
3. EzHifz application uses pictures that facilitate
learning. Y'
B2 USER SATISFACTION A
1. Clear words to read. W
2. EzHifz application is easy to use. Y
3. The user interface allows users to integrate existing
knowledge of memorization into prior knowledge. l
4. EzHifz application with various multimedia [\d
elements makes it easy for users to explore
applications. ’ .
B3 | ATTENTION | &S
1. The screen design is attractive. 1 .
2. The pictures used are interesting. > 2 R i
3. The audio used does not interfere with the focus. - N -
4. Audio recitation is a great learning expetience t e %\
memorize the Quran. 0\
B4 | RELEVANCE % N R
1. EzHifz application's open-close butwv sers U
the option to select the modes, of the AKI\ _\
learning style. \\? A
2. EzHifz application makes it for)he userto | B | <\‘
memorize the next Quran ve @ °
3. The speed of content pr r
application can be controlle . AQ/
4, A controlled audio readi i N
control of learnin § \%
B5 | CONFIDENC Z { U\
1. The ‘colors associati tec@ ed aﬁ%
effective for leakning purposess, &
2. The overall yser face dwcour S USers e
the EzHifz@applicati L
3. EzHifz tﬁnt @g of
Quran ver d translati y u interact
with i (
4,

Bo n ancl han gystur “through the
‘mov t’ technique dising Vi& are easy to

With the he ﬁcture?o body motions
nd

d gestures provided. . ,
B TISFACTION &

EzHifz application provides an opportunity for
sers to use Quran memorization techniques based
on the selection of modes of learning.

EzHifz application makes it easy for the users to
memorize based on preferred VARK learning
styles.

Users can exit the EzHifz application at any time as

needed.
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Instruction: Please write your comments and suggestions in the space provided.

| hereby co@at the Jnte ofithis ument is VALID for this study.
o’y _
ExpertdName: Y' Signature:
PositionhOrganization: C}’ Official Stamp:
N

Speci n:
ol

0 THANK YOU FOR YOUR TIME AND CONTRIBUTION
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Appendix 14: Evaluation Form (Educational Technology Expert)

I IE

ISLAMIC SCIENCE UNIVERSITY OF MALAYSIA

UNIVERSITI SAINS ISLAM MALAYSIA %\

FACULTY OF SCIENCE AND TECHNOLOGY_
EXPERT (EDUCATIONAL TECHNOLOGY) EVALUW FORM

THE MULTIMEDIA REPRESENTATION LEARNING V@L FOR QURAN
R

MEMORIZATION TECHNIQUES BASED ON VA NING STYLE
J

Assalamualaikum wmt. whbt. \d -

3
edia repre aI‘o (farning
ce and_Technalogy Iversiti
test zf.p pe e EzHifz
'\nﬁhe Qtirén\'fz*

Itime{ia representation

The researcher is conducting a study titled “The m
model ” as a thesis for the Doctor of Philosophy in Sl
Sains Islam Malaysia. The study aims to dev
prototype that can assist in motivating students i

EzHifz prototype developed that repreﬁ%’mo

learning can assist to memorize the QN thus motivate stu to memorize the
Quran. This evaluation form is intended ontqo tio_%t an expert for the
above-mentioned study. Itaimsto e e the con Y prototype and identify any

mistakes or weaknesses for furt ovg nt. This evalbation is focused on the
aspects of usability and motivati epresenting’the of Quran Memorization
Techniques based on the VAF&* ning S A

N
Instruction: The experbis regired to mark )f” t ntent validity section and give
comments in the rem%n on provided/(if ‘a Experts should also provide an

overall review and give re me@;m fof jfaprovement. Furthermore, the expert
should validate tr@ of tf\e I ent, a hether the design is appropriate and

"G

applicable to the 40

N
Thank you ve \&1 for your {i e#ndk@d assistance. Your kind cooperation is very
much appregiated. (J

o

NN
Nor Musli stafaf( r;153
Facultﬁo nce and Tech Ol% niversiti Sains Islam Malaysia

H/p'\ 641184 \(-3

422



No. Items Yes No Remarks
Bl | LEARNABILITY o 5
1. The ‘Segmentation’ technique in words,
pictures, audio, and video makes %
memorization easier. A
2. The ‘Keyword’ technique on visual maps
helps users to arrange and connect in Quran
memorization.
3. The ‘movement’ techniques help students to
understand the verses that are memorized
through the pictures of body motions and
hand gestures. 1
4, The ‘segmentation’ technique of the Quran | '
verse makes it easier for students to \d
memorize verses and translations of the I ’ VC
Quran. Y I (_}
5. The ‘'open and close' technique of , NI N
memorizing verses helps students to P ¢ b &
memorize the Quran verses and translation N N
6. | The 'color association' technique in the N X
picture makes it easier for stud W) %\
memorize the Quran verses and t n%. s &
7. The 'keyword' technique on the | map K Oi
helps the process of memotizing ran
verses and translations. au\\\ ,C\
8. The 'zooming' technique fhy. 0 piﬁtlﬁa—y v qj
makes it easier for stude ember the “« R
Quran verses and transl% NV
9. The ‘repetition’ technique™in t i i-\
application helps the t toFem iz %
Quran verses and tra ons | .L\.
10. The ‘pointer ighlight’ =
approach in yariousear ‘gxit(t }’
EzHifz app, Ncontr':)ute
focus and&a}tion. b
B2 USERst; CTIONY, (O
1. EzHif ication prévi r?{ﬂenﬁ\;z'étion
i r memorizingy t %_r}n verse
a ions. Ij N
2. i

ppliﬁt'\'@jg}ps vistal students
ize Quran Verse throﬁgﬁ pictures.

ers can practice memorizing self-study in
EzHifz application.

zHifz application provides a new
kinesthetic learning style environment to
memorize the signs using the gestures model.

Users are easy and fun to follow the learning
based on visual, auditory, reading, and
kinesthetics in the EzHifz application.
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ATTENTION

The  multimedia  presentation  with
synchronized elements draws attention to
learning.

2. The various learning styles in the EzHifz
application motivate the learner. 4
3. The size and type of words are interesting. * -
4, The color of the pictures is appropriate and
interesting.
5. Readable words correspond to the target.
6. The use of pictures of body motion and hand
gestures is interesting.
7. The use of color association is interesting.
8. Audio recitation is appropriate and \ '
interesting.
B4 | RELEVANCE
1. The content of the EzHifz application meets \Y‘
the syllabus of learning Quran memorization% ﬂx ' _\C—)
courses.
2. | The content of the EzHifz application i ¥ 4 ." V', X
arranged regularly. N =
3. The content EzHifz application helps the e \S
students to  practice their 0\ ?
memorization skills. % 3
4, The multimedia presentation of in
the EzHifz application is organized in ordefuf~. @ w0
5. | The multimedia presentatio tent in INN) [/ AT
the EzHifz application is eas demsﬁ- c.}
understand during a lectu : qd Q-
6. Content delivery accOfdingto di SU
categories of VARK lgarning’styld stéden N
7. The content delivery ‘is/based 01‘ students’ | <"
different VA ning yles i 0
memorizing the Qura N g,
B5 | CONFIDEN CMONL q5
1. EzHifz applicationis freg fromythe errorcifr
the wor e verses an@he
translationvef Surah Eluhsqn ) . (_)
2. EzHif ' tio’, isFre qm theEfror of
audi uran verse ang transfation from
S -Insan, ? \%
3.

pplioﬁiﬁl'éree f~error in the
s and the ranslati% f Surah Al-

an.

L
ifz application is free*from the error of
ictures of body motion and hand gestures in
the Quran verses and the translation from
Surah Al-Insan.

The consistent presentation style of the
EzHifz application helps users understand.

SATISFACTION
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1. EzHifz application provides students to
memorize in a structured and systematic
way.

2. EzHifz application provides students to

hands.

3. Users can choose their VARK learning style
in the EzHifz application.

4, EzHifz application facilitates student
learning independently.

memorize the Quran and translate using \:
multiple senses hamely eyes, ears, body, and :
)

5. Synchronized presentation of multimedia
elements facilitates memorization.

6. Words, pictures, audio, and video using the

open-close technique help to make | '
memorization easier. ;4
7. EzHifz application facilitates user learning .

through exploration. T
8. Users can memorize using sign language as , .
much as they can when using the EzHifz

4
application. N
9. The ‘Colour association’ technique on o
pictures makes it easier for users to asso

10. | Visual maps make it easy for s ts"'to
connect memorized verses. .,

learning. Q 4
N

Y
‘ j W4 ,("”
Instruction: Please write your comments‘andysuggestions in @space provided.

“« Q-
Please give an overall review,m nts, an estioﬁ%r the design improvement
\

(if any)
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Appendix 15: List of Modules in EzHifz Prototype

Memorization Modules  Purposes
A ‘ Visual map sub-module interface used to provide
EFEEEIEZHA

BAEEERRECEE
CONESEEEARE

keyword for every 31 verses of surah Al-Insan. %

- To provide a selection of preferred VARK learning
style modes of verse in each interface deweloped.

‘z-

]

VARK memorization

Performance Modules Purposes
- To show the performa

includes the date, surah numbe
number of repetitions, i dip m@é
status (Magbool, % u”g? M s
Performance Report : , {4‘
o/

Tasmik Modules Purposes

4
- To prévide access asdingssion using
passward access for e onlél_.}
)

Tasmik §
Profile Mod

-

try information of student name, age,
der tact no, email, category (admin, teacher,
S de{t' and class name.

Self-Profile
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Informati

on Modules Purposes
-To provide information about the EzHifz application:

MAKLUMAT UMUM

rAAN AN A an overview of the EzHifz application, user T

specification, four types of VARK learning styl
modes used, and grades scale. e\

3 (ﬁ
___Info-maininterface W

® PERISIAN
’

HAFAZAN AL-QURAN (EZHIFZ) ® e PERISIAN HAFAZAN AL-QURAN (EZHIFZ)

Pembelojon

Overview

® © oo

5

HAFAZAN AL GURAN (EZHF2) ® ©

User spec- usage

Help Modules

PE)

o v
IECIYTTT -

EASHALAR

b s application (Whi i
(EZHIFZ) . .
screen, main me Vlsueling(lj) malah,

- To provide a

VARK mémarization, style

ormance, and

SKRIN MENU UTAMA

MANUAL PANDUAN
PENGGUNAAN PERISIAN
HAFAZAN AL-QURAN
(EZHIFT)

Gavava_ [

GATAKA

PROFAIL

5

Help

- menu g | Hetp.-splash %"’ H-main menu

SKRIN PETA VISUAL @ CARA GUNA SKRIN PETA VISUAL 2 SKRIN TAA'WUDZ

Help-visual map alp* visual map Help-Taa’wudz screen

Help-Basmalah screen

SKEIN SASHALAN @  CARA GUNA SKRIN TAR WUDZ £ BASMALAK ® © KRN HATAZAN VATK

....................

Help-How to use VARK memorization
Taa’wudz & Basmalah
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B MOD GAYA PEMBELAJARAN VISUAL+AUDITORY e @ CARA MOD GAYA PEMBELAJARAN VISUAL+AUDITORY
0 00

0 O

...........................

-------

Help-How to use the Help-How to useA‘\
VARK memorization modes

Screen

@ MOD GAYA PEMBELAJARAN KINESTHETIC+AUDITORY @  MOD GAYA PEMBELAJARAN READING+AUDITORY
00 00

Help-KA modes

@ @ CaARA MOD GAYA PEMBELAJARAN READING+AUDITORY

Help-How to use RA ' rmat:Qe report

modes SCreer
® @ SKRIN SESI TASMIK 7 SKRIN SESI TASMIK ® @ CARA GUNA SKRIN SESI TASMIK
p—— I. @ " .

- e

' ‘pecoes
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Appendix 16: List of Publications

Basri, Sedek Ariffin. 2021. Development and Alpha Testing of
Application: Quran Memorization Tool, Advances in Human-Somp er

Nor Musliza Mustafa, Zulkifly Mohd Zaki, Khairul Anuar Mohamad, M;ﬁlz

Interaction, Article ID 5567001,

Nor Musliza Mustafa, Zulkifly Mohd Zaki, Khairul Anuar Moha , Mokmin
Basri dan Sedek Ariffin (2019, September). The Design of Qukan orization
Tool Using Low-Fidelity Prototype. In Advancing Technolo strialization
Through Intelligent Software Methodologies, Tools and ecf%ﬂ!ﬁ: Proceedings
of the 18th International Conference on New Trends ntelligent Software

Methodologies, Tools and Techniques (SoMeT_19) p. 430). 10S,Press,
24-25 September 2019. Kuching Sarawak. Ka
X
Nor Musliza Mustafa, Zulkifly Mohd Zaki, Khair uar Moham Méblﬁ??n
Basri dan Sedek Ariffin (2019, August). EzHi uran Memorization ile
Application. World Conference and Exhibitio ial Scie T fﬁzalogy
(Melaka International Intellectual Exposition mii )SJQ - 5\:&12019.

Universiti Teknologi MARA.
at& (Kasturi).

Nor Musliza Mustafa, Zulkifly cma i,'ﬁ ohamad, Mokmin

Basri dan Sedek Ariffin (Zoxéuaryi?f Ka Ha Quran Berasaskan

Kecenderungan Gaya Pem% n VARK: min.aS:Antarbangsa Islam dan
I Sains\ am Malaysia.

Sains (SAIS) 2018, 8 February 2018. Uni
? N

o

Certificate of Appreciation: Awards:&%?war - Dési
5 ;

Certificate of Appreciation: Awards:

S
7A
0N
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