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ABSTRAK 

Dengan kehadiran Revolusi Industri 4.0 dan 5.0, penggunaan multimedia interaktif 

amat diperlukan bagi mengatasi beberapa masalah pengajaran dan pembelajaran. 

Berdasarkan teori, penggunaan multimedia interaktif dapat meningkatkan aktiviti 

pembelajaran pelajar, menghilangkan rasa bosan, dan mengurangkan kesukaran belajar. 

Ia dapat meningkatkan mutu pembelajaran, bukan sahaja dalam mata pelajaran sains 

tetapi juga dalam mata pelajaran pendidikan agama Islam (PAI). Penggunaan 

multimedia interaktif dalam pengajaran merupakan satu usaha untuk mencapai 

matlamat pembelajaran, bukan sahaja dalam aspek kognitif tetapi juga aspek afektif dan 

psikomotor. Oleh itu, penggunaan multimedia interaktif dalam pembelajaran PAI 

haruslah mampu mengembangkan sikap, sahsiah, akhlak, dan keimanan murid. 

Terdapat beberapa isu dalam pengajaran PAI iaitu pengajaran yang masih tidak 

memberangsangkan, keaktifan yang rendah, dan kecenderungan untuk menumpukan 

perhatian kepada aspek kognitif semata-mata. Kajian ini bertujuan untuk mengkaji 

persepsi pelajar terhadap penggunaan multimedia interaktif untuk mempelajari PAI; 

mengkaji kesan penggunaan multimedia interaktif terhadap kecekapan pelajar; 

mengkaji kesan pengantaraan penglibatan pelajar terhadap multimedia interaktif dan 

kecekapan pelajar; dan menyiasat halangan pembelajaran PAI menggunakan aplikasi 

berasaskan multimedia interaktif. Kajian ini menggunakan reka bentuk kajian kaedah 

gabungan melalui pengumpulan data kuantitatif dan kualitatif. Data kualitatif dikumpul 

melalui perbincangan kumpulan fokus (FGD), manakala data kuantitatif dikumpul 

menggunakan soal selidik. Data kualitatif dianalisis menggunakan analisis tematik, 

manakala data kuantitatif menggunakan ANOVA, regresi, dan analisis jalur. Keputusan 

menunjukkan bahawa 1.a) Kebanyakan pelajar (97.44%) mempunyai persepsi yang 

positif terhadap penggunaan multimedia interaktif untuk mempelajari PAI, M = 3.9. 

1.b) Terdapat perbezaan yang signifikan dalam persepsi pelajar terhadap penggunaan 

multimedia interaktif mengikut umur (p = 0.046), jantina (p = 0.011), dan sekolah (p = 

0.026). 2) Penggunaan multimedia interaktif memberi kesan yang signifikan terhadap 

kompetensi pelajar, p = 0.029, t value = 2.296  > 1.978. 3.a) Menggunakan multimedia 

interaktif untuk mempelajari PAI memberi kesan yang ketara terhadap persepsi pelajar, 

p < 0.000. 3.b) Penggunaan multimedia interaktif memberi kesan yang signifikan 

terhadap penyertaan pelajar, p < 0.006. 3.c) Persepsi pelajar terhadap penggunaan 

multimedia interaktif memberi kesan yang signifikan terhadap penyertaan pelajar, p < 

0.000. 3.d) Persepsi pelajar menjadi pengantara kesan perangkat multimedia interaktif 

terhadap penyertaan pelajar, p < 0.000. Penemuan ini mempunyai implikasi praktikal 

untuk guru, sekolah, dan kerajaan Sekolah sampel untuk melanjutkan dan 

memaksimalkan penggunaan perangkat ini di sekolah dan dapat diadopsi oleh sekolah 

lainnya. 
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ABSTRACT 

 

With the advent of the Fourth and Fifth Industrial Revolutions (Industry 4.0, 

Industry 5.0), the use of interactive multimedia is urgently needed to solve some 

teaching and learning problems. Based on theories, the use of interactive multimedia 

can increase student learning activities, eliminate boredom, and reduce learning 

difficulty. It can improve the quality of learning, not only in science subjects but also in 

the Islamic religious education (PAI) subject. The use of interactive multimedia in 

teaching is an effort to achieve learning goals, not only in the cognitive aspect but also 

the affective and psychomotor aspects. Therefore, the use of interactive multimedia in 

learning PAI must be able to develop the attitudes, character, morals, and faith of the 

students. There are several issues in teaching PAI, namely unexciting teaching methods, 

low activeness, and tendency to focus only on the cognitive aspect alone. This study 

aims to examine students' perceptions towards the use of interactive multimedia to learn 

PAI; examine the effect of using interactive multimedia on student competence; 

examine the mediating effect of student participation on interactive multimedia and 

student competence; and investigate the obstacles of learning PAI using interactive 

multimedia-based application. This study employed the mixed-methods research 

design, collecting both quantitative and qualitative data. Qualitative data were collected 

through focus group discussions (FGD), while quantitative data were collected using a 

questionnaire. Qualitative data were analyzed using thematic analysis, while 

quantitative data using ANOVA, regression, and path analysis. The results indicated 

that 1.a) Most students (97.44%) had a positive perception towards the use of interactive 

multimedia to learn PAI, M = 3.9. 1.b) There was a significant difference in students' 

perceptions towards the use of interactive multimedia by age (p = 0.046), gender (p = 

0.011), and school (p = 0.026). 2) The use of interactive multimedia had significant 

effect on student competence, p = 0.029, t value =2.296> t table 1.978. 3.a) Using 

interactive multimedia to learn PAI had a significant effect on students' perceptions, p 

< 0.000. 3.b) The use of interactive multimedia had a significant effect on student 

participation, p < 0.006. 3.c) Students' perceptions towards the use of interactive 

multimedia had a significant effect on student participation, p < 0.000. 3.d) Students’ 

perceptions mediated the effect of interactive multimedia on student participation, p < 

0.000. The findings have practical implications for teachers, schools, and the 

government. The sample schools should continue to implement interactive multimedia, 

while other schools may consider adopting it. 
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 ملخّص 

 

 الوسائط  استخدام  يؤدي  أن  يمكنإن استخدام الوسائط التفاعلية في التعليم لأمر ملح. استنادا إلى النظرية،  
 في  فقط  ليس  ،التعليم  جودة   وتحسين  والصعوبة  الملل   على  والقضاء   النشاط  زيادة  إلى  التفاعلية  المتعددة

 المتعددة  الوسائط  استخدام   يعد و(.  PAI)  الإسلامية  الدينية  التربية  مواد  في  أيضا   ولكن  العلوم  موضوعات
النواحي   من  أيضا  ولكن   المعرفية  الناحية  من   فقط  ليس  التدريس  مادة   لتحقيق  محاولة   التدريس   في   التفاعلية
التربية الدينية    تدريس  في  التفاعلية  المتعددة  الوسائط  استخدام  يكون   أن   يجب  لذلك،.  والنفسية  العاطفية

 القضايا  من  العديد   هناك.  ومعتقداتهم  وأخلاقهم  وشخصيتهمالتلاميذ    مواقف  تنمية  على  قادراالإسلامية  
الناحية   إلى   فقط  ويميل  نشاطا   وأقل  مملا  يزال  ل   التدريس  أن  وهي  ، التربية الدينية الإسلامية  بتدريس  المتعلقة 

المعرفية. فهذا البحث يهدف إلى فحص كيفية إدراك التلاميذ على استخدام   الوسائط المتعددة    التفاعلية 
فى تدريس التربية الدينية الإسلامية; و إلى فحص في تأثير استخدام  الوسائط المتعددة  التفاعلية  على 

سيط،  في تأثيروالوسائط المتعددة التفاعلية  على كفاءة التلاميذ; و  إلى فحص  إدراك التلاميذ كمتغير و 
التلاميذ  والكيفية في جمع   .مشاركة  الكمية  الأساليب  بين  أساليب مختلطة تجمع  البحث  هذا  يستخدم 

البيانات. تم جمع البيانات الكيفية من خلال المقابلات وجها لوجه وأيضا من خلال مناقشة مجموعة التركيز 
(FGD  .) البيانات الكيفية باستخدام   تم جمع  البيانات  المسح. سيتم تحليل  أسئلة  الكمية من خلال 

التحليل الموضوعي بينما ستستخدم البيانات الكمية عدة أنواع من التحليل وهي تحليل الأنوفا والانحدار 
٪( لديهم إدراك إيجابي تجاه ٤٤.٩٧،أ( غالبية التلاميذ ) ١والمسار. ونتيجة البحث دلت على ما يلي:  

( ،ب١. ٣.٩ من   أعلى تخدام الوسائط المتعددة التفاعلية من في تعلم التربية الدينية الإسلامية بمتوسط اس
 والجنس  العمر  إلى   استنادا  من   التفاعلية   المتعددة   الوسائط   لستخدام إدراك التلاميذ    في   كبي   اختلاف   هناك
. ٦٢٠.٠  المدرسة  وأصل  ٥١١٠.٠  للجنسسيج    بقيمة  ٥٤٦٠.٠  من  أصغرسيج    قيمة  مع   المدرسة   وأصل

( يوجد تأثير كبير بين استخدام الوسائط المتعددة التفاعلية على كفاءة التلاميذ. وتم معرفة ذلك من أن ٢
. ١.٩٧البالغة    t، وهي أصغر من قيمة جدول  ٦٩.٢٢،  tوقيمة    ٠.٠٥من    أصغر    .٩٠٢٠قيمة معنوية  

استخدامالوسائط المتعددة التفاعلية من في تعلم التربية الدينية الإسلامية على ،أ( هناك تأثير كبير على  ٣
،ب( هناك تأثير كبير لاستخدام الوسائط المتعددة ٣.  ٠.٠٥أقل من    ٠.٠٠٠  Pإدراك التلاميذ  بقيمة  

بقيمة   التلاميذ  مشاركة  على  من  التلاميذ ٣.  ٦٠.٠٠   pالتفاعلية  إدراك  على  تأثير كبير  هناك  ،ج( 
تبلغ   pلاستخدام الوسائط المتعددة التفاعلية في تعلم التربية الدينية الإسلامية على مشاركة التلاميذ بقيمة  

في تعلم التربية الدينية الإسلامية على مشاركة  ،د( إن تأثير استخدام الوسائط المتعددة التفاعلية  ٣.  ٠.٠٠٠
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. نتائج هذا البحث لها آثار عملية مختلفة، ٠.٠٠٠تتوسطه إدراك التلاميذ، والتي تعد كبيرة عند  التلاميذ  
يجب أن تستمر مدارس العينة في تنفيذ الوسائط المتعددة   خاصة بالنسبة للمدرسين والمدارس والحكومة. 

 التفاعلية ، بينما قد تفكر المدارس الأخرى في اعتمادها. 
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