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ABSTRAK

Dengan kehadiran Revolusi Industri 4.0 dan 5.0, penggunaan multimed1%’ teZktif

amat diperlukan bagi mengatasi beberapa masalah pengajaran dan p aran.
Berdasarkan teori, penggunaan multimedia interaktif dapat meningk%ka ktiviti
pembelajaran pelajar, menghilangkan rasa bosan, dan mengurangkan kesukatan belajar.
Ia dapat meningkatkan mutu pembelajaran, bukan sahaja dalam ma jaran sains
tetapi juga dalam mata pelajaran pendidikan agama Islam, (PAI). Penggunaan
multimedia interaktif dalam pengajaran merupakan satu usa ntuk mencapai
matlamat pembelajaran, bukan sahaja dalam aspek kognitif, tetw aspek afektif dan
psikomotor. Oleh itu, penggunaan multimedia interakti am pembelajaran PAI
haruslah mampu mengembangkan sikap, sahsiah, , dan tk¢imapan murid.
Terdapat beberapa isu dalam pengajaran PAI iaitu pengajar Ma,sih tidak
memberangsangkan, keaktifan yang rendah, dan ke

perhatian kepada aspek kognitif semata-mata.

persepsi pelajar terhadap penggunaan multimedia in em e%]ari PAI;
mengkaji kesan penggunaan multimedia interaktif n pelajar;

mengkaji kesan pengantaraan penglibatan ‘pelajarterhadap interaktif dan

Itimedi

kecekapan pelajar; dan menyiasat hal ngcﬁ belaj meﬁggunakan aplikasi
berasaskan multimedia interaktif. KajM reka @tuk kajian kaedah
gabungan melalui pengumpulan datarkuantitati . Pata kualitatif dikumpul

kuantitatif dikumpul
Qg nakan analisis tematik,

melalui perbincangan kumpulan S

menggunakan soal selidik. Daé i

manakala data kuantitatif men@gunakan A egres'<€.an analisis jalur. Keputusan
menunjukkan bahawa 1.a) ?%ak jat (97.44%) mempunyai persepsi yang
positif terhadap penggunaan ultimeq; n aktl@k mempelajari PAI, M = 3.9.
1.b) Terdapat perbeza signiﬁ‘kan d am pe psi pelajar terhadap penggunaan
multimedia interaktif mengikut 0.04(QS€ntina (p=0.011), dan sekolah (p =

0.026). 2) Pengguriaan ltimldia terakti @mberi kesan yang signifikan terhadap
kompetensi pelajar, 0.0 luc = 2. 9%'/> 1.978. 3.a) Menggunakan multimedia
interaktif untuk mempelajars PA b san yang ketara terhadap persepsi pelajar,
p < 0.000. hngg aa llm@ interaktif memberi kesan yang signifikan

terhadap an pelajarf p @6 3.c) Persepsi pelajar terhadap penggunaan
multi %erakti merrbefi ke ang signifikan terhadap penyertaan pelajar, p <
0.000. ﬁ) ersepsi pelajar menjadi pengantara kesan perangkat multimedia interaktif
terhadap penyertaan pelajar, p\ .000. Penemuan ini mempunyai implikasi praktikal

u uru, sekolah, dan kerajaan Sekolah sampel untuk melanjutkan dan
simalkan penggunaan perangkat ini di sekolah dan dapat diadopsi oleh sekolah
i

N



ABSTRACT Y.
With the advent of the Fourth and Fifth Industrial Revolutim%u;try 4.0,

Industry 5.0), the use of interactive multimedia is urgently needed to solve some
teaching and learning problems. Based on theories, the use of interagtive multimedia
can increase student learning activities, eliminate boredom,4and réduce learning
difficulty. It can improve the quality of learning, not only in science stibjects but also in
the Islamic religious education (PAI) subject. The use of i ctive multimedia in

the affective and psychomotor aspects. Therefore, the
learning PAI must be able to develop the attitudes, fan’th?ﬁ
students. There are several issues in teaching PAI na i
low activeness, and tendency to focus only on t one. This study

aims to examine students' perceptions towards tw eracti ultim& to learn
PAI; examine the effect of using interactive multim “\ stud: t‘@ompetence;
examine the mediating effect of student Mtion%}n it acti\f%lltimedia and
student competence; and investigate e%cles 0 g l@r&nusing interactive
multimedia-based application. This &em loyed mix ethods research
design, collecting both quantitative ualitativ .?u 1 e data were collected
through focus group discussions (%E; hile"quantitative @,}'ﬁ were collected using a
questionnaire. Qualitative d ¢ analyzed?” using“thematic analysis, while
quantitative data using ANO ressi gé‘f

rception towards the use of interactive

path,analysis. The results indicated
that 1.a) Most students (97. d a positi @\
multimedia to learn PAT, M =3.9. 1.b) The Wa@.lgniﬁcant difference in students'
e use ’ 1#

perceptions towards th f interaét im&sha by age (p = 0.046), gender (p =
0.011), and school (p= 0.026}. \l‘he use o G.nteractive multimedia had significant
effect on studem@ ence, p = 0029, @ue =2.296> t table 1.978. 3.a) Using
interactive multﬁa o lea ad agignificant effect on students' perceptions, p
< 0.000. 3.b) e of ifite iye mgﬂymedia had a significant effect on student
participati 0.006. 3: tuda@') perceptions towards the use of interactive
multime '% sig}i bc.a)zf ec@*student participation, p < 0.000. 3.d) Students’
perceptio diated th effe‘ct ofVTteractive multimedia on student participation, p <
0.0(&6 findings have @cal implications for teachers, schools, and the
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