
117 
 

 المصادر والمراجع
 

 المراجع العربية
. أثر أبعاد التعلم عند مارزانو على التحصيل لطلبة الصف السابع الأساسي 1111إبراهيم عقيل. 

 .111-111(. 1)17. غزة. مجلة جامعة الأزهرتعلم الرياضيات. ودافعيتهم نحو 

 دمشق: دار الإعصار العالمي. .دور التكنولوجيا بالتربية والتعليم .1111. إبراهيم، جمعة حسن

 . الكويت: مكتبة الفلاح.  5. طفن التدريس وطرائقه العامة. 2224إبراهيم، معتز وبلعاوي، برهان. 

. الإسكندرية: الدار مناهج البحث العلمي. 2224. ه، أحمد عبد اللأبو بكر، مصطفى واللحلح

 الجامعية. 

 .حالكويت: مكتبة الفلا .أساليب المناهج المرتبطة بالألعاب التعليمية. 1111. أبو جلالة، حمدان

. أثر استخدام الألعاب التعليمية في اكتساب المفاهيم العلية في مادة العلوم 2225أبو حسين، مدلين. 

لدى طلبة الصف الخامس الأساسي في فلسطين. رسالة ماجستير غير منشورة. جامعة النجاح 

 الوطنية. فلسطين.

أثر ثلاثة برامج حاسوبية على التحصيل الدراسي لدى طلبة الصف  .1111 .عبد الرحمن محمد. أبو سارة

 .غير منشورة( )رسالة ماجستير .العاشر في الرياضيات ودافعيتهم نحو تعلمها في مديرية قباطية

 .فلسطين نابلس. .جامعة النجاح الوطنية

. استخدام برامج الحاسوب التفاعلية لتنمية دافعية طلبة 2222أبو سارة، عبد الرحمن، وياسين، صلاح. 

(. ص 242الصف العاشر الأساسي في فلسطين نحو تعلم الرياضيات. مجلة القراءة والمعرفة. ع. )

 .521-41ص 
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يم . فاعلية بيئة تعليمية قائمة على الألعاب التعليمية المحوسبة في تنمية المفاه2252و شتات، محمد سمير.أب

والتواصل الرياضي لدى طالبات الصف السابع الأساسي. )رسالة ماجستير(، الجامعة الإسلامية، 

 غزة، فلسطين.

امس التعليمية في تحصيل طلبة الصف الخ. أثر استخدام الألعاب الإلكترونية 2255أبو عودة، شيرين أنور.

الأساسي بمدارس رام الله والبيرة في مادة العلوم. )رسالة ماجستير(. جامعة بير زيت، رام الله، 

 فلسطين.

صر. . مالأرشيفية. الترفيه الرقمي والتقليدي في العلوم. مجلة المعرفة 2220الأحمدي، علي. 

5(542.)24-42. 

دار الكتب  :العراق .جامعة الموصل .أسس علم النفس التربوي .1111. الأزيرجاوي، فاضل محسن

 للطباعة والنشر.

 استراتيجيات التعلم النشط، نشرة تربوية من وزارة التربية والتعليم السعودية.

. التفاعل بين نمط التعلم الإلكتروني والأسلوب المعرفي في تنمية مهارات التعامل 2254إسلام جابر علام.

الآلي والانخراط في التعلم لدى تلاميذ المرحلة الإعدادية. دراسات عربية في التربية  مع لحاسب

 2254(. نوفمبر.05)وعلم النفس. 

. أثر الألعاب التعليمية المحوسبة في تنمية مهارة التخيل لدى طلبة 1111سعود حنيان العون.  إسماعيل

 (.1)71 .مجلة دراسات للعلوم التربويةرياض الأطفال في البادية الشمالية الشرقية الأردنية. 

استراتيجية في التعلم النشط.  522. التعلم النشط: 2251أمبو سعيدي، عبد الله، والحوسنة، هدى. 

 ، عمان: دار المسيرة.5ط
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 Flipped. أثر التدريس بمنحنى الصف المقلوب )2252أمبو سعيدي، عبد الله، والحوسنة، هدى. 

Classroomفعية لتعلم العلوم والتحصيل الدراسي لدى طالبات الصف التاسع ( في تنمية الدا

-5110(. ص ص 2(، ع. )42. مج. )مجلة جامعة النجاح لأبحاث العلوم الإنسانيةالأساسي. 

5127. 

. أثر تطبيقات الحوسبة السحابية على تنمية الوعي التكنولوجي والانخراط 2254إيمان محمد شعيب.

( 5)1. ةمجلة بحوث عربية في التربية النوعيمراكز مصادر التعلم.  التعليمي لدى طالبات دبلوم

 .2254يناير

. أسباب تدني التحصيل في مادة الرياضيات لدى طلبة المرحلة 2252بركات، زياد، وحرز الله، حسام. 

ة يالأساسية الدنيا من وجهة نظر المعلمين في محافظة طولكرم، ورقة مقدمة للمؤتمر الألو لمديرية الترب

والتعليم في محافظة الخليل بعنوان: التعليم المدرسي في فلسطين: استجابة الحاضر واستشراف 

 مايو. 54-51المستقبل، 

م. اتجاهات معلمي تربية الطفولة نحو تنمية خبرات 2252البركات، علي أحمد والحسن، أمية محمد. 

(: 4)55.سيةالعلوم التربوية والنف مجلةالأطفال التعليمية من خلال الألعاب التعليمية المحوسبة. 

220-501. 

أثر استخدام الألعاب التربوية في تنمية بعض مهارات التفكير في الرياضيات  .1111. بشرى عمر يونس

الجامعة  .ماجستير غير منشورة( ة.( رسالوالميول نحوها لدى تلاميذه الصف الثالث الأساسي

 .غزة .الإسلامية
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إثارة دافعية التعلم لدى الطلبة في المدراس الحكومية حسب عدة متغيرات في . سبل 2222بلبيسي، منى. 

-554(، ص ص 71(، ع. )7محافظة سلفيت فلسطين. مجلة العلوم التربوية والنفسية. مج. )

541. 

، عمان: دار البحث العلمي والتحليل الإحصائي للبحث بأسالي.2227البلداوي، عبد الحميد. 

 الشروق.

 .الكويت: مكتبة الفلاح. الطبعة الثانية .فن التدريس وطرائقه العامة .1117 .بلعاوي، برهان

 ، عمان: دار الفرقان.5. طالميسر في سيكولوجية اللعب. 5022بلقيس، أحمد ومرعي، توفيق. 

 رية. الألعاب اللغوية المحوسبة في تعلم اللغة العربية للناطقين بغيرها بين النظ2254بن شهرير، محمد صبري. 

 .51-5: 22. القاهرة. مجلة دار العلوموالتطبيق: الجامعة الإسلامية العالمية بماليزيا نموذجا، 

 . 12. عمان: دار المسيرة. ص5. طسيكولوجية الدافعية والانفعالات. 2224بني يونس، محمد محمود.

صعوبات  علاج فيالتعليمية المحوسبة  استخدام الألعاب ة.فعالي2254بوعناتي، مصطفى وبشلاغم، يحيى. 

العدد السابع  .مجلة تاريخ العلوم .السنة الرابعة ابتدائي لدى تلاميذالرياضيات( )الحساب تعلم 

 .44-10ص

لة العلوم مج. درجة استخدام الألعاب التربوية في منهاج رياض الأطفال بمحافظة البلقاء. 1117بوكبير. 

 .117-114(. 1)4. التربوية والنفسية

. فعالية استخدام استراتيجيات تعليمية مختلفة ببعض مهارات عمليات العلم 2222محمد.  توفيق، هالة

الأساسية في تدريس العلوم لدى تلاميذ مدارس النور الابتدائية. )رسالة دكتوراه(. معهد الدراسات 

 والبحوث التربوية. مصر.
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ية ا التعليم والنوع في تنمية الدافع(. أثر استخدام وسائل تكنولوجي1111جاد الله، صدام حنا رزق الله )

لة مجللتعلم لدى طلبة الصف السابع الأساس ي في محافظة عجلون بالمملكة الأردنية الهاشمية. 

 .41-17 (، ص42) (، العدد7. المجلد )التربوية والنفسيةم العلو 

ل بعض بة في تحصي. أثر استخدام الألعاب التربوية المحوس1111جبرين عطية محمد، ولؤي مفلح عبيدات. 

 11. امعة دمشقمجلة جالمفاهيم الرياضية لتلاميذ الصف الثالث الأساسي في مديرية إربد الأولى. 

(1-1.) 

. فاعلية الدروس والمواقع المحوسبة في اللغة العربية 2222جنيدي، ليلى محمد والشديفات، أشجان حامد.

العلمي في  مجلة البحثعلى تحصيل طلاب الصف الرابع الأساسي في منطقة حائل بالسعودية. 

 (.5)25.التربية

 فلسطين.م. رام الله. 1117 .الجهاز المركزي للإحصاء الفلسطيني

. يةمجلة الطفولة العرب. دور الألعاب الإلكترونية في نمو الطفل وتعلمه. 2252أندي محمد.حجازي، 

55(74 :)11-525. 

. فاعلية الألعاب التعليمية الإلكترونية على التحصيل الدراسي وبقاء أثر التعلم في 2252الحربي، عبيد.

 الرياضيات. رسالة دكتوراه. جامعة أم القرى.

ممارسة الألعاب التربوية في تنمية بعض مهارات التعلم لدى تلاميذ  ر.أث2257الحسيني، منى سمير. 

 .124-112: 51. مجلة كلية التربية جامعة بورسعيدالتعليم الابتدائي. 

. أثر استخدام الألعاب التعليمية في غرس الثقافة المهنية لدى 1111حفيظة بنت سلمان البراشدية. 

ة والنفسية مجلة الدراسات التربويطالبات الصف العاشر بمحافظة جنوب الباطنة في سلطنة عمان. 

 (.1)11. جامعة سلطان قابوس
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 والتعليم العالي الفلسطينية في علاج تدني. تجربة وزارة التربية 2251حماد، خليل، والشاعر، عدلي. 

التحصيل الدراسي للمرحلة الدنيا )التعلم من خلال اللعب أنموذجاً(. مجلة جامعة فلسطين 

 .520-520(. ص ص 2للأبحاث والدراسات. ع. )

 .القاهرة: مركز الكتاب .الطبعة الثانية .فلسفة اللعب . 1111. الحمامي، محمد

 العلـوم لتلامذة الصـف الثانية أثر استخدام الألعاب الحاسوبية في تعليم ماد. 2227حميد، ولاءجميل.

 . رسالة ماجستير: جامعة دمشق.الأساسي

(. فاعلية الألعاب التعليمية الرقمية لتنمية المهارات المهنية اللازمة 2254حميدة، السيد فتوح. )

 (. 2)24اجتماعية، للأطفال المعاقين عقليا القابلين للتعلم. دراسات تربوية و 

 دمشق: دار المشرق. .سوريا .اللعب عند الأطفال .1111. حنا، فاضل

. أثر استخدام الألعاب المحوسبة والعادية في تحصيل طالبات الصف الثاني 2221الحيلة، محمد محمود.

 .47-55(: 4)22،مجلة دار المنظومةالأساسي في مادة الرياضيات مقارنة بالطرق التقليدية، 

 .يالعين: دار الكتاب الجامع .الطبعة الثانية .طرائق التدريس واستراتيجياته .1114. يلة، محمدالح

دار المناهج للنشر  :عمان. 1ط .اللعب واستراتيجيات تعلم حديثة .1111. عباس إيمانالخفاف، 

 والتوزيع.

 .ماجستير. جامعة الجزائر. سمات الشخصية وعلاقتها بالدافعية للتعلم. رسالة 2221خلّال، نبيلة.

 نابلس: دار الفاروق للنشر.-.  فلسطين5. طالأسئلة التعليمية. 2225دروزة، أفنان نظير. 

 : دار الفاروق للنشر.نابلس-فلسطين .1ط .علم النفس التربوي .1117. دروزة، أفنان نظير

 .لبحث التربوي والإجرائيأساسيات ومهارات ا. 2251رافدة الحريري، وفاتن عبد الحميد، وحسن الواوي. 

 . عمان: دار أمجد للنشر والتوزيع.5ط
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. فاعلية استراتيجية التعلم بالمشروعات الرقمية في 1111رانيا منعم، وسليمان حرب، وإسماعيل حسونة. 

لة مجالتعليمية لدى طالبات كلية التربية في جامعة الأقصى بغزة،  الألعابتنمية مهارات تصميم 

 .117-714(. 7)11. ية للدراسات التربوية والنفسيةالجامعة الإسلام

تبة الانجلو مك القاهرة: .الطبعة الثانية .اتجاهات حديثة في التدريس الفعال . 1111 .رزق، سامي محمد

 .المصرية

 وتقنيات التعليم رجديد. أخباتعلم . "نظريات التعلم" النظرية البنائية. 11/1/1117رشيد التلواتي .
 constructivisme-le-dapprentissage-educ.com/theories-https://www.new 

الذهني  ( ونمطي العصفمتناوب-مقلوب. التفاعل بين نمطي التعلم المدمج الدوار )2250الرفاعي، وليد. 

( وأثره على تنمية التفكير الإبداعي والانخراط في التعلم لدى طلاب الدبلوم وسمعك-اعتيادي)

 .474-421(، ص ص 75وبحوث. ع. ) دراسات-التربيةالعام في التربية. مجلة تكنولوجيا 

. استراتيجية التعلم باللعب ودورها في إثارة دافعية تعلم اللغة الإنجليزية لدى طلبة 2225الزعبي، نور. 

الثلاث الأولى في مدرسة اليزيدية الأساسية المختلطة. مجلة العلوم التربوية والنفسية، مج. الصفوف 

 .10-71(، ص ص 51(، ع. )1)

لة مج. دور تكنولوجيا التعليم في خلق الدافعية لدى طلاب الثانوي. 2251الزهرة، فارس والعربي، حجام .

 .520 – 512. ص 51. عددالإبداع الرياضي

 ي.العين: دار الكتاب الجامع الألعاب التربوية استراتيجية لتنمية التفكير.. 2222زيد الهويدي. 

. عمان: 2. طتصميم التدريس بين النظرية والتطبيق.  2252. الحوامدة محمد فؤاد، والعدوان زيد سليمان

 دار المسيرة.

https://www.new-educ.com/theories-dapprentissage-le-constructivisme
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. أثر استخدام الألعاب التّعليمية في التحصيل الفوري والمؤجل في 1114انتصار. ، عفانةو عفيف ،زيدان

نجاح مجلة جامعة الالرياضيات لمدى طلبة الصف الثالث الأساسي في مدارس ضواحي القدس. 

 .521-512. (1)11. للأبحا  )العلوم الإنسانية(

 لمسيرة للتوزيع والطباعة.. التعلم باللعب. عمان: درار ا2254بن خميس.  هسعيدي، عبد الل

فكير الكمبيوترية في تنمية المفاهيم الرياضية والت الألعاب. فاعلية استخدام 1111سماح عبد الحميد أحمد. 

 .777-114(. 44) . ممجلة دار المنظومةالمنظومي لدى تلاميذ الصف السادس الابتدائي. 

 صرية.القاهرة: الدار الم .مجالات تطبيقهالنشاط المدرسي مفهومه ووظائفه و  .1111 .شحاتة، حسن سيد

. القاهرة: الدار المصرية معجم المصطلحات التربوية والنفسية. 2224شحاتة، حسن والنجار، زينب.

 اللبنانية. 

. القاهرة: عالم الكتب. 5. معجم المصطلحات التربوية والنفسية. ط2224شحاتة، حسن والنجار، زينب.

 .122-125ص 

. تأثير استخدام الألعاب الإلكترونية التعليمية في تدريس 2254ضاري علي عوض .الشيخ، إبراهيم خ

لة مجالتاريخ لتنمية مهارات التفكير المتشعب والدافعية للإنجاز لدى طلاب المرحلة الابتدائية. 

 720-404(. ص52). العدد البحث العلمي في التربية

برنامج تعليمي باستخدام تكنولوجيا الحاسوب . أثر 2254الصالح، ماجد سليم والحايك، صادق خالد.

. لة العلوم التربويةمجلتنمية المهارات الأساسية وبعض الصفات البدنية في كرة السلة للمعاقين سمعيا. 

75(5 :)241-211. 

.  الطفولة المبكرة بين الألعاب التعليمية التقليدية والإلكترونية.  مجلة العلوم 2252صديق أمين، عبير. 

 .520-542(. 4)7بوية. السعودية. التر 
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فاء دار الو  :الأردن .الألعاب اللغوية ودورها في تنمية مهارات اللغة .1111. الصويركي، محمد علي حسن

 .للنشر والتوزيع

 . القاهرة: دار الفكر التربوي.2. طتعلم المفاهيم اللغوية والدينية لدى الأطفال. 2225الضبع، ثناء. 

. أثر تدريس الرياضيات باستراتيجية التعلم باللعب 1111عائشة عبد الله الوريكات، وهلا حسين الشوا. 

في اكتساب المهارات الرياضية وتحسين مهارات التواصل الاجتماعي لدى طلبة الصف الأول 

 .77 . المجلّدمجلة دراسات العلوم التربويةالأساسي في الأردن. 

 

 

مان: . عالقواعد والمراحل والتطبيقاتالعلمي:  م.منهجية البحث1111واخرون.عبيدات، محمد 

 دار وائل للطباعة والنشر والتوزيع.

.أثر استخدام الويب كويست في تدريس العلوم في تنمية التنور المائي والانخراط 2257عاصم، محمد عمر. 

معة أسيوطـ، . جاةبيالمجلة لعلمية لكلية التر في التعلم لدى تلاميذ الصف الثاني الإعدادي. 

 .520-5ص(. 4)42م

. . عمان: اليازوري العلميةتوظيف أبحاث الدماغ في التعلم. 2222عامر، طارق عبد الرؤوف ومحمد ربيع .

 .22ص

(، 27. التلعيب وتعليم وتعلم الرياضيات. مجلة تربويات الرياضيات. مج. )2225عبد الرحمن، مديحة. 

 .21-2(، ص ص 2ع. )
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. فاعلية استخدام الألعاب التعليمية الإلكترونية في تدريس الدراسات 2251دعاء. عبد الرحيم، 

الاجتماعية لتلاميذ الصف الخامس الابتدائي بينبع لتنمية مهارات التفكير البصري المكاني. 

 .442-221(، ص ص 00(، ع. )22مستقبل التربية العربية. مج. )

 فلسطين.. جامعة القدس المفتوحة. سيكولوجية اللعب .1111. خيري، وآخرون ،عبد اللطيف

 كسابلإ م عبر الموبايل لى التعلمقترح قائم ع تدريبيفعالية برنامج  .1117عبد المجيد، احمد صادق .

ة لالمج. قميةم ر لم وتصميم كائنات تعلخراط في التعالان اراتهالرياضيات قبل الخدمة م معلمي

 .40-5(. ص 5) (.4. )الدولية التربوية المتخصصة

. فاعلية استخدام استراتيجية التلعيب إلكترونياً على تنمية الدافعية 2222العتيبي، نسيم، والنفيعي، رباب. 

 .147-700(. 24(، ع. )1نحو تعلم مقرر الرياضيات لدى طالبات المرحلة المتوسطة. مج. )

 .ار المعارفالقاهرة: د .سيكولوجية اللعب والتعلم .1111 .عثمان، فاروق عثمان

. الوسائل والتكنولوجيا في التعليم بين الإطار الفلسفي والإطار 2224عسقول، محمد عبد الفتاح. 

 . غزة: الجامعة الإسلامية.5التطبيقي. ط

 . إربد: دار صفاء للنشر.الاستراتيجيات الحديثة في التدريس الفعال. 2222عطية، محسن علي. 

 . عمان: دار المسيرة للنشر والتوزيع.التطور الإنسانيسيكولوجية . 2220علاونة، شفيق.

. أثر استخدام الألعاب الإليكترونية التعليمية في تنمية المفاهيم الرياضية 2252علوان، رانيا والسيد، صباح.

-5(: 5)1.سيةمجلة العربية للعلوم التربوية النفوالتفكير الابتكاري لدى الطلبة ما قبل المدرسة. ال

21. 
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. أثر نمطين للمحفزات الرقمية في تنمية مهارات إنتاج الألعاب التعليمية الإلكترونية 2222لياء. علي، ع

والانخراط في التعلم لدى طلاب تكنولوجيا التعليم. رسالة دكتوراه غير منشورة، جامعة المينا، 

 مصر.

عمان: دار  .1ط .سيكولوجية التدريس الصفي .1114.شاكر عقله المحاميدوعماد عبد الرحيم زغلول، 

 المسيرة للنشر والتوزيع للطباعة.

 . استخدام استراتيجية تسلق الهضبة في تدريس التاريخ لتنمية مهارات التفكير المنتج2225عمار، سلوى. 

ع.  ماعية.مجلة الجمعية التربوية للدراسات الاجتوالانخراط في التعلم لتلاميذ المرحلة الابتدائية. 

(544 .)222-202. 

. أثر استخدام طريقة لعب الأدوار في تدريس القراءة على تنمية التفكير 2220ماوي، جيهان أحمد. الع

 .  ةالتأملي لدى طلبة الصف الثالث. )رسالة ماجستير(. الجامعة الإسلامية. غز

 .544. عمان: دار صفاء. ص7. علم النفس التربوي. ط2222العناني، حنان.

. تصميم وحدة تعليمية 2222براهيم القادر، والهرش، عايد حمدان .العنزي، حاكم بشير والقاعود، إ

الكرتونية تفاعلية وقياس أثرها في التحصيل وتعزيز الدافعية التعليم في مادة الدراسات الاجتماعية 

عليم المفتوح المجلة الفلسطينية للتلدى طلاب الصف الأول الثانوي في المملكة العربية السعودية. 

 547-525. المجلد الثامن. العدد الرابع عشر. ص لكترونيوالتعليم الإ

. أثر الألعاب التعليمية المحوسبة في تنمية مهارة التخيل لدى طلبة 2252العون، إسماعيل سعود حنيان. 

 .42-15(: 5)40.مجلة العلوم التربويةرياض الأطفال في البادية الشمالية الشرقية الأردنية. 

 . عمان: دار الفكر للنشر والتوزيع.سيكولوجية الإبداع عند الأطفال. 2224عويس، عفاف أحمد .

 عمان: دار المسيرة. .1ط .الحاسوب التعليمي وتطبيقاته التربوية . 1117. حمدأعيادات، يوسف 
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 .بابل-. العراقكلية التربية الأساسية  . مفهوم الدافعية .1111. العيساوي، سيف طارق 

ا أثر توظيف الألعاب التعليمية في التمييز بين الحروف المتشابهة شكلا المختلفة نطق .1111. فاتن سلوت

 .غزة .الجامعة الإسلامية .)رسالة ماجستير غير منشورة(. لدى تلاميذ الصف الثاني الأساسي

 يها.لالتعليمية الرقمية. نظرة على الأسس التربوية والنفسية القائمة ع ب.الالعا2224فارس، نجلاء محمد. 

أثر الألعاب التعليمية المحوسبة في تنمية مهارة التخيل لدى طلبة رياض الأطفال في  .1111. فرج العابد

بية المملكة العر  .جامعة أم القرى. )رسالة ماجستير غير منشورة( .المملكة العربية السعودية

 .السعودية

ع بالعاصمة الفقه لدى تلميذات الصف الرابفاعلية الألعاب التعليمية في تحصيل مقرر  2222فلاتة، رقية. .

 المقدسة. )رسالة ماجستير غير منشورة(. جامعة أم القرى. السعودية.

يمية تعل ألعاب-ملموسة.  درجة احتواء مناهج رياض الأطفال على ألعاب تعليمية 1111فواز القرن. 

 .44-71(. 17)1. مجلة جامعة البعثرياض الأطفال في محافظة كربلاء.  في-بالمنهاجملحقة 

. درجة تأثير الدافعية على التحصيل الدراسي لطلبة المدراس في محافظة سلفيت من 2222قرواني، خالد. 

(، 7(، ع. )0وجهة نظر المعلمين والمعلمات. مجلة جامعة فلسطين للأبحاث والدراسات. مج. )

 .574-524ص ص 

 . عمان: دار المسيرة.رفياستراتيجيات التعلم والتعليم المع. 2254قطامي، يوسف. 

. )رسالة ماجستير غير أثر الألعاب الإلكترونية على السلوكيات لدى الأطفال. 2252قويدر، مريم.

 منشورة(، جامعة الجزائر، الجزائر. 

. أثر التدريس وفق نموذج التعلم التوليدي في تحصيل طلبة المرحلة الأساسية العليا في 2222كميل، نغيم. 

 يهم نحو تعلمه. رسالة ماجستير غير منشورة. جامعة النجاح الوطنية. فلسطين.العلوم ودافعت
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 . القاهرة: عالم الكتب.التعلم النشط. 2254لطفي، إيمان عبد العال.

. تفعيل الألعاب التربوية في المدارس الأساسية وعلاقتها برفع الروح المعنوية لدى 1111ماجد العنيزي. 

 .141-171(.1)1. مجلة جامعة سوهاجالطلبة في مدارس القصيم. 

. استقصاء أثر التدريس باستخدام 1117مأمون غوانمة، ومحمد المفلح، وعبد الناصر الجراح، وفيصل الربيع. 

برمجية تعليمية في تحسين مستوى دافعية تعلم الرياضيات لدى طلبة الصف الثاني الأساسي في 

 .147-111(. 7)11 .المجلة الأردنية في العلوم التربويةالأردن. 

.  أثر استخدام التعلم باللعب المنفذة بالحاسوب في اكتساب طلبة 2225محمد أبو ريا ونرجس حمدي.

 (.541-512) 5الصف السادس لمهارات العمليات الحسابية الأربع. دارسات العلوم التربوية. م 

: دار عمان .الطبعة الثانية .تصميم البحث وأساليبه الإحصائية .1111. محمد البطش، وفريد أبو زينه

 الفكر للنشر والتوزيع.

فاعلية توظيف الألعاب الإلكترونية التعليمية القائمة على الهواتف النقالة الذكية في  م.1111. محمد القزاز

)رسالة غزة. باكتساب المفاهيم التكنولوجية والاحتفاظ بها لدى طالب الصف العاشر الأساسي 

 .غزة .لجامعة الإسلاميةا. ماجستير غير منشورة(

. أثر نمط التعليم عن طريق المواد المكتوبة )النصوص( لروثكوف في التحصيل 1117محمد بني خالد. 

لة المنارة مجوالدافعية للتعلم في مبحث العلوم الحياتية على الطلبة في المرحلة الأساسية العليا. 

 . 111-171(. 1)11. للبحو  والدراسات

ارات هلمحتوى التعلم المتنقل في تنمية م الإبحارأثر اختلاف نمط بنية . 1111محمد، نجوى الشامي .

 ة المنصورة.. رسالة ماجستير: جامعلدى طالب تكنولوجيا التعليم يالإلكترونالانخراط في التعلم 



111 
 

 التقدمي " المدمج . أثر التفاعل بين استراتيجيتين للتعلم1111محمد، وليد يوسف، وشوقي داليا أحمد. 

 كلية التربيةللطالب المعلمين ب التعليميوالرجعى" ووجهتي الضبط في إكساب مهارات التصميم 

-111(. ص 14(. )7وانخراطهم في بيئة التعلم المدمج. دراسات عربية في التربية وعلم النفس. )

171. 

. أثر الألعاب التعليمية المحوسبة في تنمية مهارة 2250محيسن، ميسون محمد وحمدي، نرجس عبد القادر. 

 . 444-425: 71. ملحق مجلة العلوم التربويةالتفاعل الاجتماعي الإيجابي لدى أطفال الروضة. 

نية. عمان: ا. تصميم البحث وأساليبه الإحصائية. الطبعة الث2220محمد البطش، وفريد أبو زينه. 

 دار الفكر للنشر والتوزيع.

. نمطا الدعم "الثابت/ المرن" ببيئة الوسائط الإلكترونية الفائقة وأثر 2222مدكور، أيمن، والعزب، هبة. 

تفاعلهما مع مستوى الدافعية للتعلم "المرتفعة/ المنخفضة" على تنمية مهارات إنتاج الرسوم المتحركة 

(، 77مج. ) ب تكنولوجيا التعليم. مجلة كلية التربية في العلوم التربوية.والانخراط في التعلم لدى طلا

 .122-444(، 4ع. )

فاعلية استراتيجية التدريس التبادلي في تحصيل طلبة الصف التاسع الأساسي بمادة  .1111. خليلية ،مراد

جامعة النجاح  :رسالة ماجستير. النحو في اللغة العربية والدافعية نحو تعلمها في محافظة جنين

 .الوطنية

مرزوق حمود العنزي، ووهب منيخر العنزي، وخلف مطلق الجميلي، وشبيب عايد الشمري، وطرجم صياح 

ربوية من وزارة نشرة ت. أدوار المعلم والمتعلم في ضوء استراتيجيات التعلم النشط. 1111المطيري. 

 التربية والتعليم السعودية.
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ف الفيس بوك في حل مشكلات هندسية لتنمية مهارات الاستدلال . توظي2251مروة، نبيل الأحول.

الهندسي لدى طلاب المعلمين ودعم انخراطهم في التعلم، رسالة ماجستير، كلية التربية: جامعة 

 طنطا.

. أثر الألعاب الإلكترونية على مهارات حل المشكلات لدى عينة من 1114مريم حافظ عمر تركستاني. 

جامعة  .مجلة الدراسات التربوية والنفسيةفي مرحلة ما قبل المدرسة، الأطفال ضعاف السمع 

 (.11)1السلطان قابوس. 

. تقديرات المشرفين التربويين لأسباب ضعف التحصيل الدراسي لدى طلبة المرحلة 2251مصلح، معتصم. 

ت ا( في المدارس الحكومية في محافظة بيت لحم، مجلة البحوث والدراس7-5الأساسية الدنيا )

 (.24الإنسانية الفلسطينية، ع. )

. أثر توظيف الصف المقلوب عبر تطبيقات جوجل التعليمية في تنمية الانخراط 2225معبد، متولي. 

التعليمي ومهارات تصميم كائنات التعلم الرقمية بالمقررات الهندسية لطلاب كلية التكنولوجيا 

 .577-24(. 70. ع. )مجلة كلية التربية بالإسماعيليةوالتعليم. 

. الإدارة المدرسية وعلاقتها بتنمية المهارات الإبداعية في مدارس 2252بن سيف بن علي.  مالمعمري، سال

التعليم الأساسي بمحافظة شمال الباطنة في سلطنة عمان. )رسالة دكتوراه( جامعة العلوم الإسلامية 

 الماليزية. ماليزيا.

 لتوزيع.. عمان: دار الثقافة للنشر واة ودور الإنترنت في التعليمالمدرسة الإلكتروني. 2252الملاح، محمد. 

.بيروت :دار المسيرة.القياس والتقويم في التربية وعلم النفس م.2222ملحم، سامي.   
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 الدين دمـــشق: دار عـــلاء1ط . .الإنـــسان والتربيـــة فـــي عـــصر المعلومـــات .م1111الملحـــم، إســـماعيل.

. فاعلية برنامج قائم على النظرية الاتصالية باستخدام بعض تطبيقات 1111ماريان ميلاد . منصور،

بية ارات الرقمية والانخراط في التعلم لدى طلاب كلية التر هالتفاعلية في تنمية بعض الم جوجل

 .177-111(، ص41)ع مجلة دراسات عربية في التربية وعمم النفس.  .جامعة أسيوط

: مكتبة . الرياضاستخدام تقنية المعلومات الحاسوبية في التعليم الأساسي. 2222. هلالموسى، عبد ال

 التربية لدول الخليج.

تاب . القاهرة: دار الكتصميم البرامج التعليمية للأطفال ما قبل المدرسة. 2221الناشف، هدى محمود. 

 الحديث.

 اليازوري العلمية للنشر. . عمان: داراستخدام الحاسوب في التعليم. 2222نبهان، يحيى. 

 . طرق تدريس البحث العلمي: الوراق للنشر والتوزيع.1222النعيمي، محمد عبد العال واخرون. 

 . القاهرة: دارة المصرية اللبنانية للنشر. 5. طمهارات البحث عن المعلومات. 2222النقيب، متولي. 

. مهارات التعلم والدافع المعرفي وعلاقتها بالتحصيل الدراسي لدى طلبة جامعة المنصورة. 1111نور الزيود. 

 .111-117(. 7)7. مجلة العلوم التربوية والنفسية

. أنواع الانخراط النشط، المؤتمر التربوي السادس والعشرون، وزارة التربية والتعليم، 2254نورة، أحمد الغتم.

 .نحريمملكة الب

مهارات التعلم والاستذكار وعلاقتها بدافعية التعلم لدى طلبة  .1117. نورجان عادل محمود ده مير

 .العراق .جامعة الموصل .)رسالة ماجستير منشورة(. المرحلة المتوسطة في ضوء بعض المتغيرات
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. دور تكنولوجيات التعليم في تنمية دافعية الطلبة نحو 1111ونوقي يحي . كمال،الهادي، عيسى ورعاش 

-17(. ص 1)عدد (، 1)مجلد . والصحةمجلة النشاط البدني الرياضي المجتمع التربية التعلم. 

117. 

لقطاع التعليم في فلسطين من  الاستراتيجيةالخطة  .1114. وزارة التربية والتعليم العالي الفلسطينية

 رام الله. فلسطين. .1111- م1114عام

. دور الألعاب التربوية المحوسبة في تدريس طلبة المرحلة الأساسية الدنيا من وجهة نظر 1111وسيم عقل. 

 .117-117(. 7)71. مجلة جامعة أسيوطمعلمي المدارس الحكومية في محافظة سلفيت. 

. أثر البرامج التعليمية والألعاب المحوسبة في 2252وهبي، انتصار مصطفى وأبو بكر، طارق الشيخ. 

التحصيل الدراسي ونمو التفكير الإبداعي لدى تلاميذ الصف الأول الابتدائي في مقرر القراءة في 

 .277-222(: 74)55.مجلة الدراسات العليا. جامعة النيلينمنطقة الرصافة. 

انوي. ثالثقة بالنفس وعلاقتها بدافعية التعلم لدى عينة من تلاميذ السنة الأولى . 2254ك. ويزة، شري

 .524-514(. 4. العدد )جلة الجامع في الدراسات النفسية والعلوم التربويةم

 ،1-4وي الـسن التربويإصدارات إثرائيـة مقدمـة للمؤتمر  التعلم،في  الانخـراط. 2254.يتيم، شريف سالم 

 .مملكة البحرين والتعليم،وزارة التربية  ارس،م 11

 دار الشروق للنشر والتوزيع. :عمان .سيكولوجية التعلم الصفي .1111. نايفة قطاميويوسف قطامي، 
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