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ABSTRAK

Kesukaran pelajar untuk memahami dan menghafal subjek Pendidikan Al-Quran @
Sunnah (PQS) terutama mengenai topik yang berkaitan Pengajian Hadis dala %auk
buku teks bercetak telah mempengaruhi motivasi pelajar untuk mempelaja%mjek
berkenaan. Penampilan rupa buku teks yang kurang menarik menjadi punca pelajar kurang
berminat untuk belajar. Komik digital dapat meningkatkan minat pelawtuk belajar
kerana kandungannya yang lebih interaktif, fleksibel dan mudah dibacagerbanding buku
teks bercetak. Dengan perkembangan pendigitalan semasa dan C \‘d-lg buku
teks berasaskan komik digital dapat menjadi alternatif mudah kepaga g rM

bagi aktiviti pembelajaran atas talian. Aktiviti pembelajaran at ian meng al{a _@?u

teks bercetak mungkin kurang menarik minat pelajar k meneliti fbahanyyang
disediakan. Oleh itu, kajian ini membangunkan komiK digi M k gjg'sebagal
empelajari subjek

ini terutama dalam aktiviti pembelajaran atas ini(memberi fokus

kepada pembangunan komik digital bagi Subjek Pﬁ\ﬁsngan g@gkhususan topik

ntuk pela'qr Tingkatan 5 lbnu Rusyd

penyelesaian bagi memudahkan dan memberi motc' Muk

Pengajian Hadis sebagai medium pembela
SMA Al-lhsan, Kuantan Pahang. K

ini menhggupnakan A‘kerangka teori dengan
kombinasi prinsip komik, pembelajar tlme ia kegnitif, @el A.D.D.L.E dan kanvas

infiniti bagi membangunkan ko ital. Ko ik digi }AI s\hek PQS ini telah mendapat
pengesahan pakar media, guru elajar. han pénerimaan pelajar terhadap komik
digital bagi subjek PQS Ia k)er arka al selidik dan dinilai dengan
menggunakan Skala 5 ata ld'@%@leh kemudian dianalisis dengan

menggunakan SPSS encari sko m|n Qggl menentukan kesahan media komik
digital. Penemuan Q%kaw h iskon&n adalah 3.27 oleh pakar media, skor min
dengan pengesaha adalah 4.93, da r min oleh pelajar Tingkatan 5 Ibnu Rusyd
adalah 4.39. PQ@uan positif ini menurmkkan bahawa komik digital yang secara khusus
memfoku%lk Pengajian Hadis telah diterima dan sesuai untuk memudahkan sesi

pembelm QS sama ada semasa kelas fizikal dan juga kelas atas talian. Penyelidikan
pada adapan boleh meneroka keberkesanan penggunaan komik digital PQS



terhadap motivasi pelajar khususnya bagi topik Pengajian Hadis berbanding penggunaan
medium pengajaran lain seperti buku teks dan video.



ABSTRACT

The student’s difficulties in understanding and memorizing the Al-Quran and ﬁhg~
Education (PQS) subject especially on the topic related to Pengajian Hadith i ge’(}rm
of printed textbook has affect students’ motivation to learn this subject. The appearance o
the textbook that is less attractive makes students less interested in learning. Digital comics
able to increase student interest in learning as the contents are more inte e, flexible
and easier to read than printed textbook. With the current development of digitization and

it Iternative for
teachers facilitate the online learning activities. Online learning aetiviti SMM%L

textbooks might make students paying less attention to th@hal provide ifer‘&fe}e

this study developed the digital comic of PQS subject as solut|,pn to cili\t;:a!’(cF and
i ing activities. This
as learning media

the Covid-19 pandemic, digital comic-based textbook can be

motivate students in learning of this subject especially fo
research focused on the development of the digital N
for Form 5 Ibnu Rusyd students of SMA Al- %(uantan R ang,@ the topic of
Pengajian Hadith. This study used a theoreti amew% m ination of the comics

principle, cognitive multimedia Iearning,% E model infi \canvas to develop
digital comic. This digital comic of PQ

have ahd&ﬁéd by the media expert,

teacher and students. The students d| co \)f this PQS subject was
based on the questionnaire and ker %p[clleb'as used. The data obtained
were then analyzed by usmg S to n s determme the validity of the
digital comic media. Flndl veale e me core was 3.27 by media experts,

the mean score by teac ati nawvas'g. qgg-{he mean score by the Form 5 Ibnu
Rusyd students was 9 hese positive f r(djngs indicated that this digital comic
specifically focusi gauas{hadlth have been validated and suitable to
be used in facilw e teachlng and Ieégm?g of PQS subject in the physical classroom

and online ¢ s. Future research canxplore on the effectiveness of utilizing the PQS

digital comi tudents’ motivation in learning the PQS subjects as compared to other

instructio dias such as printed textbooks and videos.

Vi
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