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ABSTRAK

Reka bentuk ikon adalah pendekatan penerokaan visual dalam perwakilan

maklumat. Ikon dapat memberi suatu gambaran visual untuk memba g:am
menyampaikan maklumat. Namun begitu, banyak kajian memberi tu &anya
kepada elemen estetika bagi rekabentuk ikon, tetapi elemen lain kurfang diterokai
terutama elemen yang berkaitan dengan makna ikon seperti mudah diAsemantik,
keakraban, dan kesesuaian, serta pada masa yang sama me alkan elemen
kesederhanaan, konsistensi dan warna. Perkara ini boleh menyebabkangnaklumat yang
salah, mengelirukan dan masalah pemahaman. Kajian i kemudahan
penggunaan dalam reka bentuk ikon untuk pelbagai kumpulan péagguna juga agak
terhad. Di samping itu, usaha pakar IT dalam bidang Al-Qura masih terhad, dan
banyak tumpuan diberikan kepada penggunaan teknik 1 maklumat seperti
menyimpan, mendengar dan mencari data tanpa tekni inci. Ini

teknologi untuk pembacaan Al-Quran, nam
pembacaan Al-Quran menggunakan ikon. Juste
mengkaji elemen reka bentuk ikon untuk digun,
sebagai satu alat sokongan dan teknik yang diken

at objektif, iaitu
aan’ Al-Quran, mereka
bentuk ikon semiotik dalam otivasi dalapi~pembacaan Quran,
membangunkan prototaip aplika$i, reka be senfigtik mudah alih dalam
memotivasi belia dalam pel% Al-Qu a n @ai reka bentuk ikon,
kebolehgunaan, motivasi da rimaa rhadap .gj asi lkon Semiotik bagi
Pembacaan Quran (SIDAQ m&una Kebq\T gunaan (PACMAD), Model
Reka Bentuk Motivasi (AR an Model eri a@ eknologi (TAM). Kajian ini
menggunakan pendek elidika bént&lan Pembangunan (PRP) Jenis 1

yang disepadukan dengan Mod jarah DIE dan Model Prototaip yang
asa reka bentuk dan pembangunan,

mengenal pasti elemen reka bentuk ikon s

melibatkan tiga fasafaitu fasa i i

dan fasa penilaian{ Fasa%pertama melibatka otan literatur, kajian awal, temu bual

dengan 3 oranggpakatdan elia \ﬁa/pengesahan elemen konstruk dengan 3
ed

orang pakar. gFas pula™melib reka bentuk ikon semiotik SIDQ dan
pembangunan%(taip likast, SIDA nggunakan tinjauan ikon dengan 113 orang
belia, pen andungan ikon totik dengan 3 orang pakar bidang Al-Quran,
serta kaj is defigan oran lia menggunakan soal selidik dan temu bual.
Manakala; am fasa eni‘glian,YM responden belia (berusia 15-30 tahun) telah
me soal selidik dan tem | secara persampelan rawak mudah. Enam (6) orang
pa m bidang Quran dan Teknologi Maklumat terlibat dalam mengesahkan

an ikon semiotik dan penilaian aplikasi mudah alih. Analisis data tertumpu
statistik deskriptif dan korelasi menggunakan perisian IBM SPSS 26.0 serta
analisis tematik menggunakan perisian Atlas.ti 8. Dapatan kajian menunjukkan tahap
g tinggi dan respons positif terhadap aspek reka bentuk ikon (min = 4.21),
ebolehgunaan (min = 4.42), motivasi (min = 4.30) dan penerimaan (min = 4.41).
Penilaian pakar juga menunjukkan tahap yang tinggi bagi aspek reka bentuk ikon (min
= 4.14), kebolehgunaan (min = 4.18), motivasi (min = 4.26) dan penerimaan (min =



4.42). Akhirnya, dapatan analisis korelasi untuk Hipotesis 1 (H1) mendapati nilai pekali
pembetulan (r) adalah signifikan antara -1.0 hingga +1.0 dengan nilai r >.50,
menunjukkan enam elemen reka bentuk ikon: dikenali (r = .58), warna (r |
sederhana (r = .62), semantik (r = .56), keakraban (r = .61) dan konsistensx 58)
mempunyai korelasi yang kuat dan hubungan positif antara motivasi % alam
membaca Al-Quran. Oleh itu, hipotesisnya, terdapat pengaruh yang sighifikan antara
elemen reka bentuk ikon semiotik dan motivasi belia dalam me 1-Quran
diterima. Hasil dapatan analisis korelasi untuk Hipotesis 2 (H2) me 1 nilai pekali
pembetulan (r) adalah signifikan antara -1.0 hingga +1.0 dengafi nilai r> .50
menunjukkan penerimaan SIDAQ (r = .58) mempunyai korelasi ,yang kuat dan
hubungan positif dengan motivasi belia dalam membaca Al-Quran. Oleh itu,
CQIB

hipotesisnya, terdapat pengaruh yang signifikan antara p aan SIDAQ dan
motivasi pemuda dalam membaca Al-Quran diterima. Kajiamyini membuktikan elemen

ikon diterima oleh belia dan dapat meningkatkan moti elta dalam membaca Al-
Quran. Kajian ini menyumbang kepada reka bentuk ikon ioti dw]ng Quran

domain Al:Qfifan.
Untuk penyelidikan masa depan, kajian ini dapat ditin! n %hb ikan
pada beberapa reka bentuk ikon, penelitian yang | 1 Keberkesahan reka

bentuk ikon, memperluas Surah lain, kump ntu sesuaian,
menambahkan terjemahan penuh dengan au

id, ele ef?multimedia,
peneguhan dan penghargaan positif, perti b ikal y%nenumpukan
pada membaca Al-Quran menggunakan lalud bercetak dan sokongan

e
Islaé(alaysia (JAKIM)

oleh badan-badan yang diberi kuasa sew tan Kema
dan Kementerian Dalam Negeri (KDN).



ABSTRACT

Icon design is a visual exploration approach to information representation. The icon
can communicate information visually to assist people in conveying info ion.
However, many studies had focused more on aesthetical elements of icon design, but

other elements were less explored especially on elements related to icon nica such
as recognizable, semantic, familiarity and relevance, while at thg sa time
maintaining the elements of simplicity, consistency and color of the i his might

. There is also
roup of users.
noble Quran,
niques such as

techniques. This
tailed ltjchniques in the

lead to misleading information, confusion, and comprehension pro
limited research related to icon ease of use in icon design for vario
Furthermore, the efforts of IT experts are also limited in the fi
mostly emphasized were on direct use of information technology
storing, listening, and searching without more elaborated
supports that there is a lack of application that focuses
Quran domain. Besides, there is also limited icon desi

ies,in certain domain
ologies !bg@?ng Quran,
however, the researcher found limited studies on technique ©f reciting Quran‘usifigrthe

icon. Hence, this research is conducted to study con design le'ae s3to be
chni named
i f Surah thus

employed into the semiotic icon design as a s
to identify
the fi r%ﬁgof semiotic

Semiotic Icon Design for Reciting Quran (SI
motivate youth to recite the Quran. The four ob

a prototype of semiotic

, avéevaluate the icon

gn Application for

semiotic icon design element for reciting
onﬂ%
, ARCS Model of

icon design for motivating youth in reci

icon design application for motivatingiyou
design, usability, motivation, and accept of S\e}n;is&

reciting Quran (SIDAQ) using MAD

Motivational Design and Techhglogy' Ac 0 AM). This research
applied the Design and Deve R) e 1 approach integrated
with the ADDIE instruction ign rotﬁvng model which involved

esigl\ d development phase, and

three phases namely needs analysis
il eth d%'smg questionnaire as the main
iter.

evaluation phase through ?ﬂhem
instrument. The first{ph volved ré reyiew, preliminary study, interview
with 3 experts and 3 youth, and con liﬁatjep by 3 experts. In the second phase,
it involved the ﬁdmf I N ototy Q_development of SIDAQ, icon survey
with 113 youth, & alidation for semiotic icon by 3 experts and pilot test with 37
youth using questiohmaire interviewsLdstly, through the evaluation phase, 74
youth (aged &\ans eged Questio zg-l:és and interviews through simple random
sampling m Six [scholafs of %12 and IT were involved in validating the
semiotic i 1gn and evaluaging the-application. The data analysis is on descriptive
statisti orrelation ysisaasihg IBM SPSS 26.0. The findings showed high
degr %siﬁve responses among respondents to the icon design (mean = 4.21),
usability (mean = 4.42), moti‘y%:i’on (mean = 4.30), and acceptance (mean = 4.41).

e indings also indicatéd igh values in icon design (mean = 4.14), usability of

% tion (mean = 4.18), motivation (mean = 4.26) and acceptance (mean = 4.42).

indings on correlation analysis for Hypothesis 1 (Hi) found the correlation
fficient value (r) is significant between -1.0 to +1.0 with value r > .50, indicates the

ix icon design elements: recognizable (r=.58), color (r=.66), simple (r =.62), semantic
(r =.56), familiarity (r =.61) and consistency (r =.58) have a strong correlation and

positive relationship among the youth’s motivation in reciting Quran. Thus, the
hypothesis, there is a significant influence between semiotic icon design elements and

vi



the youth’s motivation in reciting Quran is accepted. Lastly, the findings on correlation
analysis for Hypothesis 2 (H2) found the correlation coefficient value (r) is significant
between -1.0 to +1.0 with value r > .50 indicates the acceptance of the SIDAQ (r =
.58) has a strong correlation and positive relationship with youth’s motiva

reciting Quran. Thus, the hypothesis, there is a significant influence betwex Q
and the youth’s motivation in reciting Quran is accepted. This study pr t the
icon element is accepted by the youth and can increase the youth motivation ingeciting
the Quran. This study contributes to semiotic icon design in Qu ield as a
supportive tool to visualise the Surah genre in the Quranic domain. re research,
this study can be enhanced by improvement on some icon designf%ed research
on effectiveness of icon design, extend for other Surah, other group of user for
suitability, add the full translation with audio and tajwid, multime lement, positive
reinforcement and reward, consider physical form that fi usviting Quran using

i

icon through printed Mushaf and endorsement by autho bodiesjsuch as Jabatan
Kemajuan Islam Malaysia (JAKIM) and Ministry of 1rs @

D7
’ % §
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